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ζω ὅ πι πΜΕ σόγεῖα τς [ αν 85! ἴπη 


1. 


«ΞΤΞ» Αποκλειστική Διάθεση 


Γεωργαντά 1Α.. Κηφισιά 145 62 . Τηλ: 62 33 906 . Εαχ: 62 33 904 ο 18. ϱ πιαῇ; οὐπιθαία(ῷοάπηθαία.ᾳ «ΛΑ: ΠΗρ«ΛΜΝ οάπιθαϊία.ς 
οΜΟΙΤΙΜΕΡΙΑ 


αἰαίτίζεα Ὀγ ουθεἰΓςεΠι.οΓ 


Γ ημων, ο ΜΟΝΙΜΕΣ ΣΤΗΛΕΣ 
πμμισβῄην τα, ΙΗΛΟΓΡΑΦΙΑ 

την υπεροκή τοῦ; πΠη :) Έχετε απορίες: Ανηµετωπίέετε προβλήµατα: 

το ΤΕΚΚΕΝΟε ΕπεσιΕΨΕ ο τι ο 

ανα παν . 1 6ΟΝ5ΟΙΕ ΝΕΙΙ5 

πρπνματα πηονα πη σης, 


Τα πιο πρόσφατα νέα από τον μαγικό 
πα .. το ΒΠΟΙΠΙΗΤ  ) κόσμο των νίάρο φσππο» 
1 ΡΠΕΦΗΟΤ5 
Τ! Θα κυκλοφορήσει, πότε, από ποιον 
και για ποιο µηχάνηµα.. 
4 ΒΟΛΤΑ ΣΤΑ ΜΑΓΑΖΙΑ 
Επειδή δεν είναι δυνατόν να γνωρίζετε 


όλα τα καταστήματα που υπάρχουν, αναλάθαμε την 
πρωτοβουλία να κάνουμε εμείς µια θόλτα και να σας 
περιγράψουμε ό,τι είδαμε. 


0 ΗΙΝΤΦ 8 ΤΙΡ 
Έχετε κολλήσει σε κάποιο παιχνίδι; Μη 


σκότε... [ο] ΑΡίχε[ ΝΟ” συγκεντρώνει για εσάς 
ΜΙπΙΜ΄Π΄Ἡ]ρς για όλες τις κονσόλες. 
νι) ΡΙΑΥ ΤΗΕ ἄΛΜΕ 


πεσίάεηΕ Ενή 2 


| Επειδή τα ζοπηθίθς δεν είναι χορτοφάγα, σας 
--.  σνρπρο 


1ῇ: ΡΙΛΥ ΤΗΕ ΕΛΜΕ 


Τεἰείζθη 3 


Μην µπλέκετε τα δάχτυλά σας! Διαθόστε τον 
οδηγό για να ρόθετε ὅλες ης κνήσεις. 


ΡΙΑΥ ΤΗΕ ἄΑΛΜΕ 


Νεεά {ογ δρεεά 3 


1 δὲ μπω ο" 


Επειδή δεν έχετε όλοι πρόσβαση στον 
κος ο τοο-η νοσνο Να 


Γ) πιο 


στα γεγονότα. 


αρισµος σενωας 


ΤΕΥΧΟΣ 140 (ΠΕΡΙΟΔΟΣ Β΄, ΤΕΥΧΟΣ 7) 


62ΡΑΝΤΕΗ ἳ 
μμ ο κα. 
που λέξη, κι αν συνεχίσουν να θγαίνουν νά αρίσο ο από τα χέρια τους εδώ και δύο 


πέτοια παιχνίδια, τότε θα αργήσει πολύ να 
την πει. 


7 


Μάιος 1998 


ΛΙΙΝΡΒΑ 
Καλές οἱ τρεις διαστάσεις και τα εφέ, 
αλλά τα καλό ΕΡΟς ξεχωρίζουν από όλλα 
στοιχεία. 


ΡΟΒΦΑΚΕΝ........ 
ΨΟΒΙΡ ΟὐΡ 38... 
ΑΤΑΒΙ ΟΒΕΑΤΕΣΤ 
μῃς.. κ. ΣΑΠΗΝ.... 
Ο0ΙΙΝ ΜΕΒΑΕ ΒΑΙΙΥ..... 
ΙΟΟΚΥ ΤΟΚΕ.... 


ΤΕΚΚΕΝΖ..-----. ρε... 50 
ουλκει --- --ᾱ---.. 56 
ΡΑΝΖΕΗ | 
ΠΒΑΟΟΟΝ 5Α0Α.............. ΦΑΤΙΗΝ.........δ2 
ΡΕΑΡ ΟΒΑΙΙΥΕ............... Ροχ δα... 68 
ΜΥΣΤΙΟΑΙ ΝΙΝ/Α 
ςΤΑΗΡΙΝΟ - 
ο ον ᾱ..... δει... 70 | 
ΝΒΑ 1 
ΕΑΦΤΒΠΕΑΚ 98............... ...... 4 
ο αμα, ω....... 76 
ο λμανβνΝ, Ροχ... 79 
ΧΜΕΝΝνς 
ςΤΒΕΕΤ ΕΙΟΗΤΕΒ ΕΧ.........Ρ5Χ....... 8ο 3 
που να ρε... ϐ2 
ΒΒΑΥΕ 5ΡΙΠΙΤς 
σοι να 84 
ΜΟΤΟΒΗΕΑΡ.............. ρε... η 
ΙΖΝΟΟΟΟΘΡ.................... Ροχ.....88 
ο νο 4 Ροχ...90 «5 
"-- 
Η ΜΑΓΕΙΑ ΤΩΝ 
ΟΟΙΝ.ΟΡ 


Ίσ φανταστικά παιχνίδια που µας 


πρώνε το χαρτύζιλίκι και οι αγαπημένες 
µας κονσόλες. ΤΙ είδαμε και τι ὃα 
δούμε. 


ΙΔΙΟΚΤΗΣΙΑ: Οοπιρυργεςς Α.Ε., Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, τηλ.: 9238672, (αχ: 3216847, ε-πιαή: ρἰχοίβεοπιρωίίηκ.ᾳτ 


ΕΚΔΟΤΗΣ Νίκος Μανούσος, ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ: Μενέλαος 


Ὁ-ι --μμασα Σπύρος Παράσχης, ΣΥΝΕΡΓΙ 


ἵκος Μελλάς, Μενης Μαλαξιανάκης, Αγγελος Μεγρέµης, Παναγιώτης 
:Ἑλλη Κατουιαννάκη, 


; Παπαπαύλου, Γ. 


ἍΤΕσ΄ Μαριάννα Γιαγιά, Γιῶργος Γιαλατσίδης, Κώστος Δότσος, εκανα Νίκος Κωσταρᾶς, Χρήστος Κάκαρης, Γιῶργος Κουρκουπᾶς, 
Ἰάννης Σιδερόκος, Γιόκος Τσιμπίδης, Φραντζέσκα Ψαρρού 
ΡΙΑΥ θἱ Μάραύνα Βι Ρονβετίανος 


ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΔΙΟΡΘΩΣΗΣ.: Ηρώ Σταµπούλου, ΔΙΟΡΘΩΣΗ: Όλγα Τυµπακιανόκη, Δώρα Γιακουμή, Ό τρ ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΟ. Βασίλης Ευσταβίου, Μανίνα Δουραλη, Κάτια Σάαντα. Μαρία Γκλαβά 
ΜΑΒΗΚΕΤΙΝΟ: 


η το κενο αν «πς 


ΠΑΡΑΓΩΓΗ: Γ. Λαζαρίδης, |. Κάργιαννης, Κ 


ὉΣ. ΒΙΒΛΙΟΔΕΣΙΑ: Καββαδίας 


αμα. ολ ηνκτοτίκ-νλλὰς ὶ 
Χρωμοανάλυση, ΕΚΤΥΠΩΣΗ: ΜΙΛΗΤΙ 


ΠΡΟΣΒΑΣΗ 


ΣΤΗΝ 
.“ ο 


Το Ροννθυ ΟΡ-ΠΟΜ µε ὀλεςτις 
ρυθμῖσεις και αυτόματη εγκατάσταση 


ΛΟοΡο 
ΚΑΤΕΥΘΕΙΑΝ ΣΤΟ νε 


των απαραϊτητων εφαρμογών (Ε-πια!!, ΝΝΜΝ, σσ να ο μη κα Θ σή ασαςσψοσειµε 
ανά ο μἽ ο. κ πκῤλωήή ᾱμ. ας προσφἑρει όλα τα απαραίτητα προγράµµατα σε Ο0-ΒΟΜ, 
τν ῤορόν παν ο ῄ ο... λβιν ο” τα εγκαθιστά αυτόματα και σας δίνει οδηγίες θήμα-θήμα. 
ο ΤΑΔ . κ ἁμεῤός πώρσ.ς Με λίγα λόγια, το ΡοΝ/ΘΙ ΡαοΚ σάς παρέχει όλες τις δυνα- 
υτοματηογγροφανρο ο τότητες για να απολαύσετε μία συναρπαστικἡ και ιδιαίτε- 
Ιη]θιηθ! µέσω του δικτύου της 6οπιρυπκ ρα φιλικἡ σύνδεση µε τον κυβερνοχώρο 
και πλήρες πιαπια! χρήσης. ᾧ 


Δεν έχετε παρά να διαλέξετε το χρώμα συνδροµής που 


Ἰαχύτατη πρόσβαση (Ὀγπαπηίς ΡΡΡ) σας ταιριάζει: κόκκινο για τη Ί2μηνη, γαλάζιο για την 
Ίδωρη τεχνική υποστήριξη 6µηνη, πράσινο για την Άμηνη. 

24ωρπ πρόσβαση µε αστικἡ τπλεφωνικὴ Μαζίτους ΔΩΡΕΑΝ π πρὀσβαση στην ΒΒ5 της 6οπιριμΙηΚ! 
χρέωση 


ΤΗΛΕΦΩΝΑ ΧΟΝΔΡΙΚΗΣ: 9249761-8, υπεύθυνος κ. Παλάντζα 


.. αμ ΔΙΑΘΕΣΗ: το Ακκρς 17, Εξάρχεια, τηλ.; 3801487). 
0 Μα πλ ὼὸ σηΝ ΕΙΑ ΠΩΛΗΣΗΣ: ΠΛΑΙΣΙΟ (Στουρνάρη 24, Εξάρχεια), ΚΙΌΝΕΤ (Σχολείου 2, Αγ. Παρασκευή), ΑΜ ΟΟΜΡυΤΕΒΡ (Γρ. Κυδωνιών 28, Αιγάλεω), 
905 (Μιλτιάδου 2, Αιγάλεω), ΟΝΕ ΝΑΥ ων Κηφισιά), ΟΟΜΡύΤΕΒ ΦυΡΡΟΒΤ (Τζωρτζ 20-22, Αθήνα), ΝΕΝ/ ΟΒΕΑΤΙΟΝ (Στουρνάρη 27 Γ, 
Αθήνα), ΟΟΜΡυΤΕΒ Ι.ΑΝΟ (Αγ. Γιανούρη 9, Κερατσίνι, υΝΙΟΑ (Μεσογείων 206, Χολαργός), ΟΟΦΜΟΞ5 6ΟΜΡυΤΕΒΕ (Στουρνάρη 21, Αθήνα), ΟΟΡΥ ΦΕΒΝΙΟΕ (Κολοκοτρώνη 101, 
Πειραιάς). ΑΦΤΒΑ Εἰ ΕΟΤΒΟΝΙΟΡ (Τατοῖου 122, Ν. Ερυθραία), ΙΝΤΒΑΞΕΟ ΗΕΙ1.Α5 (Νικολάου Πλαστήρα 87, Αιγάλεω), ΞΜΜ (Λεωφ. ο ηνώς 401), ΕΙΙ.Ε 64 (Ηρώων Πολυτεχνείου 
θ4, Ζωγράφου), ΦΥΦΤΕΜΦ ΤΕΟΗΝΟΙ.ΟΦΥ (Βίαντος 16, Νέα Σμύρνη), ΟΟΜΡυΤΕΒ ΡΟΝΝΕΒ (Αμαλιάδος 8, Αμπελόκηποι), ΒΘΜ ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ (Βασ. Παύλου 102-104, 
Βούλα), ΜΙΝΑ ΟΟΜΡυΤΕΒΡ (Σολωμού 24, Εξάρχεια), ΙΝΕΟΝ/ΟΒΙ 0 (Βείκου 62-64, Γαλάτσι, Μετσόθου 26, Εξάρχεια), ΜΑ. ΟΟΜΡύΤΕΒ ΟΕΝΤΕΒ (Αλέκου Παναγούλη 37, Νέα Ιωνία), 
ΙΝΤΕΒΟΒΑΌΕ (Εθνάρχου Μακαρίου 29-81, Δάφνη), ΡΕΝΤΑ ΦΥΦΤΕΜΕ (Τσαμαδού 67, Ποιραιός, ΏΑΤΑ ΕΙΒ5Τ (Δεληγιώργη 1290, Πειραιάς), ΜΙΟΒΟ ΑΌΝΙΟΕ (Αιµ. Βεάκη 28, Περιστέρι), ΡΟ 
6ΕΝΤΕΒ (ΑΙµ. Βεάκη 48, Περιστέρι), ΜΙΟΒΟΡΟΙΙ5 (Στουρνάρη 48, Εξάρχεια), ΝΕΤΜΑΙΚΕΗ Ο6ΟΜΡύΤΕΒΕ ( Αγ. Ιωάνου 18-20, γ. Παρασκευή). 
αἰοίΤίζεα Όν αΓεεἰ«γεῖη.ου 


πι 


Αν πιστέψουμε τις εταιρίες ανάπτυξης παιχνιδιών, τότε το καλοκαίρι εἶναι η κατεξοχήν εποχή του 
ανελέητου “ξύλου”! Δεν μπορούμε να δικαιολογήσουµε µε άλλον τρόπο αυτή τη συνδυασμένη 
επίθεση στην αγορά πρωτοκλασάτων παιχνιδιών Ώθα!΄θπι υρ λίγο πριν απὀ τις πολυαναμενόµενες 
διακοπές του Ιουνίου... Πρώτο και καλύτερο στη λίστα -ποιο άλλο;- το ΤεΚΚεη 3, το οποίο ναι µεν 
αναμένεται ότι 8α κυκλοφορήσει στην Ελλάδα γύρω στο Σεπτέμβριο (κα! στην Ευρώπη κάποια στιγµή το 
καλοκαίρι), οι Αμερικανοί όµως ήδη το έχουν και το χαίρονται. Γιατί είμαστε πάντα ο τελευταίος τροχός 
της αµάξης (μαζ µε όλους τους Ευρωπαίους, φυσικά), ε; Και ενώ οι Αμερικανοί κονταροχτυπιούνται µε το 
ΤεΚκκεη 3, στη χώρα του Ανατέλλοντος Ηλίου έχουν ήδη Βαρεδθεί να παίζουν µε το Βυσμίάο Βἰαάε και 
ξεκίνησαν να ασχολούνται µε το ΒυςΗίάο Β]αάς 2! Μάλιστα κύριοι. Εμείς δεν έχουµε δει καλά-καλά το Ἱ 
και οι Ιάπωνες παίζουν το 5θαᾳυε|. Ατιµη κοινωνία ψεύτρα! 

Τρίτο στην... ξυλο-σειρά έρχεται το Ώεαά ο: ΑΙΐνε, ένα από τα καλύτερα του είδους στην υψηλή ανάλυση 
του Ρ]αγδίαῄοη. Εκτός από τα πανέμορφα γραφικά του, το παιχνίδι αυτό ξεχωρίζει και για την οµαλή 
«σχεδόν ανθρώπινη: κίνηση των χαρακτήρων του, καθώς και για τις... χυµώδεις πολεμίστριες. 

Τα καλά νέα για τους χρήστες του ΝἰπΙεπάο 64 συνοψίζονται σε µία μαγική λέξη και έναν συνηθισμένο 
αριθµό: Ώυακε 64. Νομίζω ότι, όσον αφορά στον τίτλο αυτό, τα πολλά λόγια είναι φτώχεια. Τι λέτε κι 
εσείς; 

Οἱ κάτοχοι Φαΐυγη απέκτησαν ακόµη ένα αξιοπρόσεκτο ακ[ίοη ΒΡΟ για τη συλλογή τους. Ο λόγος 

για το ΡαηζεΓ Ώγαφοοη 9αφᾳα, το οποίο βασίζεται στη δρυλική σειρά ΡαηζχειΓ Ώγαφοοη και µπορεί 

να παιχθεί ακόµα και από αρχάριους Φαπιει». Ενα περίεργο πράγµα, λοιπόν: όσο παλιώνει το 

5αΐυτη τόσο καλύτερα παιχνίδια κυκλοφορούν γι’ αυτό. Λέτε να εἶναι σαν το παλιό, καλό κρασί; 


Γιάννης Πατρίκος 


ο ο τε Αλληλογραφία 


ΦΥΓΕ, ΣΤΕΛΑΑ... 
ΚΡΑΤΑΩ ΚΑΡΑΜΠΙΝΑΙ 


[π] Αγαπητό “Ριχει ΝΟ, 
Είμαι ένας αναγνώ σου 
Ρόδο. Θα ήθελα να 


από τη Ρό 
σου πῶ ότι εἶσαι το καλύτερο 
περιοδικό για νίάθο 9απηθς, µε ύλη 
που συναρπάζει εµένα και τους 
αναρίθµητους αναγνώστες σου. Ας 
περάσουμε όµως στης ερωτήσεις 


μου, 
Ἰ) Πότε εἶναι προγραμματισμένα να 


κυ : 
Από Παπάνατθ: ὀ8ᾳα Καΐαπα, 9ΟΠΥ 
Οπας]ς, ΥΜ ΙΑ8Βς5 Ριο[εε!Χ, 400. 
Από 5οῄνατα: Κεσίἀρη! Εν 2, Νερά 
{οι 6ρθεά 3, Κοροίεεῃ: (ηγ5ίαἰ 
Όπθαπη. 

2) Κάπου άκουσα για ένα παιχνίδι µε 
τον “πανικό”. Μήπως εἶναι το 
“πΙαισΠίρ Ταπίς”; Αν ναι, πότε ὃα 


κυ Ἱ 
3) Με το νέο ΘαπιΘΡοΥ, τι γίνεται; 
4] Καμιά τηλεοπτική εκποµπή αν 
είναι όν. Το Μαα γιατί έχει και 
δεν έχετε εσείς; 

Μιχάλης Μαρκάκης 

(Ψίπυς Κι) 


ΥΓ. Τε ἶατα ζεις, εσύ µας οδηγείς. 
ΥΓ. 2: Χαιρετίσματα κ. Πατρίκο 
(Θάψε πολλούς συντάκτες). 

ΥΓ. 3: Απαιώ δημοσίευση. (ἔχω 
καραμπίναι/|) 


Αγαπητέ Μιχάλη, 
Αν και δεν µου αρέσει να µε.. 


απειλούν, ὃα απαντήσω στις ερωτήσεις 


σου. 
]. Το Καίσπα δα { στην 
Ιαπωνία τον Δεκέμθριο, µε µεγάλε 
πιθανότητες να Κάνει πάλι την να Ἐν 
η 580ᾳ και να το πα Ἴσει τον 
Σεπτέμβριο. Στην Ελλάδα υπολόγιζε έξι 
µήνες µε ένα χρόνο αργότερα. 

Πα το ΡΙσγδΙαῄοη 2 ότι και να πούμε 
ὃα εἶναι ψέµστα. Γόντως, ύστερα απὀ 
την παρουσίαση του Καίαπα, λογικό 
εἶναι να υπάρξει κόποια κίνηση. Ίο 
Ριο[θείΧ αναμένεται στην Αμερική στο 
τέλος του 1998 όπως επίσης και το 
6400 

2 Το 5ἱαιοβρ Τήσπίς δεν έχει καµιά 
σχέση µε τον γνωστό Ἱπανικό, ολλό 
όπως δείχνουν τα πρώτα στοιχεία εἶναι 
ένα πολύ καλό παιχνίδι. 

ὦ, Το έγχρωμο («απιββογ ίσως 
παρουσιαστεί µέχρι το τέλος του 
1998. ΛΛε τη ΝΙΠΙεΕπαο ποτέ δεν ξέρεις 
Ἡ µπορεί να γίνει! 

4. Είναι Και αυτό µέσα στα σχέδιά µας. 


Θελω ΜΑνοα! 
Αγαπητοί κύριοι του 
Ὠ Ιχοῖ”, 
Καταρχήν, θέλω να σα 


συγχαρώ για το υπέροχο περιοδικό 
σας. Εµαδθα για αυτό πολύ 


αἰοἰτίζεα Όν ο/εεἰκγεήι.ου 


Θα δέλαμµε να σας 
ευχαριστήσουμε, για 
άλλη µια φορά, για την 
πληθώρα των 
γραμμάτων που 
λαμβάνουμε 
καδηµερινάἀ. Μη 
διστάζετε να µας 
γράφετε για 
οποιοδήποτε θέμα 
σχετικά µε τα ν]άεο 
ᾷαπιος και τις κονσόλες 
σας, αλλά και κρίσεις 
για το περιοδικό µας 
(σας). 
Επαναλαμθάνουµε όµως 
την παράκληση να µη 
στέλνετε ανώνυμα 
γράμματα. 

Μην ξεχνάτε ότι όσοι 
από εσάς έχετε 
πρόσβαση στο Ιπ{θιποί 
µπορείτε να µας 
στέλνετε τα ο-πιαϊῖΐς σας 
στη διεύθυνση 
Ρἰχε]θεοπιρυ]ίπίκ.αγ. 


ΑΠΟ ΤΗ ΣΥΝΤΑΞΗ 


πρόσφατα (αν και τώρα ξέρω ότι 
θγαίνει εδώ και πολλά χρόνια). Από 
τότε έχω πάρει όλα τα τεύχη. Αν 
και δεν έχω καµιά κονσόλα, κι ούτε 
σκοπεύω να αγοράσω, συνεχίζω να 
το προμηθεύομαι επειδή το βρίσκω 
. όν, κ Με ᾿ 
ενδιαφέρουν ια πάρα πολύ τα 
ο αλλά δεν έχω χρόνο 
γα ασχοληθώ µε αυτά, για αυτό και 
δεν αγοράζω κονσόλα. Όλα όσα 
γράφετε, και Ιδιαίτερα τα σχόλια 
σας κάτω από τις εικόνες, εἶναι 
πάρα πολύ πετυχημένα και αστεία. 
Ετσι α ήθελα να συνεχίσετε. 
Άλλος ένας λόγος για τον οποίο 
σας γράφω είναι για να ζητήσω 
κάτι, Θα ήθελα κι εγώ να γράφετε 
για τα Απίπιθ Μαπαα καθώς µε 
ενδιαφέρουν πάρα πολύ. Διάβασα 
στο τελευταίο τεύχος (του 
Μαρτίου) το γράμμα δύο 
αναγνωστών, του Κώστα 5ὐΒ 
Ἰσοπανάκη και του Τάσου “ΡΟ” 
Τοπάλη, που ζητούσαν να 
αφιερώσετε μερικές σελίδες για το 
Μαπαᾳα. Αν ξέρετε, µπορείτε να µου 
πείτε ποιο εἶναι και από πού µπορώ 


γα το προµηθευτώ; Εάν δεν ξέρετε, 
θα Ίβόλανο µου δώσετε τη 
διεύθυνση από τους αναγνώστες 


σας που έγραψαν για αυτό το 
μα, έτσι ώστε να επικοινωνήσω 


μαζί τους για να µου πουν αν 
υπάρχει τέτοιο ξένο περιοδικό. Εάν 
δεν έχετε τη διεύθυνσή τους, τότε 
ελπίζω να δημοσιεύσετε το γράμμα 
µου (έστω το µέρος που 
αναφέρομαι στα Μαησα] για να το 
δουν οι Ἴλει [ια από ος ζητώ να 
επικοινωνήσουν αυτοί µαζί µου. 
(Βάλτε και κανένα Βελάκι με 
μήνυμα: προς Κώστα 9ὐΒ 
Ἰσοπανάκη και Τάσο “00” 

ἄλη, έτσι ώστε να το 
προσέξουν]. Εγώ θα σας αφήσω τη 
διεύθυνση και το τηλέφωνό µου και 
ελπίζω να επικοινωνήσουν µε εσός 
για να τους δώσετε τα στοιχεία 


μου. 
Τέλος, θα ήθελα να σας ζητήσω 
µία (ή και περισσότερες αν θέλετε] 
αφίσα του «η (µου άρεσε έτσι 
όπως ήταν στο εξώφυλλο και στην 
τέταρτη σελίδα του τεύχους 
Ιανουαρίου], απὀ το Το ση 3 [γιατί 
το λένε έτσι;) και του ἰθοη από το 
Εἰσηίεις Ὀθεήηγ (τον προτιμώ στην 
εικόνα δίπλα από τα 
χαρακτηριστικά του]. Ενημερώστε 
µε αν χρειάζεται να σας πληρώσω. 
Συγγνώμη για το µεγάλο, και ίσως 
κουραστικό, γράµµα µου. Θα 
Ίβο να µην το αγνοήσετε επειδή 

ν σας ζητώ κάτι σχετικό µε νῖὰθο 
ᾳαπηςς. Σας ευχαριστώ εκ των 
προτέρων. 

Φιλικά, 
[εωργία Νερούτσου 


ΥΓ. ΠΑΡΑΤΗΡΗΣΗ: Θα ή 


Το σωστό εἶναι “αφορώ κάτι’. 
Πέρα από το ότι µου το έχουν 
πει πολλοί φιλόλογοι, το έχω 
ακούσει κι από κάποιον ειδικό 
στην τηλεόραση που το 
επισήμανε. Επειδή το ἴδιο λάθος 
έχω παρατηρήσει και στο 
“ΜΙθηπίυπι” (έχω όλα τα 
τεύχη) και επειδή είδα πως ο 
αρχισυντάκτης και στα δύο 
περιοδικά είναι ο ίδιος (άρα 
μπορώ νὰ αν ὦ σε αυτό 
το περιοδικό], σας ζητώ να 
διορθωθεί η σύνταξη αυτού του 
ρήματος και στο ΄ΜΙθηπίυπι”. 


Αγαπητή Γεωργία, 

Στα επόµενα τεύχη αρκετά νέα 
Θέματα θα κάνουν την εμφάνισή 
τους. Τα εοἶπ-ορ και τα Απίπιε 
Μαποα είναι πρώτα στη λίστα. ΟΙ 
αφίσες που ο ωμά διάθεσή 
µας περιλαμθά Ι στο “Ρίχε| 
Ν.Ο:’. Αφίσες αφιερωμένες στο 
ΤθΚΚεη δν οάρουν στα επόμενα 
τεύχη. 

Σε ότι σφορά την παρατήρηση για 
τῇ συντακτική ο αι. 
διαθιθαστεί στο Ἱμήμα διόρδωσης. 


ΕΙΓΑ ΄98 


Αγαπητό “ΡίχεΙ Ν.Ο.”, 
[] Είμαι ένας σχετικά νέος 


σναγγώστης και σας γράφω 

µή το γράµµα του Γιάννη 
έλου, µε το οποίο 
συμφωνώ όσον ἆ στο ΕΙΡΑ 08, 
Είμαι κάτοχος Ρ9Χ εδώ και καιρό 
και έχω παίξει όλα τα γνωστά 

Ιράκια που υπάρχουν στην 
κονσόλα. Όταν έχεις ένα παιχνίδι 
όπως το ΕΙΡΑ 08, µε τέλεια γραφικά 
και ήχο, πωρωτική εισαγωγή, 
απίστευτο ρεαλισμό και αμέτρητες 
επιλογές, τα ελαττώματα που 
αναφέρει ο φίλος µας δεν 
εμποδίζουν από το να 
χαρακτηριστεί ως το Καλύτερο 
παιχνίδι ἱοοίμα! για το Ρ9Χ. 
Αλλο παιχνίδια, όπως το ΑΟΤΟΑ 
5ΟΓΓΕΚ ή το ΑΌΙΡΑ»5 ΡΟΥΜΕΚ 
5ΟΓΓΕΒ, δεν φτάνουν σε τόσο 
µεγάλο βαθµό ρεαλισμού όπως το 
ΗΡΑ τς κανένα µα κ. ος 
παιχνίδι ποδοσφαίρου δεν έχει 36] 
οµάδες (ούτε το |ο5 ΡΕΟ). Όταν 
στο ΡΟΝΜΕΕ 5Ο6(ΕΚ 2 οι παίκτες 
διανύουν το γήπεδο από τη µια 
άκρη στην άλλη σε 5 δευτερόλεπτα 
και όταν η µπάλα, καταλήγοντας 
στα δίχτυα, επιστρέφει σαν να 
Χτύπησε σε τοίχο, τότε 
Ὃ ππαλαβνου, ότι υπάρχουν και 
χειρότερα. 
Με εκτίµηση, 
Κων/νος Βιτσαράς 


μεα 


Αγαπητέ Κώστα, 
Όλες οἱ παρουσιάσεις τῶν 
παιχνιδιών του “Ρίχεί Ν.Ο.” εἶναι 
πλήρεις. αρ ιρπα τα 
χαρακτηριστικά κάδε παιχνιδιού και 
γίνεται η σύγκριση µε τον 
ὠνισμό σε όλα τα σηµεία- 
αν τα μμ) 2 
κσδορίζουν ογία. Οι 
μικρές πόλος του ΒΡΑ 08 δεν 
επηρεάζουν την καλή εικόνα του. 


ΦΟΝΙΟ ΜΑΝΙΑς 


[1] Αγαπητό “ΡίχεΙ ΝΟ”, 
Σου γράφω για πρώτη φορά 
και θέλω να ήν Ι. 
απαντήσεις σε κάποια ερωτήµατα 
που έχω. 

1) Είμαι ένας Φοπίς-πιαπίας που δεν 
” γα ξεκολλήσει από πι δοπίς, 
ἵμαι κάτοχος Μθοααα{ίνε και 
Θέλω να ως φάω. Φαίυτη. Εν 
τω μεταξύ, ο δρς τις 
διαφορές µεταξύ Φαἴυπη, Ρ9Χ, Νό4. 
Εχω δει το δοπίς /απῃ και Κ για 
5θᾳα »αἴυτη αλλά και καταπληκτικά 
παιχνίδια στο Ρ9Χ [ΕΕΣΙΡΕΝΤ ΕΥΙΙ, 
(ΒΑΣΗ 2, ΤΟΜΒ ΚΑΙΡΕΕ κ.ά). Τι να 


αγοράσω; 
2) Θα βγει το δοπὶς Ι1θ Εἰοβίεις; 
3) Είναι αλήθεια ότι αν θάλεις 


ΞΑ{ ΚΙΡ ΜΕΜΟΛΥ στο δοπίς κ 
παίζεις επιπλέον πίστες; 

4) Όταν ήμουν μικρός, µου άρεσαν 
τα τέρατα. Και τώρα µου αρέσουν, 
αυτό σας ερωτώ το εξής: Θα 

Ὀφάλετε οδηγό στρατηγικής 
ΞΕΞΙΡΕΝΤ ΕΝΙΙ 2: 
5; Αν µπορείτε, θαθμολογήστε από 
Ἰ ὡς 10 τα παιχνίδια: δοπίς Κ, 
Ξεε]άεη! ΕνίΙ, βεσἰἀθη! Εν!Ι 2, δοπίς 
ὅσπη, Εολίθις Μθααπιἰχ, Τεκκεη 2, 
Ἰοπυο Καΐάει 2, 6οἰάεπεγε 007. 

Φιλικά, 

Αλέξανδρο. Βούρτσης 

Σόνικο Ελληνας" 


Αγαπητέ Αλέξανδρε, 
1. Η σπόφσση για την ογορό μιας 

κονσόλας είναι σχετικά δύσκολη, 

ᾳ και ὃα πρέπει να σταδµίσεις τα 
υπέρ και τα κατά της καθεµίας. Το 
πρώτο πράγμα που ὃα ελέγξεις 
εἶναι σε ΠΟΙα κονσόλα µπορείς να 
παίζεις τα παιχνίδια που σε 
ενδιαφέρουν. Στο ΄ΡΙχεΙ Ν.Ο:΄ ὃα 
Βρεις όλες τις τελευταίες 

κυκλοφορίες για όλες τις 


κονσόλες. 


2. Το δοπίς ΤΗ Εἰσῃ/εγς ὃα ϐγει 
μάλλον για το Καΐαπα. 


6, Οχι. 

4. ον µια µατιά στα “ΡΙαγ Τη 
Θαπιε΄. 

2, Βαθμολογίες για τα 
περισσότερα από τα παιχνίδια που 
αναφέρεις υπάρχουν στα 


παλαιότερα τεύχη του “ΡΙΧεΙ Ν.Ο.’. 


ΧΡΗΣΤΟΣ 
ΠΑΠΑΙΩΑΝΝΟΥ: ΝΟ2 


Αγαπητό “Ρίχε! Ν.Ο-”, 
Σου γράφω για δεύτερη 
φορά. Τα συγχαρητήρια 


περιττά, άλλωστε όλοι τα ἴδια λένε. 


Ωραία η σκέψη για το 
ερωτηματολόγιο, ενδιαφέρουσα 
επίσης και η προσφορά. Αν εἶναι 
γα Βθάλετε στήλη για ατεαάθ 
μηχανήματα, κάντε το σχετικά 
γρήγορα γιατί όπως έδειξε το 
Μαεῄίηο «μον 1907 έρχονται 
“καυτά” παιχνίδια, 

Δεν πιστεύω να µην ασχοληθείτε 
µε αυτό το θέμα. Ο κύριος λόγος 


Αλληλογραφία κε 


που σου γράφω εἶναι το αφιέρωμα 
που έκανες στις τρεις κύριες 
κονσόλες που κυκλοφορούν στην 
αγορά. Από ότι διάβασα, κάθε 
αφιέρωμα πρέπει να έχει γραφτεί 
από διαφορετικό άτοµο. Σε 
αντίθετη περίπτωση αυτός που τα 
έγραψε είναι διχασμένη 
προσωπικότητα. Προσωπικά 
βρίσκω απόλυτα σωστή τη γνώµη 
για το Φαΐυτη. Μπορεί να έθαψα 
στο προηγούμενο γράµµα µου το 
δοπίς Ε, αλλά όπως αναφέρετε 
έχει τρομερά χαρακτηριστικά για 
3201! κονσόλα. Τα επερχόμενα 
παιχνίδια µπορεί να µην μον νούν 
τα 30, ολλά έχουν πολύ ψηλά 
οἰαπο]αταὶς. 

Τώρα για το Ρ9Χ, έχει πιο κομψό 
σχεδιασμό. Τι περιµένατε να 
ακούσετε; Μήπως ότι εἶναι 
δυνατότερο από το ΦαίυΓη; 
Γελιέστε. Όταν βγήκε το αἱυτη 
[1994-05], ήταν κορυφή.Ο 
δύσκολος προγραμματισμός 
οδήγησε τους κύριους 
προγραμματιστές (µην πούμε για τη 
ιασύνη) να µετατρέπουν τους 


µέτριους και καλούς τίτλους του 
Ρ9Χ σε “πατάτες” και µέτριους 
τίλους στο µηχάνηµα της 9ΕΟΑ. 
{Πιστεύω να ξέρετε από πού θγήκε 
το 9ΕΟΑ.) 
Πιστεύω απλούστατα ότι το Φα!υΓΠ 
αργοπεθαίνει, αλλά κατάφερε να 
προσφέρει παιχνίδια όπως το |αδὶ 
Β{οΠΧ, Ώυακο και Ώυκε ΝυΚεπι 
[είναι αρκετά καλύτερο στο 5ΑΙ 
από ό,τι στο Ρ2Χ λόγω ταχύτητας). 
Όσο για το σχόλιο του κύριου ΡΟΧ, 
δηλαδή πώς ᾗο καταφέρουμε να 
Βγάλουµε τον Ματίο από τα 
αζοδωμάτια και παρκάκια ή 
οταν τη φάτσα του Υοδβί, ας 
αναρωτηθεί πώς Όα σώσουμε τα 
ΌοῦΏος από τα χέρια του κακού κ. 
Σηµίτη και την υποτίµηση της, 
δραχμής - µήπως µε τα ΚΑΒΟΟ 
του (τος; Μην δν ῳ για τη 
χαζόφατσα ΚιΟΝΟΑγήρωα. 
Ακούστηκε από αρκετά περιοδικά, 
ξένα και ελληνικά, ότι ὃα 
κυκλοφορήσει τον επόμενο µήνα 
κονσόλα 2566Ρ]!, µε δυνατότητα να 
αύό παιχνίδια όλων των 
υπόλοιπων κονσολών της αγοράς, 


Στο προηγούμενο τεύχος, κάτὠ από τον τπλο ΄Τια να ξέρετε τ.... παίζεται” εἶχαμε δημοσιεύσει µια επιστολή της Νοῄθς, επίσηµης αντπροσωπίας 
της ΝΙπΙΕΠάο, µε την οποία ούτε λίγο οὗτε πολύ ζητούσε τη /συμμόρφωση΄ της ύλης του “ΡΙχεΙ Ν.Ο:΄ προς τις υποδείξεις της. Στην απάντηση του 
Ῥιχεί Ν.Ο.” σχετικά µε το θέμα αυτό, λάβαμε αυτό το µήνα µια ανταπάντηση της εταιρίας, την οποία και δημοσιεύουμε. 


Αξιότιμοι κύριοι, 

Με έκπληξη διαπιστώσαμε τα όσα 

αναφέρατε στο τεύχος του Απριλίου 
1998 για λόγους δεοντολογίας αλλά και για την 
αποκατάσταση της τάξης, και επιθυμούμε να 

παρατηρήσουμε τα εξής: 

Ἰ) Η εισαγωγή και διακίνηση κασετών ΝΙπίθηὰο 
που λειουργούν στο σύστημα ΝΤΟΕΡ και σαφώς 
αναγράφεται επ’ αυτών “προς χρήση Και πώληση 
µόνο στην Αμε ρική ἡ Ἰαπωνία΄ εἶναι παράνομη 
στη θάση των εξής 
ν ἠαραθιάζονται Κατάφορα τα πνευματικά 
δικαιώµατα, σήματα και λογότυπα της ΝίπΙθηάο 
κοι 
ν΄ Δημιουργείται αθέµιτος ανταγωνισμός σε 
Βάρος του επίσηµου αντιπροσώπου της ΝΙπίεπαο 
(ο. η στην Ελλάδα, δηλαδή της ΝΟΡΤΕς ΑΕ. 
2) Όπως σας εξηγήσαµε στην επιστολή που σας 
στείλαµε στις 19 Μαρτίου 1998, η στάση του 
περιοδικού σας, δηλαδή να κάνει εκτενή 
δημοσίευση σε προϊόντα τα οποία κυκλοφορούν 
στην Αμερική και την Ιαπωνία, αλλά όχι και στην 
Ευρώπη [διότι αυτό απαγορεύεται ρητά από την 
ευρωπαϊκή νοµοθεσία καθώς δεν πληρούν τις 
απαραίτητες προδιαγραφές), µας προκαλεί 
µεγάλα προβλήµατα εξαιτίας του ότι αφήνετε να 
εννοηθεί ότι αργούμε να κυκλοφορήσουµε τα 
προϊόντα αυτά και ταυτόχρονα, µε τη στάση σας 
επιδοκιµάζετε τις ανεξάρτητες εισαγωγές τέτοιων 
προϊόντων, ενθαρρύνοντας εις θάρος µας τον 
αδέ μιτο ανταγωνισμό 
Τη συμπεριφορά αυτή δεωρούµε απαράδεκτη και 
εκ του πονηρού τη στιγµή που γνωρίζετε ότι, ὡς 


αἰοἰτίζεα Όν ο/εεκγειι.ου 


επίσηµοι αντιπρόσωποι, σεβόμενοι την ευρωπαϊκή 
να εντ δεν επιρέπεται να εισάγουµε 
προϊόντα που δεν προορίζονται για χρήση στην 
ΕΟΚ. 
Επειδή: 
ν’ Δεν εἶναι δυνατόν να πιστέψουμε ότι αγνοείται 
την κείµενη νοµοδεσία, 
ν΄ Θεωρούμε αδικαιολόγητη και τουλάχιστον 
παράξενη την απροκάλυπτη επίθεση εναντίον µας 
σε ένα θέµα που Όα έπρεπε να είστε πιο 
ευαίσθητοι (ΟΕ ΜΑΕΚ, ΤΚΑΌΕ ΜΑΚΚ 
ΙΝΕΕΙΟΟΕΜΕΝΙ, ΑΘΕΜΠΟΣ ΑΝΤΑΓΩΝΙΣΜΟΣ], 
Ζητούμε τη δημοσίευση της παρούσης επιστολής 
στο περιοδικό σας και ῤοσμνν αν παντός 
νομίμου δικαιώµατός µας. 

Με εκήµηση, 

[. Κατρινάκης 

(Διευθύνων Σύµθουλος] 


Σε απόντηση επιστολής της ΝΟΚΤΕΓ ΑΕ, 
δεωρούμε απαραίτητο να διευκριήσουµε τα εξής: 
Είναι προφανές ότι η εταιρία ΝΟΛΤΕς Α.Ε, όπως 
προκύπτει από την επιχειρηµοτολογία της, 
προθαΐνει σε µία πρωτοφανή σύγχυση µεταξύ του 
ρόλου και της αποστολής ενός περιοδικού και τῶν 
εμπορικών επιδιώξεων των εταιριών που 

οή ιοποιούνται στην αγορά. Η αποστολή 
οποιουδήποτε µέσου ενημέρωσης, εν προκειμένω 
και του ΡΙΧΕΙ, εἶναι η κατά το δυνατόν πληρέστερη 
και αντικειµενικότερη ενηµέρωση των αναγνωστών 
του χωρίς αποκλεισμούς και χωρίς επιλεκτική 
επιλογή των δεµότων. Η δημοσιογραφική 


δεοντολογία, δε, επιθάλλει την αποφυγή 
συμπεριφορών οι οποίες ὃα υπηρετούσαν τα 
Βεμιτό ή µη συμφέροντα των εταιριών του χώρου 
εις βάρος της αντικειμενικής και ολοκληρωμένης 
ενημέρωσης του αναγνωστικού κοινού. Κατά 
συνέπεια ὃα αναμενόταν και από την εταιρία 
ΝΟΡΤΕς Α.Ε να αναγνωρίζει, και πολύ 
περισσότερο να υποστηρίζει, την αντικειμενική και 
ολοκληρωμένη πλ Ἴρηση από το περιοδικό 


µας και όχι να επιζητεί απὀ αυτό την εξυπηρέτηση 


ή τον περιορισμό εμπορικών συµφερόντων. 
Επιπροσθέτως, δν όν. να υπενθυµίσουµε στην 
εταιρία ΝΟΚΤΕΓ Α.Ε. το γεγονός ότι γνωστά 
περιοδικό του χώρου τα οποία εκδίδονται σε 
άλλες ευρωπαϊκές χώρες, µε ένα εκ των οποίων 
συνεργόζεται και το ΡΙΧΕΙ, παρουσιάζουν α/ηθ, 
η επίσηµη κυκλοφορία των οποίων δεν έχει ακόµη 
πραγµατοποιηθεί στις χώρες της Ευρώπης όπου 
καθένα εκδίδεται, Ἱέλος, υπογραμµίζουµε το 
αυτονόητο, ότι εάν η εταιρία ΝΟΚΤΕς Α.Ε. θεωρεί 
όπ η ύπαρξη ανεξάρτητων εισαγωγών προϊόντων 
που δεν πληρούν τις απαραίτητες ευρωπαϊκές 
προδιαγραφές προσθάλλει τα εμπορικά 
συμφέροντά της δεν έχει παρά να αξιοποιήσει 
κατά την κρίση της την κείµενη νοµοδεσία και να 
προστατεύσει τα εμπορικά συμφέροντά της. Η 
απα(τησή της για άσκηση του ρόλου αυτού από το 
περιοδικό µας εἶναι εκτός πραγματικότητας. Εμείς, 
για άλλη µια φορά, δεσμευόµαστε να υπηρετούµε 
µε σταδερότητα και µαχητικότητα την 
αντικειμενική και χωρίς περιορισμούς ή άλλες 
δεσμεύσεις πληροφόρηση του σναγνωσηκού µας 


κοινού, 


- ου το νε όλο Δδνιῤῥως έν "ον. κακώσκέ, | 
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(Αλληλογραφία 


Ν 


µε τιµή γύρω στις 60.000 δρχ., ενώ 
κάδε παιχνίδι ὃα κοσήζει 2000 
δρχ. Αληδεύει; (Όλα αυτά 
αναφέρονται σε ένα ελληνικό 
περιοδικό, για να µη νομίζετε ότι 
εἶναι όνειρο δερινής νυκτός) 
Εχουμε ένα νέο ααυα ή την 
επανάσταση στην ηλεκτρονική 
διασκέδαση; 

Φιλικά, 

Παπαϊωάννου Χρήστος 


ΥΓ. Ἰ: Ποιο παιχνίδι για Νό4 

έχει το καλύτερο ξύλο, Εἰσμίεγ5 
ΒὈβδ/ηγ, Μαςε ή ΑΠ οἱ Εομίίπα, 
ΥΓ. 2: ΖΕΙΡΑ σε Γῦ, δεν νομίζω. 


ΧΡΗΣΤΟΣ 
ΠΑΠΑΙΩΑΝΝΟΥ: ΝΟΣΖ 


Αγαπητό ΄Ριχε Ν.Ο’, 
[πμ Είναι η τρίτη φορά που σου 

γράφω. Δεν πιστεύω σε 
δημοσίευση, αλλά, τι να κάνουμε, 
δεν τα έχουµε όλα σε αυτό τον 
µάταιο κόσµο. Καταρχήν, θλέπω 
κάθε τεύχος να εἶναι πολύ 
καλύτερο από το προηγούμενο. Η 
αλληλογραφία έχει αυξηθεί και 
αυτό είναι Θετικό. 
Θα περάσω τώρα στο λόγο που 


γράφτηκε αυτό το γράµµα. Αφορμή 
υπήρξε το γράμμα του αναγνώστη 
[ρηγόρη Δαραμάρα. Θα 
συμφωνήσω µαζί του µόνο για την 
εξαίσια απόφασή του να πάρει το 
κορυφαίο µηχάνηµα της Νἰπιεπάο, 
αλλά Όα διαφωνήσω στην κρίση 
των δύο περιοδικών.Ο 
συγκεκριμένος αναγνώστης έγραψε 
ότι έψαχνε λύσεις για διάφορα 
παιχνίδια της κονσόλας του και 
επειδή δεν τα Βρήκε στο 
“Οαπιθριο” [αυτό εἶναι το 
περιοδικό αν σας έτρωγε η αγωνία 
να το µάδετε], τις βρήκε στο “Ριχθί΄ 
και έθγαλε το γνωστό συμπέρασμα. 
Δεν Θέλω να Ισχυριστώ το αντίθετο, 
αλλά δεν είναι έτσι όπως φαίνονται 
τα πράγματα. Συγκεκριµένα, εἶμαι 
αναγνώστης πέντε περιοδικών κάθε 
μήνα και επειδή έχει γίνει η αρχή να 
έµε τα ονόματα, τα αναφέρω: 
"Ὅαππςς”, 
“ΝίπΙεπάο Ἰλίοηία”, το αγγλικό 
περιοδικό της ΝΙπΙεπαο και καμιά 
φορά της 5ΕΟΑ και το καλύτερο 
από όλα, σίγουρα το περιμένατε, Το 
΄ΑεΙεηχ” (αστειάκι γελάσαμει. Το 
µόνο που µπορώ να πω εἶναι ότι το 
“ΡΙχΕΙ΄ και το ΄Οαπιεριο” έχουν το 
προθάδισµα, το καθένα µε τον 
τρόπο του. Το “ΡίχεΙ” έκανε το 


ΤΑ ΚΑΛΥΤΕΡΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΤΟΥ ΡΙΑΥΦΤΑΤΙΟΝ Ἡ Η 


ΤΟΥ ΨΕΥΤΟΓΚΟΥΡΟΥ 


Αγαπητό “Ρίκει”, 
) Δράπτομαι της ευκαιρίας 
να απαντήσω, µέσα απὀ τη 
στήλη σου, σε κάποιες απορίες που 
ίσως έχουν οἱ νέοι αγοραστές του 
ΡΙαγρια[ίοη. Αναμφίβολα ένας από 
αυτούς εἶναι ο φίλος µου Ηλίας 
Δερθίλας [ή Ψευτογκουρού) που 
βρίσκεται ακόµα στο Μπέρμιγχαμ. 
Ίο µεγάλο ερώτημα βέβαια 
παραμένει: [Ποια εἶναι τα καλύτερα 
παιχνίδια του ΡΟΚ; Είναι 
αναπόφευκτο οι απόψεις να 
διίστανται. Ο φίλος µου ο Ηλίας, ή 
κατά κόσμον Ψευτογκουρού, 
εξακολουθεί να προβληµατίζεται 
ύστερα απὀ πέντε µήνες. Και επειδή 
ο Βούδας δεν πρόκειται να δώσει 
καµία απάντηση, καλύτερα να 
αναζητήσουμε απαντήσεις σε 
χώρους πε ρισσοτερο γήινους, 
Η απάντηση έρχεται µέσα απὀ τον 
ευγενή χώρο των πειρατών, καθώς 
εἶναι αυτοί που - ύστερα από τους 
συντάκτες του “Ρίχε[”]- έχουν παίξει 
τα περισσότερα παιχνίδια που 
κυκλοφορούν. Κατά αυτούς, λοιπόν, 
τα Τοπηρ Καϊάσι ] και Βιοκθη Μοιά 
ωρούνται τα καλύτερα 

παιχνίδια, διότι εἶναι και τα µόνα 
που δεν μπορούν να αντιγραφούν| 


αἰαϊτίζεα Ὀγ ογθεἰΓεΠι.οΙ’ 


Αυτό οφείλεται “μεταξύ άλλων- στο 
ὁπ οι προγραμματιστές τους έχουν 
κάνει εξαιρετική δουλειά σε 
κάποιον τοµέα μουσική, 
κινηματογραφικές σκηνές], 
δοκιµάζοντας το µηχάνηµα στα 
ὁριά του 
Σε αυτά ὃα πρόσδθετε κανείς το 
Επαἰ Εαπία»γ 7 - εἶναι 3 «Ώ5 και 
αξίζει µόνο το πρωτότυπο -, το 
Κοσίἀεη! Εν! 1, το |55 Ριο και 
εντελώς υποκειμενικά το Τίπιε 
(οπηπιαπάο, αν δεν αποθαρρυνθεί 
κάποιος από το δύσκολο χειρισμό 
του, 
Ελπίζω το γράµµα αυτό να 
Βοηθήσει λίγο τους νέους φίλους 
του ΡΟΧ και να διαφωτίσει πλέον το 
φίλο µου, παροτρύνοντάς τον να 
αγοράσει “εππέλους- κάποιο καλό 
παιχνίδι, γιαή Ελλάδα δεν είναι 
µόνο η Αθήνα και το ΡΞΧ δεν εἶναι 
µόνο το 5/Τ66ἱ Εἰ0ΠΙει ΕΧ Ρίυ5 
Αἱρία! 
Όσον αφορά στον Χότζα, η λαϊκή 
παράδοση τον Θέλει Αραθα και 
άνθρωπο πανούργο και 
πολυμήχανο! 

Με φιλικούς χαιρετισμούς 

Βίκτωρ Ἰσιλώνης 

κατά κόσμον 


“ΡιχδΙ Ν.Ο”, “Οαπιθριο”, 


μεγάλο µπαμ µε ώς ν αποκλειστική 
παρουσίαση του Β αεκ ΒεΙ! ἡ Ώυταί 
ή του πιο καινούριου Καΐαπα. 
Διάβασα σε ένα ελληνικό περιοδικό 
{μη λέμε ονόματα και 
παρεξηγηδούμε] ότι το Καΐαπα εἶναι 
πασίγνωστο ξίφος στην Ιαπωνία. 
Δηλαδή αν το δημιουργούσαν οι 
Ελληνες Όα το κος αν σουβλάκι; 
Επίσης τα διάφορα Θέματα που 
βάζετε στο περιοδικό όπως το 
αφιέρωμα στη Ψἱηυαἱ Κα[!γ, το 
αφιέρωμα “Ἡ κουλτούρα των Υἱάθο 
4απιθς΄ και ΄Ίατα νς ΝΙΚΚΙ” [Θέλει 
και ρώτημα; Σκλήβα. Τι ἀλλο;), 
δημιουργούν ένα φιλικότατο 
περιθάλλον προς τους αναγνώστες. 
Υπάρχει επίσης και η εκπληκτική 
παρουσίαση των παιχνιδιών. Λοιπόν, 
για να µη σας χαλάσουµε την 
έκπληξη Όα πούμε τα Θετικά του 
“Οαπιθριο”. Εχει υπέροχα 
αφιερώματα, όπως τους 
προηγούμενους µήνες σε διάφορες 
εκθέσεις που έλαθαν χώρα σε 
Ιαπωνία και Αμερική - πού αλλού; 
Ακόμη µεγάλο αριθµό πενήεν/ς και 
συνεντεύξεις όπως αυτή του 
κατασκευαστή του (αφιεναπία ό4 
και του 5Πίᾳετυ Μἰγαπιο!ο. Επίσης 
είχε κατά αποκλειστικότητα εικόνες 
από Ώυκε ΝυΚεπι: Τίπιε 1ο Κ'] 


ΙΣΤΟΡΙΑ ΤΟΥ ΧοτΖΑ ΚΑΙ 


ο τελευταίος πειρατής 

ΥΠ; Ελπίζω το Όπε να είναι το 
πρώτο καλό διπλό οιοοί΄οπι υρ 
για το ΡΞΧ και το ἰαβίο να 
µην ακολουθήσει την τύχη του 
γΝατεταΒ κατά τη μεταφορά 
του στο ΡΞΧ από τα Ρ(5ἱ 


Αγαπητέ Βίκτωρα 

Δεν μπορώ να συμφωνήσω µε την 
ὀποψή σου ὁτι τα παιχνίδια που 
αναφέρεις είναι καλά επειδή οἱ 

πέ Ἴρατες δε γ μπορουν γα τα 
σντγράψουν. Υπάρχουν πολλοί 
παραμµέ ΤρΟΙ (ασπιθρίαγ, γραφικα 
ήχος, διάρκεια κ.λη.) που 
αναδεικνύουν ένα παιχνίδι καλό ή 
κακο πάντα κατά Την κριση Των 
έμπειρων συντακτών του χώρου. Ίο 
θέµα της πειροτείας εἶναι πολύ 
µεγάλο και κανένας από εµάς δεν 
κρύθεται πίσω απὀ το δάκτυλό του. 
Το “Ρίχεί Ν.Ο.” ὃα ασχοληθεί µε 
αυτό στο άμεσο µέλλον. Αν 
κρίνουμε από παραδείγματα του 
παρελθόντος (Αἰαηί, Απιίσα] 
Βλέπουμε ότι η πειρατεία ήταν µία 
από τις κύριες αιτίες που ο ΑΙαγί 
σήµερα είναι υπό εξαφόνιση, ενώ 
οἱ χρήστες Απιίσα έχουν 
συρρικνωδε(. 


καθώς και αφιερώματα στα Κοοᾶ 
Καη 30, Μεςίαἡ, ΗΥ Υ ΥΜίΤ6, 
Φατήίῄοε και ΥΝΙΙ4 98 ή ακόµα 
καλύτερα το αφιέρωμα στο Ίεκκεπ 
3 και την εμφάνιση του καινούριου 
παίκτη, του (2οη. 
Δεν επιχειρείται άµεση σύγκριση 
ήν κατά θάδος υπάρχει 
ιαφοροποίηση στη δοµή και τα 
αφιερώματα. Θέλω να πω ότι δεν 
µπορεί κάποιος να κρίνει ένα 
περιοδικό µόνο σε έναν τοµέα, ούτε 
να κακοχαρακτηρίζεται αν σε 
κάποιον δεν άρεσαν τα 
αφιερώματά του. Πάντως, δεν εἶναι 
ανάγκη να ανησυχείτε, η δουλειά 
σας εἶναι πολύ ει 
Ενας δεύτερος λόγος για τον οποίο 
σας γράφω εἶναι η άποψη ενός 
γνωστού µου. Ισχυρίζεται ότι τα 
παιχνίδια ΏΚΕ και 5υρεΓ Μαῄο 64 
ἐχουν πιξέλιασµα, ενώ δεν µπορεί 
να χὠνέψει το ότι το Νό4 έχει 
ειδική µηχανή αντιπιξελιάσµατος. 
Πώς τα κατάφεραν και 
δημιούργησαν έτσι το (]αγβο[!ει 
63 1/3, ένας Θεός ξέρει. Και το 
Καλύτερο είναι ότι έρχεται 
καινούρια συνέχεια (αποκλειστικά 
για τους αχόρταστους και τους 


µαζόχες!, 


ΥΓ; Συγγνώμη που σας 
ταλαιπωρώ. 

Φιλικά, 

Χρήστος Παπαϊωάννου 


Αγαπητέ Χρήστο, 

Μέχρι στημής έχεις το απόλυτο 
ρεκόρ αλλη ογραφίος! Στα πέντε 
γράμματα πέρνα απὀ τα γραφεία 
του περιοδικού να γνωριστούμε. 

Σε ότι αφορά τις απορίες σου 
τώρα, σε ενημερώνουμε ότι ὃα 
υπάρξει Θέμα αφιερωμένο στα εοἱη- 
ορ στο άµεσο µέλλον. Όσο για το 
μηχάνημα τῶν ονείρων µας, ή 
έπεσες θύμα πρωταπριλιάτικου 
αστείου ή Το έντυπο που το έγραψε 
είναι εκτός τόπου και χρόνου. 


ΠΟΛΛΕΣ ΕΡΩΤΗΣΕΙΣ 


Αγαπητό “Ριχεἰ Ν.Ο.”, 
Ὠ Πραγματικά σας αξίζουν 
συγχαρητήρια για την 
προσπάθεια που κάνετε. Ούτε το 
ειδικό περιοδικό για την κονσόλα 
µου δεν µε καλύπτει τόσο καλά 
[είμαι κάτοχος ενός Ρἱαγ»ια[ίοπ]. 
Και τώρα περνάω στις ερωτήσεις 
μου: 
1) Τι γίνεται µε τα τσιπάκια και τα 
(0-Εθοοιάαθἰε; 
2) Γιατί αργούν τόσο πολύ οι 
εκδόσεις ΡΑἰ κάποιων παιχνιδιών; 
Πότε Όα κυκλοφορήσει η έκδοση 
ΡΑΙ του Όταπ Τυήςπιο; 
3) Ποιο είναι το καλύτερο 
αἀνεπίυτθ Και ποιο το Καλύτερο 


ταεῖπᾳ παιχνίδι, εκτός του Όταῃ 
Τωήςππο; 
Όσο για το φίλο Γιάννη Μαυρέλο 
που στο τεύχος 138 ισχυρίστηκε ότι 
το Εῄα 98 εἶναι αἰσχος, πιστεύω ότι 
εἶναι, αν όχι το Καλύτερο, ένα από 
τα καλύτερα παιχνίδια. 
5] Το Νθθὰ {οι 5ρεθα 3 ὃα είναι 
καλύτερο απότο ο]; 
9) Ακούγοντας τις φήμες περί 
Βωσμίαο - έτ ὰα γα ἐς 
αγοράσω. Όμως δεν µου άρεσε 
καθόλου, Οι ήρωες εἶναι 
υπερβολικά αργοί. Διαλέγω έναν 
παίκτη Και ένα όπλο, πλακώνομαι µε 
τους άλλους πέντε και µου θγάζει 
ενα μήνυμα. Τι λάθος κάνω; 
7] Είναι το 5θ0ᾳ Καἰἰγ τόσο καλό 
ὅσο λένε; Είναι καλύτερο από τα Υ- 
Εαϊγ, ΤΟΓΑ, Οταη Τυήςπιο ή ακόµα 
και από το ΝθθΟ [οι ὀρθθ8α 2; 
Αλέξανδρος Ρηγούτσος 


ΥΓ, 1: Συγγνώμη αν έγινα 
κουραστικός. 
ΥΓ. 2: Οι κωδικοί που µας 
δώσατε στο τεύχος 136 για το 
ΊοπιὈ Καϊαι 2 δεν έπιαναν και 
για αυτό κατέφυγα στο |πίθγπθ!. 
Βρήκα κάποιους κωδικούς που 

| πιάσανε στο Ρἰαγ»/α[ίοη. Ετσι 
για το ΡαςΚθά Ιηνθηίοηγ κράτα 
πατηµένα Κ] και Κ2, πάτα ε- - 
«-, άφησε το Κ2, κάνε τρεις 
στροφές 960 μοιρών, άφησε το 
ΚΙ, πήδα προς τα πίσω και 
γύρνα στον αέρα ([υπηρ τοἱ]. 
Αυτό ήταν. Ρίξε µια µατιά τώρα 
στο ΡαςΚθα Ιηνθηίοηγ. Για να 
πηδήξεις |ενθὶ ακολουθείς την 
ἴδια διαδικασία, µόνο που αντί 
γα πηδήξεις πίσω µε Ίυπῃρ οἱ], 
πήδα µπροστά µε [υπῃρ το. 


Αγαπητέ Αλέξανδρε, 
]. Θα υπάρξει ειδικό αφιέρωμα για 
τη πειρατεία στο χώρο των «σππε 
«οῃ5ο[θ5 σε Κάποιο απὀ τα επόμενα 
τεύχη µας. 
2 Ῥοδή η ευρωπαϊκή αγορά δεν 
είναι τόσο µεγάλη όσο η ιαπωνική 
και η αμερικανική. Η ἀῑλεση ΡΑι 
του Όταῃ Τυγσπιο ὃα κυκλοφορήσει 
τον ΛΛάιο. 
3. Θα ήθελα να σας παρακαλέσω 
να µη µας ζητότε να 
Βαδμολογήσουμε παιχνίδια από τη 
Ίλη της αλληλογραφίας. Δεν 
πρόκειται να το κάνουμε, αφού για 
συτόν το λόγο υπάρχουν τα 
πενίθνις! 


ΕΙΓΑ ΄98 και ΠΑλι 


Αγαπητό /Ρίχε Ν.Ο-’, 
[β] Είμαι ένας από τους 

παλαιότερους αναγνώστες 
σου. Καταρχήν, συγχαρητήρια για 
το καταπληκτικό περιεχόµενο του 
περιοδικού σου, το οποίο νομίζω ότι 


αἰοἰτίζεα Όν οεεκγεηι.ου 


εἶναι το καλύτερο του είδους. Θα 
ήθελα να σας γράψω κάποιες 
αντιρρήσεις µου σε σχέση µε το 
γράμμα που έστειλε ο Γιάννης 
Μαυρέλος στο τεύχος 1368. 

Η θαθµολογία 9570 για το ΗΡΑ 98 
γοµίζω ότι εἶναι πολύ σωστή [αυτός 
ήταν και ο λόγος που το αγόρασα). 


τερματοφύλακα. Κατά το κι 
άρχισα να παίζω διπλό µε τον 
αδελφό µου και ήταν εκπληκτικό. 
Την άλλη µέρα φώναξα άλλους 
τρεις φίλους µου και παίξαµε 
τέσσερα άτοµα συγχρόνως {με πιυ]ή 
Ιαρ) και εκεί ήταν η µεγάλη 
πώρωση. Ο διαιτητής σφύριζε 
κανονικά τα φάουλ και τα οφσάιντ. 
Τα τάκλιν αποφεύγονται µετα ΚΙ, 
Κ2, 12, ενώ ποιος ὃα το πίστευε ότι 
µε το πάτηµα δύο κουμπιών [82 και 
περιστροφή του σταυρού], ο 
παίκτης Όα έκανε στροφή 
Ιρών] 

Όσο για το |55 ΡΚΟ, δεν µου 
αρέσει καθόλου. Δεν µπορείς να 
κάνεις ντρίπλες, όταν κάνεις φάουλ 
ο παίκτης πέφτει λες και πέδονε, 
ενώ όταν κάποιος παίκτης έχει την 
μπάλα ο µόνος ήχος που ακούγεται 
είναι: τουκ-τουκ-τουκ. Για να µπει 
γκολ, πρέπει να κάνεις σουτ απὀ το 
σηµείο του πέναλτι και µέσα. 
ΦΟΙΤΥ αν σας κούρασα, αλλά δεν 
άντεχα µε όλα αυτά που διάβασα 
κατά του ΕΙΡΑ 98. 

Με εκτίµηση, 

Γιάννης Ρούσσος 

Νέο Ηράκλειο 


ΥΓ. 1: ΕΑ ΞΡΟΡΤς ΕΟΚ ΕΝΕΑ (η 
δύναμη τῶν σπορ). 

ΥΓ. 2:1ΑΡΑ νε ΝΙΚΚΙ: Χωρίς 
σκέψη ΙΑΚΑΙΗ 

ΥΓ. 3: Ελπίζω σε δημοσίευση. 


ΑΙΙΕΝ Τοοκ 


Αγαπητό “Ριχε! Ν.Ο.”, 
[πα Για πρώτη φορά στέλνω 

γράμμα και μάλιστα σε 
περιοδικό του είδους σου. Είµαι 
καινούριος αναγνώστης σου, αφού 
έχω πάρει µόνο δύο τεύχη. Παρ΄ 
όλα αυτά, πιστεύω πως είσαι ένα 
φοβερό, υπέροχο, τέλειο 
περιοδικό. Θέλω να σας συγχαρώ 
για την καλή δουλειά αλλά και για 
την απάντηση που δώσατε στη 
Νοηες και Ιδιαίτερα σε αυτόν που 
είχε την ιδέα για την τελευταία 
ερώτηση: ΄Από πότε η συνέπεια και 
η αλήθεια επιβραθεύονται σε 
αυτόν τον τόπο;’. Επίσης θέλω να 
συνεχίσετε την καλή δουλειά και 
ακόµα καλύτερα, αν µπορείτε. 


Αλληλογραφίαλα ο οτε 


Θα τελειώσω τώρα γιατί αλλιώς, 
αν συνεχίσω, δεν 8α τελειώσω 
ποτέ. 
Περνάω σε µερικές ερωτήσεις. 
1) Όπως εἶναι φυσικό είμαι 
κάτοχος Ρἰαγ»Ια[ίοη και φυσικά 
έχω ανάµεσα στα παιχνίδια µου το 
Ίοππβ Καΐάει 2. Στο τεύχος του 
Απριλίου δώσατε τον κωδικό για τη 
ἰατα γυμνή. Ύστερα από µάταιες 
προσπάθειες, εἶδα πως ο κωδικός 
δεν έπιανε και η ἰατα απλώ 
εκρηγνυόταν. [ια αυτό Όα ήθελα 
γα δημοσιεύσετε τον πραγµατικό 
κό. 
2] Στο ίδιο τεύχος δώσατε τον 
κὠδικό στο Όυκε ΝυΚεπι 30 για τη 
Σίσι Νιουκνούκεβα. Ούτε αυτός 
έπιανε και ὃα ήθελα τον 
πραγµατικό. 
3) Μήπως Θα μπορούσατε να 
κάνετε ένα Γθνίθν για το Βίαςῄπια 
Εοτςθ γιατί εἶμαι πιαπίας µε ρομπότ 
και σκοτωμούς και δεν ξέρω πόσο 
καλό είναι το συγκεκριµένο 
παιχνίδι; 
Τελείωσα, επιτέλους. Δεν ελπίζω σε 
δημοσίευση αλλά σε κάποιες 
απαντήσεις. Αν σας φάνηκα 
αυστηρός να µε συγχωρέσετε, 
γιατί ον εἶδα ότι οι κὠδικοί δεν 
έπιαναν µόνο που δεν έκλαψα. 
Φιλικά, 


Δημήτρης Κριτσιωτάκης 
ή ΕχθευΠοπθ: 


ΥΓ. 1: Βασικά ελπίζω σε 
δημοσίευση. 

ΥΓ. 2: Να µε συγχωρείτε για 
τυχόν ορδογραφικά λάθη, 
ΥΙ, 3: Ο κώδικας στο Ίοπιδ 
Καϊάει 2 πιάνει και σε Ρςς. 


Αγαπητέ Δημήτρη, 
Όπως έχει αναφερδεί στο Πρώτο 
τεύχος του /Ρίχεί Ν.Ο.’, τα 
περιεχόμενα του ΑΙἱθη ἰοοΚ µπορεί 
να είναι πραγματικά µπορεί και 

(/ 


όχι. 
Περούρλη του Β/αεῄπια ΡοΓζθ 
κάναμε στο τεύχος 128 - (Μάρτιος 
1996). 


ΕΝΑΣ ΦΑΝΑΤΙΚΟΣ 
ΟΑΜΕΗΙ 


Πολυαγαπηµένο µου 
“Ριχε]”, 
Είμαι φανατικός 


αναγνώστης σου απὀ παλιά. Να 
φανταστείς, ακόµα παίζω στην 
Απιίςα µου το ΚίεΚ οῇ. Όταν είδα 
το ΘΑΜΕ ΟΥΕΕ της προηγούμενης 
περιόδου, έπεσα σε Βαριά 
κατάθλιψη. Όταν όμως είδα στο 
περίπτερο το “ΡΙχεΙ” µε την 
προσθήκη Ν.Ο., λος από τη 
χαρά µου. 

Ειλικρινά, το περιοδικό σας εἶναι 


από τα καλύτερα, αν όχι το 
Καλύτερο, στον τοµέα τῶν γίάεο 
Έαπιες. Χαρακτηριστικά, έκανα µια 
σύγκριση ανάµεσα στα εξής 
περιοδικά του µηνός Μαρτίου: 
“Ριχει Ν.Ο.” “Όαπιος”, 
"Ὁαππθρτο”, “ΕΟΜΙυ»5)”. 
Αποτέλεσμα: Το “ΡΙχεΙ” εἶναι δύο 
κλάσεις ανώτερο από όλα τα άλλα 
περιοδικά στον τοµέα του. 

Όμως ας αφήσουμε τους επαίνους, 
µε τους οποίους µπορώ να γεµίζω 
σελίδες, και ας μπω στο ψητό. Είμαι 
κάτοχος εγός Νό4 και ενός 5α!υτῃ 
και Όα ήθελα να µου απαντήσετε 
στις παρακάτω ερωτήσεις: 

1) Πότε Όα θγει το ευρωπαϊκό 
Καΐαπα; Με συμφέρει να πουλήσω 
τώρα το Φα[υτη µου µαζί µε 3 
παιχνίδια και 2 4 εππος; 

2) Πόσα χρόνια ζωής έχει ακόµα το 


Ἱυτη; 

9) Στο τεύχος 130 διάβασα ότι για 
γα τρέξει στο Φαΐυτη το Χ-ΜΕΝ ν 
5ΤΕΑΕΕΤ ΕΙΟΗΤΕΕ χρειάζεται το 
περιφερειακό 4ΜΒ της 5εᾳᾳ. Το 
περιφερειακό αυτό Όα 
κ στη συσκευή 
του παιχνιδιού ή Όα πωλείται 
χωριστά; 
4) Ποιο εἶναι καλύτερο; Το Υορῃί5 
5ἱοηγ ή το ὀπονροαια ΚΙάς; 
5) Το ΜΚΑ είναι τόσο καλό όσο 
λένε; Θα θγει ποτέ για Νό4 ή για 
5α[υΓη; 
(Μήπως ετοιµάζετε κανένα ρτθνῖθν/ 
και το κρατάτε μυστικό;) 
ϐ) Το Κεεἰἀρη! Ενῇ 2 Όα Βγει για 
Φαίυτη; [Ρίθαςθ, ρἰθαςθ, πείτε µου 
πως ναι) 

Φιλικά, 

Στέφανος 

Ε.Ε-πιαπίας 


ΥΓ. 1: Φανταστικά τα 
αυτοκόλλητα του τεύχους 139 
και ειδικά αυτά µε τη ΝΙΚΚΙ και 
τη ἰαια, 

ΥΓ. 2: Συγγνώμη για το εκτενές 
γράμμα µου και για την ώρα 
που σας έφαγε για να το 
διαθάσετε. Ελπίζω σε 
δημοσίευση. 

ΥΓ. 3: Πότε βγαίνει το Τοπιῦ 
Καΐάθι {ή Μονθ και ποια Όα 
υποδύεται την ασυναγώνιστη 
ἰατα; 


Αγαπητέ Στέφανε, 

]. Το ευρωπαϊκό Καΐαπα 
αναμένεται στα µέσα του 19990. Τα 
τελευταία παιχνίδια του ΦαΙυΓΠ 
είναι καταπληκτικά. Αξίζει να 
περιμένεις. 

2. Μέχρι να ϐγει το Καίσπα. 

4. Το 4ΜΒ εαητἰάθε α υπάρχει 
στη συσκευασία του παιχνιδιού. 

5, Ναι, ὃα κυκλοφορήσει 


στην Ιαπωνία το καλοκαίρι. [1] 


ος 
| ΡΙαγςΙαῄοη, ἱ ἴσως να είχατε 
αντιμετωπίσει τα ειρωνικά πρόσωπα 
| των κατόχων Ρς,που σας 
ὃ/. κατηγορούσαν ότι δεν εἶστε 

Γ.;. σοβαροί χρήστες. Αν και δεν 
χρειάζεται να τους δώσετε 


ἡ οµ ες, 1ὰ5 και όγριε 
από Γ εις, για να 
Απρλν δείξουν τις ικανότητές 


ΏυοκΚε 2 και, θέβαια, 
γιο να κερδίσουν το 


π ος έπαθλο των 


|]. απάντηση. [λέτε και Οἱ περισσότεροι των 6απηθ:ς. Κατέφθασαν 00ο ὀρογμών. 

| |... απὀ αυτούς κάνουν τίποτα καλύτερο περισσότεροι από 500 Περισσότερα όμος ὃ 

1. µετα πανάκριθα µηχανήµατά συμμετέχοντες, εξοπλισμένοι διαθάσετε στην αθ κά 
| τους απὀ το να παί Ν φημοα που συνοδεύει 


κος του “Ριχεί” 


νική φαντασία 
.- αυτά, αλλά 
{η 5ΟΗΥ σπάνιες φορές µέχρι 


οήμερᾶμος εχε! 
οπογοητεύσ Εκτός από ͵ 


ίσως σας κάνει να νιώσει 
καλύτερα, 


σε χρονόµετρο χειρός 
σαι. Δουλειά της εἶναι 
να χρησιμεύει ως ένα μικρό 

κ πίσετ, που Όα περιλαμθάνει 
πλοφφριό κατάλογο, ατζέντα και 


όγιο. Σύµφωνα µε τη 5ΟΗΥ, 
θα κ" να συνδέεται µε το 
Ρἱαγ»ια!ίοη και να ανταλλά 
αυτό δεδοµένα. Επίσης, θα. 


λεπτομέρεια 
των αγώνων. 
Περιμένοντας « 


ορίες, το 
Όα βασίζεται σε ένα 
“Πὶρ. Ία µεγάλα 

πο ουτής τς οχεδίσσης 
σο το χαμηλότερο τελικό 
Όσο και η µεγαλύτερη 
βλογιστική 


ον ται κομμότια 
όποτε το θελήσει. 


Βέβαια, προφανώς 
Κάι τέτοιο δεν ὃα 


Η 5οηγ ανακοίνωσε µε µεγάλη 
.. ο εἰμάμο ότιτο Ηοὶ δίος ΟοΙέθα 
κυκλοφορήσει λίαν συντόμως στην 
Αμερική την τος που 


έπετε, 
συναρπαστι µμε ένα 


λάκι και µετά να το Μμβ; σε 
ρούς, προς για να 
από ένα τέταρτο. Η 


ΟΠ ανακοίνωσε ότι στις κονσο 


αρχίσει να φτιάχνει παιχνίδια για. της ΝΙπΙθπαο 
Ἡ το Νό4, Τα δύο πρώτα 8α είναι το καταφέρει. η 
ΝΙσµπιατε (πθαῖυτθς, Το 


τρισδιάστατο παιχνίδι δ και επιπυχία του εγχειρήματος 
᾽πρόμου που γνωρίσαμε στο και  δεωρούν ότιτα τεχνικά 
θείτε ολο. Πράγμαῃι, χαρακτηριστικά Του Ν 
λοί υη “αἡρήον ὀτένα επαρκή για µια πολι 
τεχνολο] παιχνιδιού. ἔµε 
οικτές αγΚ 


η ἵνα Φδομολαμαρα ο Τει ἵ 
είναι λίγες ε μακριά βέβαια στο ιστορικό Ίθπιρες! της 
Εἰθε]τοπίς ο νε χρο Αἰσή. 


«οη5οἱς Πηθὶνς. 


Η 56οσα 


σε νέες περιπέτειες 


Με το ενδιαφέρον της για παίκτης πρέπει να οδηγήσει µια 


κ) 


πς κονσόλες γα βρίσκεται σε χώρα στην πολεμική επικράτηση 
ύφεση, μετά καϊτα τελευταία αναλαμβάνοντας την οργάνωση του 
δυσάρεστα νέα για Το-Φαίυγη, η στρατού της, ενώ ταυτόχρονα Όα 
5θᾳᾳα κάνει ἐνα άλμα και πρέπει γα προστατεύσει! τον 
προσπαθεί να κερδίσει φίλους και Αυτοκράτορα από απόπειρες 
χρήματα στο χώρο των Ρζ5. Ετσι, αυτοκτονίας. Παρά τα ελπιδοφόρα 


Κυκλοφόρησε το (οπῄϊς! οἱ Ναΐοπς, χαρακτηριστικά του, το (οπῄίς! οί 
ένα σατιρικό(!) παιχνίδι στρατηγικής  Να[ΐοης, που αναμένεται να 
που εκτυλίσσεται στην Ευρώπη κατά  Κυκλοφορήσειτον ου ὃα έχει 
τις αρχές του 20οὐ αιώνα. Ο να αντιμετωπίσει πολύ δύσκολο 
ανταγωνισμό, αφού τα 
αντίστοιχα παιχνίδια 
στρατηγικης 
γνωρίζουν µεγόλη 
επιτυχία στα Ρς5, ενώ 
αντίθετα ελάχιστα 
ἐχοῦν κάνει την 
εμφάνισή τους στις 
κονσόλες µας. Τι να 
περιμένει όµως κανείς, 
όταν κα! η ὂεφα µας 
προδίδει; 


Σαλ. ηεχΙοεπε(αΠοπ Νπιος 19 


Τα νέα παιχνίδια 


της 500 


Όπως Και πέρυσι τέτοια εποχή, λίγο πριν ος την Ε3, διέρρευσαν 
µέσα οπό τη 5οηΥ πληροφορίες για τις αναμενόμενες κυκλοφορίες της 
εταιρίας, τις οποίες σας παρουσιάζουμε µε κάθε επιφύλαξη: 


(οοἱ Βοαιάσις 9: Σεπτέμβριος ΝΟΙ. Εαπιθάαγ 00: ] Σεπτεµθρίου 
(παςῃ Βαπαϊςοο! 3: Νοέμβριος ΝΗΙ. Εαεθοῄ 99: Οκτώθριος 
Ώαικ Όυης: Δεκέμβριος Καἰὶγ (τοςς 2: Οκτώβριος 
Βἱαροίϊςα| Αανοπίυτθ Ίου: ο ρίοα Είθι; Νοέμβριος 
Νοέμβριος Τοπισα: 2] Ιουλίου 

ἰθᾳίοη: Οκτώβριος Τυήοο Ρτορ Καείπα: 28 Ιουλίου 
Μθα!-Ενί: 27 Οκτωβρίου Τμήείεά Με]αἱ 3: Νοέμβριος 
Ν6ΑΑ Οαπιεριεακει 090: ΥΜαιηαν/κ 2: Οκτώθριος 
Σεπτέµθριος 


Ριαιοἱαἴϊοη: 


Το πἠήρωμα του χρόνου; 


Σύμφωνα µε προβλέψεις, η Το βασικότερο συμπέρασμα είναι 


5ΟΗΥ περιμένει να κερδίσεί την ότι το Ρ9Χ έχει ήδη φθάσει στην 
ὅ]| περίοδο 1998-1999 γύρω στα κορυφή και τώρα ακολούθεί 
:] 940 εκατομμύρια δολάρια, δηλαδή ελαφρώς καθοδική πορεία, παρ΄ 
| 8 περισσότερο απὀ ότι πέρυσι. ότι είναι πολύ πάνω από τον 
η] Το νούμερο μοιάζει εντυπῶσιακό, ανταγωνισμό. Το πὠς ὃα εξελιχθεί 
- αλλά ο Ρρυδµός σύξησης των αυτή η πορεία ενδέχεται να 
ᾱ| ΄ πωλήσεων έχει πέσει σε σχέση µε επηρεάσει τις οποφῶσεις της 5ΟΠΥ 
5] την περσινή χρονιά, γεγονός που σχετικά µε την κυκλοφορία του 


µπορεί να έχει αρκετές επιπτώσεις.''“ΡοΧ 2 


Λεφτά µε ουρά... 


Οι τρεις μεγάλες δολάρια. Η Νϊπιεπάο δήλωσε ότι 
εταιρίες στο χώρο των περιμένει τα συνολικά κέρδη της να 
νίάθο 4απιες φθάσουν τα 503 εκατομμύρια 
Ὀνοκοίνωσάν δολάρια, ωστόσο η 
Πρόσφατα τα ρε συµθολή του Νό4 
κέρδη τους - ήτα -Ὁ- σε αυτά εἶναι πολύ 
αναμενόμενα κέρδη τοὺς στην μικρότερη. Τέλος, η 
περίπτωση της ΝΙπΙβήαο - για το Ὑ 5θᾳᾳα, που όπως 
1997. Και σε αυτήν τη μάχη γνωρίζουμε περνά 
νικήτρια η µια ὁύσκολη 

5ΟΗΥ, κ τα περίοδο, ανακοίνωσε ότι 


κέρδη έχασε κατά την προηγούµενη 

από 1Ο | οί ”.- Νιά 246 εκατομμύρια δολάρια 
ανέ στα ολλό ελπίζει η άφιξη του Καΐαπα να 
367 εκατομμύρια ανατρέψει τις ισορροπίες. 


Το ποντίκι 
που θρυχάται 


ΟαπιΘΒΟΥ. Το πώς θα χωρέσει ο 
| ΙΕ 
πώς Όα φαίνεται τὸ 
5 ςυΩπ» ΚιςΑ.ις κ ών κάτ που πολύ θα 


οι--τεςχς-σκ- αποφάσισε να κυκλοφορήσει τα 

οστιτίπαπ τς τῇ παϊχνίδι και για το ταπεινό 

ολ έρµος ο ΌὉοεπιοη στην οθονούλα 

3 ε. 4 του «ὤαπιθΒογ, αλλά και το 

. -- αριστουργηματικό 

35 ἃ . µπλε μαλλί του, εἶναι 
Βέλαμε να το δούµε 
στην πράξη. 


Αν έχετε ξεφυλλίσειτο 
τεύχος που κρατάτε στα | 
χέρια σας, ίσως να έχειε {| 
δει την παρουσίαση του 
Μγσιίσαἰ Νίπία οιαπίπᾳ «σβμιοῃ. 
Πρόκειται για ένα πολύ καλό ΝΡΟ 
για το Νό4, το οποίο µας άρεσε 
τόσο για τα γραφικά όσοκαιγιατο. Μα 5 
Οαππερίαγ του. Ετσι, δεν 
μπορούσαμε να πιστέψουμε στα 
αυτιά µας, όταν είδαµε ότι η Κοπαπηὶ 


στα παιαχνιυια 


Η ιαπωνική [τι άλλο) εταιρία ΜΙςυρίςηυ κυκλοφόρησε μια 
ξεχωριστή τηλεόραση 2] ιντσών, που διαθέτει ενσωματωμένο και ένα 
παιχνίδι τύπου Ρυζζἰθ ΒοθῦΙθ, το οποίο ο παίκτης χειρίζεται µέσω του 
ΓΕπιοῖθ «οπ/το. Οπτικά το παιχνίδι δεν είναι κάτι συγκλονιστικό, όπως 
μαρτυρούν και τα μόλις 4 χρώματα που διαδέτει, αλλά είναι αρκετά 
διασκεδαστικό και σίγουρα η όλη Ιδέα είναι πρωτότυπη. Αν λοιπόν 
νομίζετε ότι µετις ατέλειωτες ώρες Ζαρρίπο έχετε αποκτήσει Ιδιαίτερες 
ικανότητες στο χειρισμό του τθπιοῖθ «οπ[το], ιδού η ευκαιρία να το 
αποδείξετε. 


ΤΟ ΜΕΙΑΛΥΤΕΡΟ ΟΙ 08 ΣΤΟ ΠΑΓΚΡΑΤΙ - ΦΡΥΝΗΣ 4: 
ΠΩΛΗΣΕΙΣ - ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ - ΕΝΟΙΚΙΑΣΕΙΣ - ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ 


300 ΤΙΤΛΟΙ ΓΙΑ ΡΙΑΥΣΤΑΤΙΟΝΙ!!! 
ΟΛΟΙ ΟΙ ΝΕΟΙ ΤΙΤΛΟΙ ΣΕ «Ρ-ΚΟΜ 
1003- ΤΙΤΛΟΙ ΓΙΑ 5ΕΟΑ ΡΑΤΟΡΕΝ!!! 
200 ΤΙΤΛΟΙ ΓΙΑ ΜΕΟΑ ΡΡΕΙΝΕ!Ι! 


ΣΤΟ ΜΙςΚΟ («ΑΜΕς 
ΔΕΚΑΔΕΣ ΤΙΤΛΟΙ ΓΙΑ ΔΗΜΙΟΥΡΓΗΣΑΜΕ ΓΙΑ ΕΣΑΣ ΤΟ 
ο 11 
4ΛΛΕ ΒΟΥ - σΑΜΕ «ΕΑΕ -- Μ. ΘΥΣΤΕΜ!!! πρωτο ΑΠΏΝΕΝΤΙ)ΡΒΕ 


100”- ΤΙΤΛΟΙ ΓΙΑΞΝΕς ΟϱΟΙύβΒ ΣΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑΙΊΙ! 
ΕΧΟΥΜΕ ΤΙΣ ΛΥΣΕΙΣ ΓΙΑ ΟΛΑ 
ΤΑ ΑΡΝΕΝΤΙΟΓΕΕΣ. 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ ΣΤΟ 7010420. 


ο ΜΑΡΑ ΙΣΧΥΕΙ ΚΑΙ ΓΙΑ ΤΟΥΣ ΦΙΛΟΥΣ 
ΕΝΟΙΚΙΑΣΕΙΣ ΑΠΟ ΤΗΝ ΕΠΑΡΧΙΑ 
ΣΤΙΣ ΧΑΜΗΛΟΤΕΡΕΣ 
ΤΙΜΕΣ!!! 

ΑΝΟΙΚΤΑ ΚΑΘΕ ΜΕΡΑ 
Τηλεφωνήστε τώρα στο 10.00 π.μ. - 15.30 μ.μ. 
72060761 δι 17.30 μ.μ. - 21.00 μ.μ. 


Γαχ: 7010450 


ΜΙΟοπο - 


σΑβΑΜΕΣ 


ΔΩΡΕΑΝ 
ΕΓΓΡΑΦΗ ΣΤ 


ο ιβ 


ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣΙ!!Ι! ΔΕΚΑΔΕΣ ΤΙΤΛΟΙ ΓΙΑ ΟΛΕΣ ΤΙΣ ΚΟΝΣΟΛΕΣ ΑΠΟ 5.000111 
(ΑΜΕΣ ΓΙΑ ΜΑΣΡΤΕΕ ΦΥ5ΤΕΜ δ. αΑΜΕ ΒΟΥ ΜΟΝΟ 2.000!:1 
Φρύνης 44, Παγκράτι 


ΤΗΛ.-ΕΑΧ: 7260761 δ. 70104350 
αἰαίτίζεα Ὀγ ουθεἰηεΠι.ο/ 


Αρχικά το περιμέναμε τον 


ας ότι αυτές οι 


δ | Απρίλιο, Μετά µας υποσχέθηκαν ότι 

ὢ | 98α έρθει τον Ιούγιο. Τώρα οι καθυστερήσει 

| υπεύδυνοιτης Ηυάξοη ος γίνονται για να μείνει 

ισχυρίζονται ότι το Ζείάα ό4 απολύτως 

ὦ  ὃα φδάσει στα χέρια µας ἦ Μ ικανοποιημένος ο 

«| τον Σεπτέµθρη. Είναι αγοραστής του 

| απορίας άξιο το πώς παιχνιδιού, όταν αυτό σοβαρότερο: Η οι: και το 

Ὦ) ) περιμένει η Νἰπίθηάο να δεήσει κάποτε να γαλλικό καλωδιακό κανάλι άλι 

«| ανέθουν οι τιµές του γορά (απαἰσα[ε[[ϊ συνεργάστηκαν για γιατί ο ος μας δεν 
 Νόά, όταν οι καυτοί να δημιουργήσουν ένα πιάνουν [αλλία 

Ἡ | πτλοι που όλοι οι .  -ᾱ 


9 απιεις αναμένουν 
καθυστερούν να 
εμφανιστούν. Βέβαια η 


ΦΛΙΕΛλ0} 


” 


κ. 


ήλιος 9 


ΔΙΑΒΑΣΤΕ 


ΑΚΟΙΜΗ 


ΜΕΤΕΝΣΑΡΚΩΣΗ 
ΕΞΩΣΩΜΑΤΙΚΕΣ 
ΕΜΠΕΙΡΙΕΣ 
ΠΕΝΤΕΛΗ: 

το ΒΟΥΝΟ 

ΤΩΝ ΜΥΣΤΗΡΙΩΝ 


αἰαίτίζεα Ὀγ ουεεἰΓεήι.ο/ 


Ία ηόάοως 968 


κοἠθάνε... και τι µας νοιάζει; 


Σίγουρα οἱ υπολογιστές και τα 
προθλήµατά τους δεν ενδιαφέρουν 
εμάς στο “Ρϊχε[”. Αντί να δίνουμε 
200.000 δραχμές για να 
αγοράσουμε ένα µηχάνηµα που ὃα 
εἶναι ξεπερασμένο σε τέσσερις 
µήνες, αντίνα παιδευόµαστε µε 
ἀήνει», ρυθμίσεις και επιπλέον 
κάρτες γραφικών, αντ, τέλος, να 
περιμένουμε πέντε λεπτά µέχρι να 
καταφέρουμε να φορτώσουµε τα 
παιχνίδια µας, προτιµάµε χίλιες 
φορές τις κονσόλες µας. Παρ΄ όλα 
αυτά, δεν κρατιόµαστε και θα σας 
αναφέρουμε την τελευταία είδηση 
σχετικά µε τα ὙΜΙηάον» 08.0 
πολύς ΒΙ| Οαἰες παρουσίαζε σε ένα 
5Ώονν τα κάλλη των νέων ὙΜΙπάον, 
όταν ξαφνικά το µηχάνηµα στο 
οποίο γινόταν η επίδειξη 


µουλάρωσε και δεν ξεκόλλαγε µε 
τίποτα. Ενα χαμόγελο αµηχανίας 
ήταν η αντίδραση του Οᾳα1θ5. Και τι 
μας νοιάζει εµάς; 


εοηςοία παν 


Η πριγκίπισσα ποἠεμίστρια 
στο ΝιπΙοπάο 


Ο Ηρακλής και η Ζίνα 
ξέρετε, εκείνος 6 µπρατσαράς που 
τη διαφήμιση του «ἴπι Β6απι 
η η κοπεΛπσα που τρ/γυρνα 


έµμφανιστουνσ χ 

Νό4. Παρ΄ ότ αια η κυκλοφορία 
του Όα αργήσει, αφού Όα έρθει 
κοντά µας το φθινόπωρο του 1999 


η Τήυ5, η κατασκευάστρια εταιρία 


Νέα από το 
(( 45] Βαπάἱσοοί ὃ 


Σύμφωνα µε τον /σροπ Βυβίη της Ναυσβγ-Όος, της εταιρίας που 

ἑρταξς το (Πα5Ώ Βαπαϊςοο!, το τρίτο µέρος της σειράς δεν ὃα είναι ένα 

Κλασικό ρἰαήογπι, αλλά Όα ενσωματώνει και άλλα στοιχεία. Επιπλέον, ὃα 

εἶναι συμβατό µε το Όυαί 9ποεΚκ Απαἰοᾳυθ χειριστήριο Της 59ΗΥ, αλλά 

“προς απογοήτευσή µας- Θα αποτελεί το ο λονὰ µέρος της σειράς. 
Μην στενοχὠριέστε, όµως, διότι α πρόκειται για το Καλύτερο. 


Λο ΠΕΡ ΡΡΟη 


Τρελαίνεστε για νἰάεο σαπιες; 


Θέλετε να σας πληρώνουν για να κάνετε το κέφι σας; 


Γνωρίχετε σε ικανοποιητικό θαθμό αγγλικά; 


».ξέρετε να γράφετε έτσι ὥστε να καταλαβαίνουν ακόµη 


και οι ᾽αμύητοι” τι λέτε; 


ο! απαντήσεις σας εἶναι 


όν ο 
) 


,. ελάτε στο ΡΙΧΕΙ Ν.Ο. Ἡ 


Επικοινωνήστε µε τον κ. Πατρῖκο τηλεφωνικά στα 9238673 και 9245910. 


αἰαίτίζεα Ὀγ ογ6εἰηεΠι.αΓ 


Ριοδηοῖς ) 
Το Μαϊσμ Όαιυ 


ξανάρχεται 


κ ας απ Ἰ- ται τ 


Ας μεταφερθούμε πίσω στο 
μα τηε ο. έτος 1983, όταν ο 
δρθείτυπι μεσουρανούσε και ο 
κόσμος άκουγε Νπαπη (μπλιαχ!). 
Εκείνη την εποχή η Όεθαη »οψ/αιθ 
παρουσίασε ένα παιχνίδι 
ποδοσφαίρου ονόματι ΜαϊςΏ Ώαγ, 
δημιουργοί του οποίου ήταν οἱ /οη 
Κῄπιαη και ΟΜής (αικθ. Στις µέρες 
µας µπορεί να φαίνεται αστείο 
στους Φαπιθ:», αφού ήταν 
εξαιρετικά αργό, οι ποδοσφαιριστές 


περπατούσαν σαν τσολιάδες και τα 


ύματα ήταν φρικτά, αλλά το 
ἡλαἰν Όαγ δε ολη 
τικ Φαινρίαγ και πα πρώη 
φορά µας έ εντύπωση ότι 
παίζαμε αληθινό ως 
Ακολούθησε, όπως αναμενόταν, το 
λιγότερο επαναστατικό αλλά 
σίγουρα πολύ καλύτερο Μαἰς; Όαγ 
2 που, Ιδίως στην έκδοση για 


Απησίταά «Ρζ 6128, γνώρισε 
µεγάλη επιτυχία. 

Σήµερα, έπειτα απὀ πολλά χρόνια 
απουσίας, ο )οη ΚΙππαπ και η ομάδα 
του [(παπῦθ/ηγ 5ουτςε) 
επανέρχονται για να δείξουν πώς 
φτιάχνονται τα παιχνίδια 
ποδοσφαίρου. Σε λίγο καιρό, 
λοιπόν, και µε αφορμή το παγκόσμιο 
κύπελλο της [αλλίας, το Μαἰςὴ Ώαγ 


τν οσνεε 


ον ὃν ο 


µας και να σας ενημερώσουμε για 
το αν ανταποκρίνεται στην ιστορία 
του, παρηγορηδείτε µε µερικές 
εικόνες. 


ΝΒΑ /απι 99 


Η σειρά των 
παιχνιδιών Όοσκεί 
ΝΒΑ απι, µε το 
διόλου ρεαλιστικό 
αλλά άκρως 
διασκεδαστικό 
οαπιθρἰαγ της, έχει 
γνωρίσει εξαιρετική 
επιτυχία τόσο στα 
ςοἶπ-ορ όσο και στις 
κονσόλες. Πλέον, 
όµως, έχει αρχίσει να 
δείχνει τα χρόνια της 


και ούτε η τονωτική ένεση 
[λέγε µε 30) του ΝΒΑ Ίαπι 
Εχίτεπις θοήθησε την 
κατάσταση. Η Αεε]αίπι, 
ὠστόσο, δεν το βάζει κάτω 
και ανακοίνωσε το ΝΒΑ 
απ ΄90 για το Νό4. Μη 
συγχέετε αυτό το νέο µέλος 
της σειράς µε τα 

ιότερα, γιατί τα χωρίζει 
µία ουσιώδης διαφορά: Το 
καινούριο ΝΒΑ απι είναι 


ένας αγώνας ὈασΚεί 5- 
εναντίον-ὖ και όχι 2: 
εναντίον-2. Πρόκειται, 
δηλαδή, για έναν 
πραγµατικό εξοµοιωτή του 
αθλήματος. Τα 
χαρακτηριστικά του εἶναι 
οριλομθόνο και ε 

πε νουν, µεταξύ 
άλλων, 300 πολυγωνικούς 
παίκτες του ΝΒΑ µε τα 
αληθινά πρόσωπά τους, 


όλ ασ 


πιο/ίοη «αρίυΓθα απἰπιαίοη µε 
μοντέλο τον δἱθρῄοη 
Μαήρυηγ, μεταγραφές, 
δυνατότητα δημιουργίας 
παικτών και εξελιγμένο 
σύστημα προπόνησης. Αν ο 
τίτλος καταφέρει να 
συνδυάσει την αυθεντική 
διασκέδαση που πρόσφερε το 
ΝΒΑ Ίαπῃ µε το ρεαλισμό, 
τότε Όα πρόκειται για κάτι 
ομολογουμένως ξεχωριστό. 
Αναμένεται να κ ρήσει 
στην Αμερική τον Αύγουστο. 


0 Ρας-ΜαηΠ 


δεν πέθανε! 


Έπειτα από σχεδόν είκοσι 
χρόνια, το πεινασμµένο γιο τελείες 
και φρουτάκια κπτρινο πλασματόκι 
επιστρέφει δριμύτερο, µε σκοπό να 
δείξει ότι η µπογιά του περνάει και 
στη δεκαετία του ’00. Το παιχνίδι 
είχε ανακοινωθεί απὀ πέρυσι µε την 
ονομασία Ρας-Μαη: 0Πο»! Ζοπο, 
αλλά έκτοτε έχει γνωρίσει πολλές, 
αλλαγές. 
Δεν εἶναι η πρώτη φορά που η 
µασκότ της Ναπιςο επανέρχεται στο 
χώρο των νίάθοσαπιες. Οι χρήστες 
Απιίφα είχαν παίξει κάπου στα 
1988 το Ραοπιαπία, µία σεγο[(πο 
πσοµετρική έκδοση του δρυλικού 
παιχνιδιού, αλλά δεν είχαν 
εντυπωσιαστεί ιδιαίτερα. Ἰώρα, όµως, 
που ο Ρας-Μαπ κάνει το ντεμπούτο 
του στο χώρο των τρισδιάστατων 
φικών, τα ῃ α δείχνουν 
φορετικά. Δεν έχουµε παρά να 
περιμένουμε την επίσηµη ορ τη 
παρουσίαση του παιχνιδιού στις 28 
Μαϊου, ώστε να δούµε αν όντως ο 


Ρας-Μαη ξαναζωντάνεψε, πάνω που 
γοµίσαµε ότι τα φαντάσματα τον 
εἶχαν αιχμαλωτίσει για τα καλά. 


ΜΙΦ5Ιοη: Ιπιροςςίμ[ο 


Το ότι σπάνια η µεταφορά μίας 
ταινίας σε σας εἶναι επιτυχημένη 
το γνωρίζετε. Παρ΄ όλα αυτά, 
αμετανόητη η Όςθαπ προσπαθεί 

εδώ και τρία χρόνια να μεταφέρει 
τη Αρ ταινία, η οποία 
προβλήθηκε στις σκοτεινές 


αίθουσες της χώρας µας µε τον 
ππλο “Επικίνδυνες Αποστολές”, στο 
ΝίπΙεπάο ό4. Σε όλο αυτό το 
χρονικό διάστηµα η εταιρία έχει 
αλλάξει πολλές θὰ στην 
προσπάθειά της να επιτύχει και, απ΄ 
ό,τι φαίνεται, το Ὢχεἱρημά της είναι 
µία όντως "επικίνδυνη αποστολή”. 
Στη σηµερινή, αλλά όχι τελική 
μορμ] του, Το αῤά είναι ένα 
σχεδόν τυπικό τρισδιάστατο οᾖοοί- 
επι υρ. [ράφουμε “σχεδόν”, διότι η 
εππυχία δεν βασίζεται στη δύναμη 


πυρός αλλά στην ικανότητά σας να 
περνότε απαρατήρητοι και να 
ξεφεύγετε από τους εχθρούς. Μόνο 
σε ακραίες περιπτώσεις ὃα 
χρειαστεί να θγάλετε το πιστόλι 
από τη Θήκη του. Μπορείτε, αν 
δέλετε, να επιλέξετε µία οπτική 
γωνία τύπου ΤοπιΌ Καΐάει ή να 
αφήσετε το παιχνίδι να δολώς 
µόνο του την κατάλληλη κάθε φορά 
κατώ μα Κατά τα άλλα, υπάρχουν 
πολλές κατασκοπευτικές αποστολές 
γα ολοκληρώσετε, το δε συνολικό 
στήσιμο του Μἰροίοη: ἱπιροςσίθ]ε 
δείχνει ενδιαφέρον, αν και δεν 
διοδέτει ππυ]Ηρίαγει δυνατότητες. 
Δυστυχώς, όµως, έχει περάσει 
τόσος καιρός από την προβολή της 
ταινίας, που ἶσως πάει χαμένος ο 
κόπος της Όεραῃ. Ιδωμεν... 


( Ρταδ/Ποἵ' 


πρωι ο ο ππππσπππαι 


Όπως έχουµε καθιερώσει, παρουσιάζουμε τις δικές σας 
επιλογές για τα καλύτερα παιχνίδια, όπως αυτέ 
διαμορφώνονται από τα γράµµατα που µας στέλνετε. Επίσης 
καταγράφουμµε τις δικές µας προτιμήσεις καθώς και τα 
παιχνίδια που αναµένετε µε αγωνία. Καλή µελέτη, λοιπόν! 


 ΠΡΟΤΙΜΗΣΕΙΣ ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 


ΙΙ ἘΥΙ ο 


Λί[-οἷαι βαςομα[ί '90 


Η ομάδα της Ιυσπο 5οβνατε, 
που µας έδωσε το ΝΕΙ ΩΒ (Ιυρ ’98, 
δουλεύει πυρετωδώς 
για να δημιουργήσει 
το Αἱί:θίαΓ βασεθα!! 


΄Φ9, ένα οπτικά 


εντυπωσιακά και περιλαμβάνουν µία 
πολύπλοκη τρισδιάστατη µηχανή, 
εξελιγμένη 

« στρατηγική, 
οονιό και 


όλους(! τους 


εντυπωσιακό αστέρες του 

παιχνίδι Ραρερα[]. α] αθλήματος. Το 

Τα χαρακτηριστικά ζήτημα, βέθαια, είναι 
που έχουν το ποιος νοιάζεται 
“διαρρεύσει” µέχρι για το Ρασθθα]ἱ στην 
στιγμής εἶναι Ελλάδα... 


ο ο το... 


Ριεδ/ῃοίς ) 


Βοπιῃθίπιαη Ηαίο: θµ6θη ΜΙΙαπ΄5 Βασοιια 


δεν διαθέτει καθόλου 
ππυ]ήρ]αγει πιοάθ! Γενικά, 
ο αμα ης ένα εντελώς 
γέο παιχνίδι, που 
απομακρύνεται απὀ την 
παράδοση των 
Βοπιθε/πιαη και Βυμίζει 
περισσότερο ρἰαῄοιπῃ, 
στο στιλ του (Παν 
Βαπαϊςοο!. Σύµφωνα µε 
την υπόθεση, πρέπει να 
υποδυθείτε τον ΥΝΙΙθ 
Βοπιθε/πιαη και να 


Σα, πεχΙ Φεπειαῄοη Μπιος 1236 


το Φαπιερἰαγ του για έναν παίκτη, -, .ς 05ος 
δεν κατάφερε όµως να προσφέρει κά 

τη πυ]ήρ]αγει διασκέδαση του κ 
προγόνου του. Το νέο Βοπιθοιπιαη 


ο. ο ονς ος αν Ηειο: Ώυθεῃ ΜΙαπ/ς Κε5ευθ όχι 
π µόνο δεν προσπαδεί να θελτιώσει .. 
Πριν από λίγο καιρό Βοππβθιπιαη 64, µία παραλλαγή το συγκεκριµένο ελάττωμα, αλλά 
κ σνν για την 64-ΒΙ! του κλασικού παιχνιδιού που ναι ... 
κονσόλα της ΝΙπιεπάο το μεν ικανοποίησε µε τα γραφικά και ' πμ ου 4 8 


.. 4 


εξερευνήσετε πέντε 
διαφορετικούς πλανήτες για να 
κατατροπώσετε τους εχθρούς του 
γαλαξία. Αριστούργηµα! Ἱέλος 
πάντων... Το σενάριο, άλλωστε, 
δεν ήταν ποτέ το χαρακτηριστικό 
των ρἰα/ΐοιπι Φσπηο». 

Το Βοπιθειπιαη Ηετο: ὤυθεῃ 
ΜΙαπ΄ς Βθ5ευθ έχει ήδη 
κυκλοφορήσει στην Ιαπωνία και 
φαίνεται ενδιαφέρον, αν και οἱ 
παραδοσιακοί φίλοι της σειράς 
σίγουρα ὃα νιώσουν ταις. 
Στα µέρη µας το παιχνίδι 
αναμένεται το καλοκαιράκι. 


αριοµος σελιοας 


Γ-ὔοςο Χ 


Η φαντασία της ΝΙμιεπὰο δεν 
δείχνει ιδιαίτερα πλούσια στην 
επιλογή τίτλων για το Νό4. Δεν 
εξηγείται αλλιώς η εµµονή στην 
επανακυκλοφορία παλαιότερων 
παιχνιδιών που γνώρισαν επιτυχία 
στις μικρότερες κονσόλες. Αυτό, 
βέβαιο, δεν σηµαίνει ότι οἱ τίτλοι 
.- άσχηµοι, το αντίθετο 
ιστα. 
Κάπως έτσι έχουν τα πράγματα και 
µε το Ε-Ζετο Χ. Πρόκειται για ένα 
αγωνιστικό παιχνίδι, στο πλαίσιο 
του οποίου ο παίκτης οδηγεί 
ο δηριυκά σκάφη σε απίθανες 
ές, προκειµένου να 
στεφδεί νικητής. Το πρώτο 
Ε-Ζετο γνώρισε µεγάλη επιτυχία 


στις µέρες του 5-ΝΕ», καθώς 
ὰ.. νλλωδν έξυπνα τις 
δυνστότητες της κονσόλας για 
γρήγορο Παιάνατε 90 5εαἰίπο σε 
ένα επίπεδο. Αν, μάλιστα, δείτε τα 
παιχνίδια που έπαιζαν οι κάτοχοι 
συµβατών στα 286 τους εκείνη την 
εποχή, Όα καταλάβετε πόσο 
συναρπαστικό φαινόταν το Ε-Ζειο. 
Βέβαια, το καινούριο Ε-ζετο Χ δεν 
έχει ανάγκη από τέτοια 
τεχνάσματα, αφού πρόκειται για 
ένα αμιγώς τρισδιάστατο παιχνίδι 
βουτηγµένο στο χρώμα, τα οπτικά 
εφέ και τη λεπτομέρεια. Μόλιστα, 


οι κατασκευαστές έχουν ήδη κάνει 
τη σχετική πρόθλεψη για να 
εκμεταλλευτούν το 6400, όταν 
αυτό δεήσει να Βγει στην αγορά. 
Εσείς, πάντως, δεν είναι ανάγκη να 
περιμένετε τόσο. Αν έχετε ζηλέψει 
το ΥΜρεΟυ! των 5οη-άδων, τότε 
καλά Όα κάνετε να αποκτήσετε το 
Ε-Ζετο Χ, µόλις αυτό 
κυκλοφορήσει. 


ςΡτεδποί 


Με αυτό το λοκωνικό όνοµα 
προετοιμάζεται η 50ηΥ να δες 
παρουσιάσει το νέο παιχνίδι της, το 
οποίο δεν είναι τίποτε άλλο παρά 
ένα ακόµη Ὀεα[-επῃ υρ. Η 
“υπόθεση”, αν μπορούμε να 
κάνουμε λόγο για κάτι τέτοιο, έχει 
να κάνει µε µάχες µεταξύ συμμοριών 
στα αμερικανικά γκέτο. Τα γραφικά 
αποτελούνται από τα γνωστά µας 


πλέον πολύγωνα, στα οποία 
έχουν καλοµόδει οι κάτοχοι 
ΡΟΧ. Στο Υ5 δείχνουν αρκετά 
τετραγωνισµένα, αλλά η 
ταχύτητα αποζηµιώνει τον 
παίκτη. Αν, λοιπόν, δεν ) 
χορτάσατε µε τα Ρθα[-Θπη | 
υρ αυτού του µήνα και 

ζητάτε ακόµη ένα, ίσως το 


Υ5 να είναι η λύση που 
επιθυμείτε. 


ο. 
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Οοιν’οΡρ ἡ “ΑπΟΑύΕς” ἡ “ΜΠΛΙΜΠΛΙΚΙΑ” 
ἡ “ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΑ” ἡ “ΟΥΦΟ”’: ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΑ ΠΑΙΧΝΙΑΙΑ 
ΠΟΥ ΚΑΤΑΠΙΝΟΥΝ ΣΤΟΙΒΕΣ ΚΕΡΜΑΤΩΝ, ΚΑΤΟΙΚΟΕΑΡΕΥΟΥΝ 
ΣΕ ΔΙΑΦΟΡΕΣ ΑΙΘΟΥΣΕΣ ΔΙΑΣΚΕΔΑΣΗΣ ΚΑΙ ΕΙΝΑΙ ΥΠΕΥΘΥΝΑ 


ΓΙΑ ΠΟΛΛΕΣ ΧΑΜΕΝΕΣ ΩΡΕΣ ΔΙΑΒΑΣΜΑΤΟΣ. 


σο κι αν οι κονσόλες που φθάνουν στα σπίτια µας, από το μακρινό Αἰαή ΥΟ» 2600 
μέχρι και το ΝήπΙσπὰο 68, υποστηρίζουν ότι φέρνουν τη διασκέδαση τῶν μακρινών 
[ή και κοντινών, κατά περίσταση) “εξαδέλφων” τους, των «οἶπ-ορ δηλαδή, στο 
σαλόνι µας [ή στην κουζίνα ή την κρεβατοκάμαρα ή όπου αλλού θέλετε, δεν ὧο τα 
χαλάσουµε εδώ), κάτι τέτοιο δεν συµθαίνει στην πραγματικότητα. Ο λόγος εἶναι ότι 
τα “μεγάλα” ηλεκτρονικἁ παιχνίδια Βρίσκονται πάντα ένα Βήμα µπροστά στον τοµέα της 
τεχνολογίας. Όσο κι αν οι κάτοχοι Ρἰαγ»]αῄοη υπερηφανεύονται ότι το Ίθκκεη 3 εἶναι ἴδιο µε 
αυτό στο αντίστοιχο ορ ῥε µια µατιά Όα καταλάθετε ότι η οικιακή ἐκδοσή του εἶναι 
φτωχότερη στα γραφικά και διαθέτει λιγότερα ῄταπιες κίνησης - κάτι αναμενόμενο, θέβαια, αφού 
η διαφορά τιµής ανάµεσα στα δύο μηχανήματα είναι χαώδης. 
Για ποιους λόγους τα ηλεκτρονικά παιχνίδια εἶναι πιο προηγμένα; Ο Βασικότερος εἶναι ότι φτιάχνονται 
ευθύς εξαρχής για έναν συγκεκριµένο σκοπό. Το Παιάνατθ τους, δηλαδή, είναι επιλεγμένο για να ικανοποιεί 
πλήρως τις απαιτήσεις του ενός και μοναδικού παιχνιδιού στο οποίο είναι “ταγμένο” ένα εοἶη-ορ. Πέραν αυτού, 
η ποιότητα των εξαρτημάτων τους και ακολούθως το κόστος τους Βρίσκονται σε πολύ υψηλά επίπεδα, αφού 
οι κατασκευαστές δεν φείδονται χρημάτων προκειµένου να επιτύχουν το στόχο τους, που δεν είναι άλλος σπό 
την ικανοποίηση, σε θαθµό εθισμού, του παίκτη, ώστε να ΄ταῖσει” µε περισσότερα κέρματα το μηχάνημα. Τι να --. 
κάνει λοιπόν το έρµο το Ρἰαγ»Ια[ίοη και η τηλεόρασή σας µε το (οοἱ Βοαιάσι» 2, όταν το Αἱρῖπε ουήει5 της 
Ναπιοο στα ςοἶπ-ορ διαθέτει µια κανονική σανίδα 5πονροαιαίπο και µια οθόνη 52 ολόκληρων 
Ντσών; 
Τα «οἶη-ορ, λοιπόν, ενδιαφέρουν τους Φαππε:», τόσο γιατί προσφέρουν την πιο προηγμένη 
τεχνολογικά διασκέδαση, όσο και γιατί δείχνουν το δρόµο των εξελίξεων στις οικιακές 
παιχνιδομηχανές. Κάπως έτσι έγινε και µε το Ψίήυα Καείπο, που άνοιξε το δρόµο τῶν 
πολυγωνικών γραφικών, για να φθάσουμε σήµερα να μετράμε την ανα κάθε μηχανήματος µε 
το πόσες χιλιάδες πολύγωνα µπορεί να σχεδιάσει µέσα σε ένα δευτερόλεπτο. 
Στις σελίδες που ακολουθούν Όα μάθετε για την ιστορία των οἶπ-ορ, για την παράλληλη πορεία τους 
µε τα μηχανήματα του σπιτιού, ενώ δεν ᾗς λείψουν οι νοσταλγικές για κάποιους πρωτόγνωρες για 
όλλους, φωτογραφίες απὀ παιχνίδια που έγραψαν ιστορία. 


ΕΝ ΑΡΧΗ ΗΝ... Τ9 ΟΜΡύΤΕΗ ΌΡΛΟΕ 
Το πρώτο ηλεκτρονικό παιχνίδι που κατασκευάστηκε ήταν το 5ρασεν/αι, το οποίο 
γεννήθηκε το ]962 απὀ έναν φοιτητή του ΜΙΤ, τον 51Θνθ Κυσρε]. Έπειτα απὀ 
εννέα χρόνια ήρθε στο φως το (οπιρυϊει 9ρᾳας8, το πρώτο «οἰη-ορ. Ο πολύπλοκος 
χειρισµός του (για να το παίξει κάποιος έπρεπε πρώτα να διαβάσει µια ολόκληρη σελίδα οδηγίες) το εμπόδισαν 
να γνωρίσει επιτυχία. Εναν χρόνο αργότερα, όµως, µια εταιρία µε το όνοµα 5ΥΖΥΩΥ δημιούργησε το Ροπᾳ. 
[ια την ιστορία, η 3ΥΖΥΟΥ ἆἷλοξε το ὀνομά της στο πολύ πιο εύηχο Αἰαή, το οποίο έχει γίνει συνώνυμο 
των γίάθο «απῃες για χιλιάδες ανθρώπους στον κόσμο). Το Ροπᾳ παιζόταν σε µια μαύρη οὈόνη, η οποία Φ» 
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χωριζόταν στη µέση από 
µια λευκή κάθετη γραμμή. 
Δύο άσπρες γραµµές στις 
άκρες της οθόνης 
απεικόνιζαν τις ρακέτες τῶν 
παικτών, ενώ ένα μικρό 
τετραγωνάκι την μπάλα. 
Σκοπός κάθε παίκτη ήταν 
να στείλει την µπάλα πέρα 
από τη ρακέτα του 
αντιπάλου του, ώστε να 
κερδίσει έναν πόντο. Αυτό 
το απλοϊκό παιχνίδι προκά- 
λεσε επανάσταση και στην 
ουσία εγκαινίασε τη νέα 
εποχή της ηλεκτρονικής 
διασκέδασης. Δύο χρόνια 
αργότερα, το 1974, η Αἰαή 
δημιούργησε την οικιακή 
έκδοση του Ροπο. 

Το 1972, εμφανίστηκε και η 
πρώτη οικιακή κονσόλα, το 
Ο4γ55εγ της Μαρπανοχ. Το 
Ο4γ556Υ διέθετε 12 
παιχνίδια-παραλλαγές του 
Ροπᾳ και ασπρόµαυρα 
γραφικά, ενώ δεν είχε ήχο. 
Επίσης, επειδή δεν είχε τη 
δυνατότητα να κρατά το 
σκορ, πουλιόταν µαζί µε µερικές κάρτες, για να 
σημειώνουν οι παίκτες τα γκολ λος και έπαιζαν 
µπιρίμπα]. Το Οάγς58Υ 200 που ακολούθησε το 
19/5 ήταν πιο ολη αφού μετρούσε το 
σκορ και διέθετε και ήχο. Η εξέλιξη που γέννησε 
το Ροπο συνεχιζόταν αμείωτη και έτσιτο 1976 
εμφανίστηκε το Γαἰνσλ]ς (Ἠαπηθ! Ε, η πρώτη 
κονσόλα που έπαιρνε εαΠῄίἁρες (ξέρετε, όπως 
επιμένει ακόµα το Νό4). 

Το 1978 ήταν µια σηµαντική χρονιά, τόσο για τα 
ςοἶπ-ορ όσο και για τις κονσόλες. Η Ταΐϊο 
εμφάνισε το πρώτο 5Ώοο/΄επῃ υρ στις αίθουσες, το 
5ραςθ |ηναάςει», το οποίο γνώρισε τρομακτική 
επιτυχία τόσο στην Ιαπωνία όσο και στην Αμερική. 
Η Αἰαή έσπευσε να καλύψει τη νάθο-µανία που 


δημιουργήθηκε µε το Αἰαή Νς5 2600. Η νέα 
κονσόλα είχε επιτυχία, γιατί η εταιρία μεριμνούσε 
να Κυκλοφορεί σε αυτήν εκδόσεις των 
δηµοφιλέστερων «οἶη-ορ. 

Από εκεί και ανν ήρθε η χρυσή εποχή των ςοἱη- 
ορ, που τα ακολουθούσαν ασθµαίνοντας τα 
οικιακά µηχανήµατα (παιχνιδομηχανές και 
υπολογιστές). Το 1979 βγήκε το Αρειοίας͵ το 
πρώτο παιχνίδι που διέθετε πίνακα µε τα 
αερα ρεκόρ και επέτρεπε στους 
καλύτερους παίκτες να γράφουν το όνομά τους. 
Το 1980 κυκλοφόρησαν µερικά παιχνίδια-θρύλοι. 
Το Βαῄίεζοπε ήταν το πρώτο τρισδιάστατο 
5ῃοο/΄επῃ υρ, το Ὀδίεπας: είχε πλάγιο σετο[[πα και 
χάρτη όπου απεικονίζονταν οι εχθροί, το Μἰςοίθ 
(«οπιπιαπα διέθετε ένα ξεχωριστό ΙταςΚρα για να 
σκοπεύει ο παίκτης, ενώ το Ραςπιαπ της Ναπιςο 
ήταν ἴσως το πρώτο παιχνίδι που έφερε και τα 
κορίτσια Κοντά στα ςοἶπ-ορ. Όι λόγοι βέβαια ήταν 
το απλό Φαπιθρἰαγ, τα χρώματα, το απἰπια[οη Και 
η απουσία βίας. 

Η εξέλιξη συνεχίστηκε µέχρι και το 1983 µε 
τίτλους όπως το ΡΓΟΦΟΕΙ, το Ώοηκθγ Κοπᾳ, το Ὠἱᾳ 
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Ώυᾳς και το Ροίθ ΡοςϊΠοη. Εκείνη τη χρονιά τα εοἶη- 

ορ γνώρισαν µια σηµαντική µείωση στα κέρδη 

τους, της τάξης του 7270. Ταυτόχρονα το κοινό 

έδειξε παντελή έλλειψη ενδιαφέροντος για τις 

οικιακές παιχνιδομηχανές, τη θέση των οποίων 

πήραν οἱ ηλεκτρονικοί υπολογιστές που εἶχαν 

ευρύτερο φάσμα δυνατοτήτων. 

Το 1085 τα «οἶπ-ορ άρχισαν και πάλι να 

κερδίζουν το ενδιαφέρον του κοινού, εγώ το ΝΕ» 

της ΝϊπΙεπαο έφερε τη νέα εποχή στις σπιτικές 

κονσόλες και µπήκε στα περισσότερα αμερικανικά 

γοικοκυριά. Τα νίάθο ᾳ«απιθς ξαναζούσαν στιγµές 

δόξας. Από εκεί και πέρα συνεχώς καινούρια 

παιχνίδια κυκλοφορούν στις αίθουσες. Τα «οἶπ-ορ 

οδηγούν τις εξελίξεις και ο ώούν γέες ιδέες 

και τεχνολογίες, όπως το τιμόνι µε τους . 

κραδασμούς στο Ου/ωη, η 

περιστρεφόμενη καμπίνα 

του Αῄειουιπει ή τα νίήυα[ 

(θα[!γ συστήµατα. Τα ου 

οικιακά μηχανήματα, εἶτε 

πρόκειται για κονσόλες είτε για 

υπολογιστές, ακολουθούν 

αυτές τις εξελίξεις από 

απόσταση. 

Είναι ολήθειο, βέβαια, ότι οἱ 

διαφορές αμθλύνονται και 

σήµερα τα «οἶπ-ορ δεν : 

προκαλούν το δέος που 

προκαλούσαν παλαιότερα. 

Σκεφτείτε, για παράδειγµα, 

τον κάτοχο του ρθείτυπη ; 

που ο. το (οπππιαπάο 

. 


µε 8 χρώματα (2 χρώματα 


θέµα (ἩἨ μαγεία των «οἶπ-ορ ) 
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Ἠι 


ανά χαρακτήρα], ενώ το «οἶη-ορ είχε 64, ή τον 
χρήστη της Απιίςα που προσπαθούσε µε ένα ῄτθ 
Ώυήοη να εφαρμόσει όλες 
τις κινήσεις του Μογα[ 
Κοπηρα!. Σήµερα τα 
περισσότερα παιχνίδια 
συγκρίνονται µε τις «οἶη-ορ 
όρος τους (π.χ. 5θ0α 
ΚαΙΙγ) και σε κάποιες 
περιπτώσεις μοιράζονται 
κοινό Πατάν/α(θ. Οι Βασικές 
διαφορές εστιάζουν πλέον 
στα συνοδευτικά κομμάτια, 
όπως τα χειριστήρια, τις 
οθόνες, τις καμπίνες και 
διάφορους επιπλέον μηχανισμούς. 


ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΠΟΥ ΕΓΡΑΨΑΝ ΙΣΤΟΡΙΑ 

Από το Ροπᾳ του 1972 µέχρι το Μοηαἱ Κοπιραἰ 4 του 
1998, έχουν κάνει την εμφάνισή τους µερικά παιχνίδια 
που έµειναν στην ιστορία για την πρωτοτυπία, την 
ποιότητα Και Τον αντίκτυπο που είχαν: 


Το 9Ε2 ήταν το πρώτο Ιδιαίτερα επιτυχημένο 
Ρεαί επι υρ και ὃν ρούρης. µια ολόκληρη 
σχολή, που σήµερα µας δίνει 
τα Μογ]α| Κοπηρα! 4 και 
Ίεκκεη 3. Μεγάλα εριςς, 
οώμμκὶ υπερφυσικές κινήσεις 
και πολύχρωμα σκηνικά ήταν 
το μυστικό της επιτυχίας για 
την (αρεοπῃ. 


Δημιούργημα της Αἰαή το 
1979, το Απἰετοῖϊάς ήταν το 
τελευταίο επιτυχημένο 
ασπρόμαυρο παιχνίδι. Τεχνικά 
ξεχώριζε γιατί είχε νθεῖου 
γραφικά και κρατούσε τα 
ονόματα και τις επιδόσεις των 
καλύτερων παικτών, κότι που 
γινόταν για πρώτη φορά. Η 
δράση απεικονιζόταν σε µία οθόνη. Ο παίκτης 
χειριζόταν ένα σκάφος και έπρεπε να πυροβολεί 
συνεχώς τους αστεροειδείς που κινούνταν γύρω 
του, ώστε σταδιακά να τους καταστρέψει, ενώ 
ταυτόχρονα έπρεπε να προσέχει τα εξωγήινα 
σκάφη που έκαναν την εμφάνισή τους. Το 
σημαντικότερο χαρακτηριστικό του Φαπιερἰαγ 
ήταν ο χειρισμός του σκάφους, που απαιτούσε 
Ιδιαίτερη επιδεξιότητα, καθώς και το ότι, αν ο 
παίκτης οδηγούσε το 
σκάφος πέρα από τα όρια 
της οθόνης, αυτό 
εμφανιζόταν στην απέναντι 
ακρη της. 


Το Ραεπιαη της Ναπιεο 
γνώρισε τρομακτική επιτυχία 
από το 1980 που 
παρουσιάστηκε και έγινε 
συνώνυμο µε τα νίάθο 
9απηςς. Την επιτυχία του 
οφείλει κυρίως στο πολύ 
σαφές και χαριτωμένο 
ᾳαπιθρἰαγ του, που έκανε 
εκατομμύρια ανθρώπους σε 


όλο τον κόσµο να οδηγούν το μικρό κίτρινο 
φαταούλα σε έναν λαθύρινδο, αποφεύγοντας τα 
τέσσερα πονηρά φαντάσματα. Οι δημιουργοί του 
παιχνιδιού προσπάθησαν να επαναλάβουν την 
επιτυχία του µε τα Μ5 Ραςπιαπ Και Ραςπ]αη «]Γ. 


Άλλη µια επιτυχία της Αἰαηί το 1980, το Μἰσοΐε 
(οπηπιαπα, ζητούσε από τον παίκτη να 
προστατέψει τις πόλεις της Γης από την πυρηνική 


 σοου 


επίθεση των εξωγήινων, εκτοξεύοντας πυραύλους 
από τις επίγειες δα του. [ρήγορο Φαπιερἰαγ 
και µεγάλη αγωνία, µαζί µε ένα Ιδιότυπο σύστημα 
χειρισμού που χρησιμοποιούσε τρία πλήκτρα και 
ένα ΙταςΚρα, έκαναν το παιχνίδι να ξεχωρίσει. 


Η γγ[ίαπις ήταν µια εταιρία-πρωτοπόρος, 
υπεύθυνη για μερικούς κλασικούς τίτλους, όπως 
το )ου5! και το Ὀοίοπας Κατά τη γνώµη µας, 
πάντως, το καλύτερο παιχνίδι της ήταν το 
Κοῦο!τοπ. Ο παίκτης έλεγχε ένα ανθρωπάκι, που 


Η µαγεία των «οἱπ-ορ)΄ θέμα 


ΕΠΙΛΟΓΟΣ 

Η διαδρομή που έχει διανυθεί απὀ το Μαφπανοχ 
Ο9Υ558Υ µέχρι το ΝΙπίθπάο ό4 είναι τεράστια και 
σίγουρα το µέλλον διαγράφεται γεμάτο χρώμα, ήχο 
και καινούριες εµπειρίες στο χώρο των παιχνιδιών. Αν 
όµως Βιάζεστε και θέλετε να µάθετε από τώρα τι 
είδους παιχνίδια Όα παίζετε στο σπίτι σας σε λίγο 
καιρό, δεν έχετε παρά να πάτε µια βόλτα στα 
“ουφάδικα”. ιαή, όπως Και να το κάνουμε, τα «οἶπ-ορ 
οδηγούν τις εξελίξεις στο χώρο των παιχνιδιών. 

Εσείς δεν έχετε παρά να τις ακολουθήσετε. [] 


έπρεπε να αποφύγει τα διάφορων ειδών τοῦοίς 
που το κυνηγούσαν, ενώ ταυτόχρονα έπρεπε να 
σώσει τους επιζήσαντες συνανθρώπους του. Η 
δράση ήταν ασταµάτητη, ὠστόσο αυτό που 
έκανε το Κορο/τοη τόσο καλό [πολλοί μιλούν για 
το καλύτερο 5Ποο/΄θπι υρ που υπήρξε ποτέ!) 
ήταν το ευφυές σύστημα χειρισμού που 
χρησιμοποιούσε δύο μοχλούς και επέτρεπε στον 
παίκτη να πυροβολεί σε οποιαδήποτε 
κατεύθυνση, ανεξάρτητα από την κίνησή του. 


Το πασίγνωστο δημιούργημα του Ρώσου 
μαθηματικού Αἰεχί Ρα[ίπον είναι το πρώτο ρυζζίθ 
παιχνίδι που συνάρπασε τόσο πολύ κόσµο. 
Συγκλονιστικά απλό στη σύλληψη, έχει τη μαγική - 
δυνατότητα να απορροφά τον παίκτη και να τον 
κάνει, ύστερα από λίγο, να Βλέπει τον κόσμο 
µέσα από γεωμετρικά τουθλάκια. Η ευφυής 
σκέψη της ΝΙπΙεπαο να εφοδιάσει το ΘαπιθΘΒογ 
µε µια έκδοση του Τε]ηῖς ήταν ίσως ο 
Βασικότερος λόγος της επιτυχίας της µικρής 
κονσόλας της. 
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αἰοἰΤίζεα Όγ αγεθκΓεΠι.οΓ 


σου οῦ 


Το ελληνικό οἱίο Πληροφορικής 
που : 
θα σας γίνει συνήθε]α... 


Το πρώτο ελληνικό δίίο Πληροφορικής γίνεται πραγματικότητα 
από την 1π Μαϊου. Ἠτόχοστου π έγκυρη και έγκαιρη 
ενημέρωσή σας για οτιδήποτε αφορά στο χώρο της 
Πλπροφορικάς στην Ελλάδα καιτο εξωτερικό. 


σε μαικλα αν ως ον της της 


να Ὢμ 
ον πλ σνν 
πι ο π σκοο. 


πι πρησσε ἃ 
8 Σε συνεργασία 
ην ορια µε τα περιοδικά 
να Ἐνιμερωβθειτε 
αι να εσηπερώσστε 
) πρώτου. | 


αἰοίτίσεα Ὀν ο/αεεΙκΓεῃι.οὔ 


Π{ρ://νννν.οοπιρΙι/ΘΕΟ.ς 


Άθθννς 


Πονν {ο 


Οδηγοί επιβίωστς και μικρά 
μυστικά για πιο εύκολπ ζωή. 


ΘοΠ αραᾶαίθ 


Άρθρα γενικού ενδιαφέροντος 
για σύγχρονες τεχνολογίες. 


Ν 


Για περισσότερες πληροφορίες επικοινωνήστε µε: Οοπιραρτθςς δ.Ε., 
Λ. Συγγρού 44, 111 44 Ἀθήνα, τηλ.: 94986150, ἴΑχ: 9216847, κ. Β. Σαρµαντά 
(σπεύθυνο ύλπς) και κ. Δ. Κοντογιάνντ (υπεύθυνο διαφημιστικών Ώ8ΠΠΘΙΘ). 


αἰοἰΤἰζεα Όγ αγεθκΓεήι.οί 


Οιτελευταίες διεθνείς 
και ελληνικές εξελίξεις. 


Ῥτοαισίς 


Όλατα προϊόντα Παχάννατε και 
βοπνατε τπς ελληνικής αγοράς. 


οννπ]οθαάς5 


Ώεπιος εφαρμογών και παιχνιδιών, 
5ἴιαχθγνατο προγράµµατα, ἀτίνεις 
και πΗΗ95 στη διάθεσή σας. 


ρΓθνἰθιν ἵ 5οηγ ρἰαγσίαίίοη 


άιος 19958 


ΕΙΧΕΊ. πεχ! Φεπεια[ίοη Μ 


ΤΟΝ ΚΩΔΙΚΑ ΤΙΜΗΣ ΤΩΝ 5ΦΑΜύΡΑΙ; 


Του Νίκου Κοσμάτου 


Αφού αντιμετωπίσετε τέσσερις στρατιώτες, έρχεται η στιγµή να αναµετρηθείτε µε έναν 
αληθινό χαρακτήρα. 


Σε κάτι τέτοιες στιγμές λυπάμαι που δεν είμαι 
µόνιµος κάτοικος Ιαπωνίας. Τι µε κάνει να το 
γράφω αυτό; Μα, πολύ ος το γεγονός ότι 
| εμείς Βλέπουμε τα αγαπημένα µας παιχνίδια 

1) στην Ευρώπη πολύ καιρό αφού έχουν 

κυκλοφορήσει στην Ιαπωνία. Πάρτε για 
παράδειγµα το Βυςβἰάο Βἰσάς, το 
οποίο ήρθε στην Ευρώπη µε έναν 
χρόνο καθυστέρηση από την αρχική 
Κυκλοφορία του. Σαν να µην 
έφθανε αυτό, οι κατασκευαστές 
του παιχνιδιού έβαλαν τα δυνατά 
τους και έριξαν στην αγορά (της 
Ιαπωνίας, φυσικά] τη συνέχεια του 
τίτλου, το ΒυςΗίαο Βἰαάθ 2. Μάλισταί Ενώ 
εμείς δεν προλάβαµε καλά-καλά να παίξουμε το 
πρώτο, οι Ασιάτες συνάδελφοί µας 


κ ---Ὅ--ἕ--νὰ 
- ἳ | 
| «Να πάρει ) 


-- 
ἴπίο 


Σύστημα: ὃοπυ Ρἰαυ βία Ποπ 


Κατασκευαστής: απολαμθάνουν το δεύτερο - αλλά αυτό 
50μάΓ6ΘΟΗ λύ : : 

| Καλύτερα να το ξεχάσουμε, για να περάσουμε 
Παίκτες: 1-2 ξ Χ μεΥ τώςη 


στην περιγραφή του παιχνιδιού. 

Οι πρώτες εντυπώσεις, οφείλουμε να 
παραδεχθούµε, πως δεν ήταν ακριθώς όπως τις 
περιμέναμε. Προσπεργώντας αµέσως την 


5 ορ'ιΌμός σελίδας 


αἰοἰΤἰζεα ὈΥγ ογεβκΓεΠι.ο! 


ΜΠΟΡΕΙ ΝΑ ΕΙΣΤΕ ΚΑΛΟΙ ΣΤΙΣ ΠΟΛΕΜΙΚΕΣ ΤΕΧΝΕΣ, ΑΛΛΑ ΣΕΡΕΤΕ 


χαρακτήρες ή τα γραφικά που 


Δεν πειράζει που ο αντίπαλος έχει µεγαλύτερο σπαθί. 
Σημασία δεν έχει το μέγεθος αλλά η τεχνική! 


ακριθή εισαγωγή του παιχνιδιού -η 
οποία φτιάχθηκε από οκ νίκὶ 
εταιρία: διαλέξαμε δύο τυχαίου 
χαρακτήρες και περιμέναμε. Καθώς 
φόρτώνε, σταγόνες αίµατος 
διασκορπίζονταν στην κενή 
οθόνη (συμπαθητικό). Όταν 
όµως ήρδε η σηγµή να 
αρχίσει η µάχη, η πρώτη 
σκέψη που µας ήρθε 
ήταν ότι το 5θαυ6| 
|) μοιάζει κατά πολύ 
Ἱ) στο πρώτο. Δεν 

υπήρξε κάποιο 
στοιχείο στους 


«- 


να µας εντυπωσίασε, ενώ τα 
όπλα φαίνονταν να έχουν 
παραμείνει ἴδια. Ωστόσο αυτές 
οι ελλείψεις, παρ’ ότι 
ενοχλητικές, είναι υποφερτές, 
αφού τα χαρακτηριστικά του 


πρώτου Βυςῃίαο Βἰαάε ήταν | 


Ὠμή και αηδιαστική 6ία. 
Πρόκειται αναµφισθήτητα 
γα κλασικό κομμάτι. 


Οἱ θανάσιμα πληγωμένοι 
χαρακτήρες τώρα χάνουν τα 
όπλα τους, τα οποία 
φεύγουν στριφογυρίζοντας 
έξω από την πίστα. 


"Τι κώδικας τιµής και πράσινα άΠοψα; 
Μερικοί χαρακτήρες διαθέτουν µέχρι και 


ημιαυτόματα(” 


Το τουρνουά διαρκεί 
περισσότερο απὀ πριν, 
Ὁπότε στο τέλος θα 
σέρνεστε. 


αἰοἰΤίζεα Όν ο/εεἰκγεπι.οἵ 


Η τύπισσα νομίζει ότι είναι καλή. Ας µην είχε το 
πιστόλι και θα τα λέγαμε. 


κάτι μπες από τέλεια. Ο χειρισμός, το 
σενάριο και η δοµή έχουν αλλαχθεί κατά πολύ 
περισσότερο απὀ ότι τα γραφικά, δείχνοντας 
καθαρά ότι η 5αυαθ έχει δώσει µεγάλη 
Προσοχή σε αυτό τον Τίτλο. Ενα απλουστευµένο 
σύστηµα επίθεσης σας δίνει δύο πλήκτρα για 
χτυπήματα συν ένα για να διαλέγετε µία απὀ τις 
τρεις στάσεις, αλλάζοντας το Κέντρο 


ισορροπίας σας ώστε να πετυχαίνετε ο 


διαφορετικές επιθέσεις. Επίσης, δεν 
υπάρχει σταδερός τρόπος για να µπλοκάρετε 
τις επιθέσεις του αντιπάλου - αν το όπλο σας 
βρίσκεται στη σωστή θέση, ὃα σταματήσει το 
χτύπημα. Υπάρχει η δυνατότητα να παίξετε από 
προοπτική τρίτου προσώπου αλλά και πιο κοντά 
στο χαρακτήρα. Το Τουππαπιεη! πιοάς ασφαλώς 
δεν ὃα μπορούσε να απουσιάζει. Μόνο που το 
ζόρισμα αρχίζει όταν ὃα πρέπει να δείτε τις 

ἐν ώροςς χωρίς υπότλους σκηνές, 
προκειµένου να κατανοήσετε την πλοκή. Καθώς 
θα πολεµότε, Όα συνειδητοποιήσετε ότι οι 
αρχαίοι πολεμιστές σα γα 
προσαρμόζονται ολοένα περισσότερο στους 
μοντέρνους καιρούς. Σε µια πίστα, σε έναν χώρο 
για πάρκινγκ, Όα χρειαστεί να αντιμετωπίσετε 
έναν τύπο µε μαλλί “αφάνα”. Παραπέρα ὃα 
συναντήσετε µία κυρία µε ένα Μ]ό και 
στρατιώτες που έχουν εύκαιρο ένα όπλο, σε 
περίπτωση που θγείτε έξω απὀ το θεληνεκές του 
ξίφους τους. 


Πρέπει να ξέρεις να πλησιάζεις τις γυναίκες για να 
έχεις εππυχίες. 


(50ΟΗηΥ ρἰαγςσίαί[ίοπχ ριανἰθνι 


Παρ΄ ότι τα εφέ του αίματος -που αποτελούνται 
από πολλά, μικρά, κόκκινα µπαλάκια- δεν εἶναι 
ουσιώδης θελτίωση, υπάρχουν ορισμένα 
καινούρια όπλα που καταφέρνουν να 
δώσουν νέο αέρα στο παιχνίδι. Αντί να 
πετάξετε µία εὔθραυστη θεντάλια ή ένα 
μικρό μαχαίρι στον εχθρό σας, επιπλέον 
σε την ευχέρεια να κουθαλήσετε ένα 
ολόκληρο σπαθί κρυμμένο στα ρούχα σας, 
το οποίο µπορεί να Μβηοποκα! σε 
Κονσέρτο.. πετσοκόμµατος για δύο σπαθιά! 
Το καλύτερο σηµείο είναι όταν έχετε τη 
δυνατότητα για µια καλή Βολή και πετάτε αυτό 
το επιπλέον σπαθί στον εχθρό σας. Αν 
καταφέρετε να τον πετύχετε, Το αποτέλεσµα ὃα 
εἶναι εντυπωσιακό και ασφαλώς ανατριχιαστικό. 
Φανταστείτε, µόνο, µπροστά του να εξέχει η 
λαβή και πίσω του να έχει θγει η υπόλοιπη 
λεπίδα του σπαδιού! 
Όπως ὃα έχετε ήδη καταλάβει, το Βυςῃίάο 
Βίσαθ 2 έχει πολλά ακόµα να προσφέρει. Εμείς 
όµως, ως υπεύθυνοι συντάκτες, για να 
σιγουρευτούµε ότι σας ενηµερώσαμε σωστά και 
µόνο, Όα το τεστάρουµε ακόµα για π] 
κανένα µήνα [μέχρι να το βαρεδούμε].. 


ἴσως το πιο εκνευριστικό 
σηµείο του παιχνιδιού. Το 
μανούλι µε το ΜΊ6θα σας 
σκοτώσει ξανά και ξανά. 


Όταν εµφανίζεται αυτός ο 
καλοντυµένος τυπάς, σας 
αφήνει να τον χειριστείτε 
για την επόµενη µεγάλη 
μάχη. Ευγενικό... 


Μία πληγή αναγκάζει τον αντίπαλό σας να πολεμήσει µόνο µε το ένα χέρι. θα νικήσεις, θρε... 
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Το παιχνίδι απὀ τα πρώτα στάδια της 
ετοιµασίας του έδειχνε υπέροχο. Τώρα, 
που απλώσαµε τις χερούκλες µας και 
αρπάξαµε την κατά 9936 τελειωμένη 
ἐκδοσή του, σας αποκαλύπτουµε ότι 
εἶναι ακόµα καλύτερο! Εαι, {ατ, {αι 
αν/αγ σε ένα μακρινό µέλλον, ήταν η 
Γη. Όμως, εξαιτίας ενός πειράµατος 
που ξέφυγε από τον έλεγχο (πάντα οι 
µπάτλερ και τα πειράµατα φταίνε), ο 
πλανήτης οδηγήθηκε στην 
εγκατάλειψη (σνιῳ, σνιφ, κλαψ, 
κλαψ, δακρυάκ:...), τουλάχιστον απὀ 
τους οργανικούς κατοίκους. Στη 
συνέχεια µία ομάδα απὀ ρομπότ 
αποφάσισε ότι η κατεστραμμένη Γη 
είναι το ιδανικό µέρος για τις 
επιχειρήσεις της, έτσι εγκαταστάθηκε 
σε αυτή (ντεν έκει Γη, καρντιά µου). 
Σε αυτό το σηµείο µπαίνετε εσείς, µε 
σκοπό να καθαρίσετε τη Γη απὀ τους ο 
νέους κατοίκους της και να την 
ξανακάνετε ασφαλή για την να. 
επιστροφή της ανθρωπότητας. Οχι, δα”... . 
το αφήνατε να περάσει έτσι!!! ασ. 


άΑΜΕ ΟΝ! 


ΤΟ ΕΟΗΦΑΚΕΝ 64 διαφέρει Από ὀλΑ ΤΑ ΑΛΛΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΤΗΣ ΚΑΤΗΓΟΡΙΑΣ ΤΩΝ 
ΦΗΟΟτ’ΕΜ υρ ΠΡώΤΗΣ ΠΡΟΟΠΤΙΚΗΣ, ΛόΓΩ ΤΟΥ ότι Ο ΧΑΡΑΚΤΗΡΑΣ ΣΑΣ ΑΝΤΙ ΝΑ 
ΤΡΕΧΕΙ ΣΤΟ έΔΑΦΟΣ έχε! ΤΗΝ ΙΚΑΝΟΤΗΤΑ ΝΑ πετά. ΠΑΡ’ ότι όμως αγτὸ 
ΦΑΙΝΕΤΑΙ ΔΥΣΚΟΛΟ ΣΤΗΝ ΑΡΧΗ, ΑΡΓόΤΕΡΑ ΚΑΙ Με ΛΙΓΗ ΕΞΑΣΚΗΣΗ ΘΑ Μπορείτε 
ΝΑ Πετάτε ΣΑΝ ΤΟΝ ΘύΡΕΗΜΑΝ. 
ΌπΟΙΟΣ ΘΥΜΑΤΑΙ Το ΠΑΛΙΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΏΌΕΣΟΕΝΤ ΓΙΑ Ρς ΘΑ ΑΝΑΓΝΩΡΙΣΕΙ ΑΜΕΣΩΣ το 
ΕΟΗΘΑΚΕΝ 64. Αντίθετα όμως Από Το ΏΌΕΡΟΕΝΤ, Οἱ ΧΕΙΡΙΣΜΟΙ ΤΟΥ ΕΟΗΞΑΚΕΝ 
εἰνΑ! ΠΟΛΥ ΔΙΑΦΟΡΕΤΙΚΟΙ. ΕΤΣΙ, ΑΝ ΠΑΡΕΤΕ Το ΔΑΚΤΥΛΟ ΣΑΣ ΑΠό ΤΟΝ ΑΝΑΛΟΓΙΚό 
ΜΟΧΛό ΤΟΥ Ν64, ΑΥΤΟΜΑΤΑ Το ΗΟΝΕΒΒΙΚΕ ΣΑΣ ΘΑ ΑΡΧΙΣΕΙ ΝΑ ΕΛΙΣΣΕΤΑΙ Από 
µόνο τοΥ. 
Αγτό ΘΑ Μπερδέψει ὀσουΣ παίτετε ΤΟΝ ΤΙΤΛΟ ΠΡΩΤΗ Φορά, ΕΠΕΙΔΗ ΦΑΙΝΕΤΑΙ 
ότι, 6ΤΑΝ ΥΠΑΡΧΕΙ ΚΑΠΟΙΟΣ εχθΡόΣσ κοντά, ΤΟ ὀχΗΜά ΣΑΣ ΑΝΑΠΤΥΣΣΕΙ ΔΙΚΗ ΤΟΥ 
ΣΚέψΨΗ ΚΑΙ ΑΛΛΑΖΕΙ ΚΑΤΕΥΘΥΝΣΗ. Εντούτοις, έπειτα Από Λίγο ΘΑ διαπιστώσετε 
ότι ΘΑ Μπορείτε ΝΑ εκτελέσετε ὀλΑ ΤΑ ΕίΔΗ Ακροβατικών ΚΑΙ ΝΑ 
περιποιηθείτε ΤΟΥΣ κΑκούΣ χωρίσ ΕΝΟΧΛΗΣΗ. Παρ’ ότι το ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΕΙΝΑΙ 
5Ηοοτ’Ἐν 0Ρ, οἱ περισχότερεσ ΑποζτολέΣ Δεν ΑΠΑΙΤΟΥΝ ΝΑ ΤΑ Ισοπεδώτετε 
6ΛΑ ΠΡΟΚΕΙΜέΝΟΥ ΝΑ ΤΙΣ ΟΛΟΚΛΗΡΩΣΕΤΕ. ΔΗΛΑΔΗ εντάξει, Μπορείτε ΝΑ ΤΑ 
ΔΙΑΛΥΣΕΤΕ ὀλΛΑ, ΑΛΛΑ ΑΥτό Δεν είνα! πάντοτε το κύριο αντικείµενο. Ετσι, 
ΥΠΑΡΧΟΥΝ Πίστεσ ὀποΥ ΑΠΛΑ ΘΑ Πρέπει ΝΑ ΤΑ Κάνετε όλα κιµά (5ις) και 
ΑΛΛΕΣ ΠΟΥ έχΟΥΝ ΑΛΛΑ Αντικείμενα. Σε κάποια πίστα πρέπει να 
ΤΟΠΟΘΕΤΗΣΕΤΕ ΜΙΑ ΒΟΜΒΑ Σε έΝΑ ΣΥΜΠΛΕΓΜΑ ΚΑΙ ΝΑ ΤΗΝ ΚΟΠΑΝΗΣΕΤΕ προτού 
ΤΑ ΚΟΠΑΝΗΣΕΙ ΟΛΑ ΑΥΤΗ, ΣΕ ΜΙΑ ΑΛΛΗ ΝΑ ΠΡΟΣΤΑΤέΨετε έΝΑ ΠΥΡΗΝΙΚό. 
τος ΒΟΜΒΑΡΔΙΣΤΙΚΟ ΣΑΣ, ΠΟΥ ΠΕΤΩΝΤΑΣ πάνω Από το κατεστραμμένο 
- Παρίσι ΠΡΟΣΠΑΘΕΙ ΝΑ ΦΘάΣει Στο Στόχο ΤΟΥ, ΚΑ! Σε Μία 


αν 


ΕΝΑ ΣΤοιχείο ΠΟΥ ΚΑΝΕΙ ΤΟ ΕΟΛΦΑΚΕΝ 64 ΝΑ Σεχρίτει ΑΠό ΤΟΥΣ ΑΛΛΟΥΣ ΤΙΤΛΟΥΣ ΤΟΥ 
ΕΙΔΟΥΣ ΕΙΝΑΙ ο ΥΨΗΛΟΣ ΔΕΙΚΤΗΣ ΝΟΗΜΟΣΥΝΗΣ ΤΩΝ ΑΝΤΙΠΑΛΩΝ. ΑΝ κοιτάξετε ΣΤΑ Όοον, 
ΟυύΑΚΕ Η ΑΚΟΜΗ ΚΑΙ ΣΤο 6οιοΕΝΕΥΕ, Οἱ ΚΑΚΟ ΔΕΝ ΕἰΝΑ! ΚΑΙ τόχο έΞΥΠΝΟΙ. ΑΠΛΑ 
ΚΡΥΦΤείτε Πίσω Από ΚΑΠΟΥ ΚΑΙ ΘΑ ΠΑΨΟΥΝ ΝΑ ΣΑΣ ΚΥΝΗΓΟΥΝ. Μετά ΠΗδΗστε Μπροστα 
ΤΟΥΣ ΚΑΙ ΘΑ ΟΡΜΗΞΟΥΝ ΠΡΟΣ Το ΜέΡΟΣ ΣΑΣ, ΚΑΤΙ ΠΟΥ ΦΑ ΕἰΝΑΙ ΚΑΙ Η ΤΕΛΕΥΤΑΙΑ ΠΡΑΞΗ ΤΟΥΣ 
χε ΑΥΤΗ ΤΗ ΓΗ. 
ΔΕΝ ΕΙΝΑΙ ΕΤΣΙ ΜΩΣ ΚΑΙ ΣΤΟ ΕΟΗΦΑΚΕΝ 64. Πέρα Από ΤΑ ΠΟΛΥ Πρώτα ΚΑΙ ΠΟΛΥ ΧΑΑ 
ΡΟΜΠΟΤ, ΤΑ ΥΠΟΛΟΙΠΑ ΠΑΛΙΚΑΡΙΑ ΘΑ ΣΑΣ ΑΝΑΓΚΑΣΟΥΝ ΝΑ Δείτε ὀΛεΣ ΤΙΣ ΤΑΙΝΙΕΣ ΤΟΥ ΌΙΗΤΥ 
ΗΑΛΒΥ ΓΙΑ ΝΑ ΤΑ ΒΓΑΛΕΤΕ ΠΕΡΑ, ΕΑΝ ΠΡΟΣΠΑΘΗΣΕΤΕ ΝΑ ΧΤΥΠΗΣΕΤΕ καποιο 
ΠΕΡΙΠΛΑΝΩΜΕΝΟ ΒΟΜΒΑΡΔΙΣΤΙΚΟ, ΑΥΤό ΦΑ ΑΡΧΙΣΕΙ ΕΛΙΓΜΟΥΣ ΓΙΑ ΝΑ ΑΠΟΦΥΓΕΙ ΤΑ ΠΥΡΑ ΣΑΣ, 
ενΏ ΤΑΥΤΟΧΡΟΝΑ ΘΑ ΣΑΣ ἰ.0ςκ-ΑΡε! ΓΙΑ ΝΑ ΣΑΣ Ρίσει. ΠΡΟΣΠΑΘΗΣΤΕ ΝΑ Ξεφίγετε κα! οἱ 
ΠΙΘΑΝΟΤΗΤΕΣ ΕΙΝΑΙ ΝΑ ΣΑΣ ΑΚΟΛΟΥΘΗΣΕΙ, ΕΝώ ΟΡΙΣΜέΝΑ ΡΟΜΠΟΤ, ΑΚΟΜΑ ΚΑΙ ΑΝ ΣΑΣ 
ΧΑΣΟΥΝ, ΘΑ ΞΕΚΙΝΗΣΟΥΝ ΝΑ ΨΑΧΝΟΥΝ ὀλΗ ΤΗΝ ΠΕΡΙΟΧΗ Μέχρι ΝΑ ΣΑΣ ΒΡΟΥΝ. Το 
ΑΠΟΚΟΡΥΦΩΜΑ κα! Το χειρότερο (ΓΙΑ ΤΑ ΝΕΥΡΑ ΣΑΣ) ΔΕΙΓΜΑ ΤΕΧΝΗΤΗΣ ΝΟΗΜΟΣΥΝΗΣ ΤΩΝ 
ΚΑΚΩΝ ΕΙΝΑΙ Οἱ ΠΥΡΑΥΛΟΙ ΠΟΥ έΧΟΥΝ Οἱ Β065Ε5. ΣΤΡΙΒΟΥΝ ΣΤΙΣ ΓΩΝΙΕΣ, ΕΡΧΟΝΤΑΙ Από 
ΠΕΡΑΣΜΑΤΑ, ΑΛΛΑΤΙΟΥΝ ΥΨΟΜΕΤΡΟ ΚΑΙ, ΜόΛΙΣ ΝΟΜΙΤεΤΕ ότι ΤΟΥΣ ΞΕΦΟΡΤΩΦΗΚΑΤΕ, 
ΕΡΧΟΝΤΑΙ ΚΑΤΑΠΑΝΩ ΣΑΣ ΣΦΥΡΙΣΟΝΤΑΣ ΚΑΙ ΔΕΝ ΚΑΤΑΛΑΒΑΙΝΕΤΕ Τι ΣΑΣ ΧΤΙΠΗΣΕΙ! 
- 

ΕΡΗ1ἱ 5” 
ἱαπέτα] 


3 ο ρμας Εφη 


«Ἓλθεκο ΠΡ 
(Ἕξ---- (ΞΕΝΗ 


(πἰπίεπάο 64 χργενίευι 


ΥΠΑΡΧΟΥΝ ΤΡΙΑ ΔΙΑΦΟΡετικά σ6Αµε 
µΜοῦε5 ΣΤΟ ΕΟΛΘΦΑΚΕΝ 64. Δεν 
ΧΡΕΙΑΤΕΤΑΙ ΝΑ ΓΡΑΨΟΥΜΕ Τίποτε 
Αλλο. 


ΦΙΝΕΙΕ ΒΙΛΥΕΗ 

Το ΠΑΙΧΝΙΔΙ Τε ΑΟΤΙΟΝ ΑΟΥΕΝΤυύΛΕ. 
ΔΙΑΛΥΣΤΕ ΤΑ ΠΑΝΤΑ ΠΕΡΝώΝΤΑΣ ΤΙΣ 
ΠΙΣΤΕΣ, Με Σκοπό ΝΑ ΕΣΗΓΗΣΕΤΕ 
ΣΤΟΝ ΤΕΛΙΚΟ κακό ότι πρέπει να 
ΦΥΓΕΙ. Αντε ΟΥΣΤ! 


Βλττιε Μοῦε 


ΕΤΕΙΣ ΚΟΝΤΡΑ Σε ΑΛΛΟΥΣ ΚΥΝΗΓΟΥΣ-ΡΟΜΠΟΤ, Σε ΣΚΛΗΡΕΣ ΜΑΧΕΣ ΜΕΧΡΙ ΘΑΝΑΤΟΥ. 

Άν ΜέχΡΙ ΤΩΡΑ ΠΙΣΤΕΥΑΤΕ ὀΤΙ ΤΑ ΡΟΜΠΟΤ ΗΤΑΝ ΕΞΥΠΝΑ ΚΑΙ ΔΥΣΚΟΛΑ ΣΤο ΝΑ ΤΑ 
ΝΙΚΗΣΕΤΕ, περιµένετε ΝΑ ΑΝτιµετωπίσετε ΤΥΠΟΥΣ ΠΑΝΟΥΡΓΟΥΣ ΚΑΙ ΑΔΥΣΩΠΗΤΟΥΣ ΣΑΝ 
ΕΣΑΣ! ΤΣ, Τ1... 


Το ΚΛΑΣΙΚό ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΟΕΑΤΗΜΑΤΟΗ Με ΜΙΑ ΠΡΟΣΘΗΚΗ: ΠΑΙΚΤΕΣ ΕΛεΓΧόΜΕΝΟΙ Από τη ΟΡύ, 
ΑΝ ΔΕΝ ΥΠΑΡΧΟΥΝ ΤΡΕΙΣ ΦΙΛΟΙ-ΡΕΙέΡΒΑ. ΓΙΑ ΚΑΛΟ ΚΑΙ ΓΙΑ ΚΑΚΟ ΚΡΑΤΗΣΤΕ ΚΑΝέΝΑΝ Στο 
“ψυγείο”, ΓιΑτί Η ΟΡύ εἰναι Από το ΒΑττιε µουε. 


τρίο .” 


νά 
πιις 4 οακί Απιταω 
τι ι ῳ 


4 


ΡΙΗ 5ΠΡΒ 
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ΠΥΡΟΣ, Χωρίς Αγτό, 
µόνο µε το 
νεροπἰστολο. “Τρώςι” 
ΤΑ ΠΥΡΟΜΑΧΙΚΑ 
ΓρΡΗΓΟΡόΤΕΡΑ, 


ΕΔΡΩΝ ΕΝΕΠΕΝ 


ΠΥΡΑΥΛΟΣ ΠΟΥ ΔΕΝ 
ΑΚΟΛΟΥΘΕΙ το ΣΤόχο, 
ΑΛΛΑ ΠΗΓΑΙΝΕΙ ΣΤΗΝ 
εΥοεία. Ρίστε ΤΟΝ, 
Μπορεί ΝΑ πετῖχει. 
Μπα... 


ΠΟΛΛΑΠΛΟΣ ΕΚΤΟΣΕΥΤΗΣ -- 
ΠΥΡΑΙΛΩΝ. Μυσ τε 
οικογενειακή 
ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ 
ΣΥΙΚΕΥΑΣΙΑ: ΡΙχνετε 
ΚΑΙ ΑΠΟΛΑΜΒΑΝΕΤΕ... 


ΟΕΑΤΤΕΗ 
ΜΙΑ ΚΑΤΑ ΠΟΛΥ 
ΒΕΛΤΙΩΜΕΝΗ έΚΔΟΣΗ »ν 
ΤΟΥ 69ἱΑΛΙ5, Νε πιά ὕ 
ΜΕΓΑΛΥΤΕΡΗ ΑΚΡΙΒΕΙΑ. κ. 
ΣΤΗ ΣΤΟΧΕΥΣΗ ΚΑΙ 9 π.0 
ΚΑΤΑΣΤΡΟΦΙΚΗ ΔΥΝΑΜΗ. 


ο 


Ἀοοκ΄ν οι! Αγτό το 
ΦΟΥΤΟΥΡΙΣΤΙΚό ΜΙΝΙσυΝ 
ΑΔΕΙΑΣΕΙ ΕΚΑΤΟΝΤΑΔΕΣ 

ΡΙΠέΣ ΑΝά Λεπτό - και 

ΑΚΟΥΓΕΤΑΙ ΑΝΑΛΟΓΑ. 


ΕΑΝ 1 Αν! 
Απόλυτο τε 
ΚΑΤΑΣΤΡΕΠΤΙΚΗ ΔΥΝΑΜΗ. 
όπλο, ΑΥΤό Το Ι.ΑΦΕΑ 
καταστρέφει ΤΑ ΠΑΝΤΑ 
µε ΔΥΟ ΒΟΛέτ. ΠΑΝΤΩΣ 
ΥΠΕΡΘΕΡΜΑΙΝΕΤΑΙ ΕΥΚΟΛΑ. 


ΤΟ ΕΟΛΦΑΚΕΝ 64 χρωστὰ ΤΗΝ ΥΠέΡΟΧΗ όψη ΤΟΥ ΚΑΤΑ ΜΕΓΑΛΟ ΒΑ0Μό ΣΤΑ Φοβερά εφέ και 
το ΦΩτισΝό ΤΟΥ. ΠαλΑιότεροι ΤΙΤΛΟΙ ΤΟΥ Ν6ά, ὀπωΣσ ΤΑ 6Οἱ0ΕΝΕΥΕ, ΌιοΟΥ Κονα ΒΑεινα 
ΚΑΙ ΟύΑΚΕ, ΕΙΧΑΝ ΨΕΥΤΙΚΗ ΠΗΓΗ ΦωτισΜοή, έΤΣ! ΤΟ ΦΩΣ ΠΟΥ Φώτιτε ΤΑ ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΑ ΗΤΑΝ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜέΝΟ ΑΠό ΤΗΝ ΑΡΧΗ ΚΑΙ ΔΕΝ ΔΙΑΜΟΡΦΩΝΟΤΑΝ ΤΩΝΤΑΝΑ Στο ΠΑΙΧΝΙΔΙ. 

ΤΟ ΕΟΜΦΑΚΕΝ 64, Από ΤΗΝ ΑΛΛΗ, ΕΙΝΑΙ ΔΙΑΦορετικό. ΚαθώΣ το ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΕΞΕΛΙΣΣΕΤΑΙ, Οἱ 
ΡΙΠΕΣ ΑΠό ΤΑ ὀπΛΑ ΦΩΤΙΙΟΥΝ Το ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΝ ΚΑΙ ΤΑ ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΑ ΣΤΟ ΚΑΤΑΛΛΗΛΟ ΧΡώΜΑ. 
Φανταστείτε ΜίΑ ΜΑΧΗ ΜΕΤΑΞΥ 
ΔΙΑΦΟΡΕΤΙΚΩΝ εχθΡώΝ ΚΑΙ ὀΛΗ ΤΗΝ Οθόνη ΝΑ 
ΑΝΑΒΟΣΒΗΝΕΙ Με ΠΡΑΣΙΝΑ, ΜΩΒ, ΠΟΡΤΟΚΑΛΙ 
και ΜΠΛε φώτα. Μπορείτε ΑΚόΜΑ ΚΑΙ να 
ΠΡΟΣΔΙΟΡΙΣΕΤΕ ΤΗΝ ΠΡΟΕΛΕΥΣΗ ΤΗΣ ΑΚΤΙΝΑΣ, 
ΠΑΡΑΚΟΛΟΥΘΩΝΤΑΣ ΤΗΝ ΟΥΡΑ ΤΩΝ ΑΚΤΙΝΩΝ 


ΓΥΡΩ ΣΑΣ! 


ο ππσσπιπς 


Οἱ κυνηγοί Ρομπότ ΕΙΝΑΙ εδώ - ΚΑΙ Δεν τρώνε ΚΡΕΜΟΙΛΕΣ! ΕΙΝΑΙ ΣΚΛΗΡΟΙ, ΑΓΡΙΟΙ, Με 
ΒΡΩΜΕΡΗ ΑΝΑΣΑ, ΜΑΥΡΑ ΠόΔΙΑ ΚΑΙ... ΚΑΙ... ΟΥΣΤΙ! 


ΒΕΛΡΟ 4 
ΜΙΛΑΜΕ ΓΙΑ ΗΕΑΝΥ ΜΕΤΑΙ.-Α Σε ΑΠΟΣΤΟΛΗ Από το Θεό. ΑΝ 
ΚΑΙ Η ΡόΔΑ ΤΟΥ ΧΑΛΑ ΚΑΠΩΣ ΤΟ ΙΜΑΟΕ ΤΟΥ. Τέλος 


ΠΑΝΤΩΝ... 
ο 
ν Ι ΟΚΑΞΕΝΝΑ 
κα 9 - ΜΙΑ ΓΥΝΑΙΚΑ «ΎΒοβο µε ΠΡΑΣΙΝΑ, ΠΥΡΑΚΤΩΜέΝΑ ΜΑΤΙΑ ΚΑΙ 
ΜΗΧΑΝΙΚό χέρι, ΠΟΥ Μπορεί! ΝΑ ΑΔΕΙΑΤΕΙ όλα ΤΑ οι υ8 ΤΗΣ 
ΠΑΡΑΛΙΑΚΗΣ ΑΜΑ ΤΗ ΕΜΦΑΝΙΣΕΙ ΤΗΣ. Κότετ... 
ΕΟΕΤΟΙΟ 


ΑΝΑΓΚΑΣΜέΝΟΣ ΝΑ ΑΚΟΥΕΙ ΣΧόΛΙΑ ὀπασ; ''Ἔ, ΜποἵλΗ” κ.λπ. 
όΤΑΝ ΗΤΑΝ ΠΑΙΔΙ, ΘΕΡΑΠΕΥΤΗΚΕ ΣΚΟΤώΝΟΝΤΑΣ ΤΟΥΣ ὀλουΥΣ. 
Μετά έφαγε ΚΑΙ Το ΓΙΑΤΡό ΤΟΥ. 1 


Αλ - ΑπόκοσΜο ΟΠΩΣ Η Ι.εειοο Από Το ΤΗΕ ΕΙΕΤΗ ΕΙΕΜΕΝΤ, 
) Αγτό το Μωρό ΑΠΟΔΕΙΚΝΥΕΙ ότι οι ΓΥΝΑίΚεΣσ µπορούν κι 
ΑΥΤΕΣ ΝΑ ΣΚΟΤώΩΝΟΥΝ ΤΑ ΠΑΝΤΑ. 


τονί[θον 


π]ηίεπἁο όν 


ΙΛ ΓλΥ 


Φορά ΓΥΑΛΙΑ ΗΛΙΟΥ Στο Σπίτι, Σε ΣΚΟΤΕΙΝΑ ΤΟΥΝΕΛ, 
ΟΤΑΝ ΚΟΙΜΑΤΑΙ. ΘΑ Λέει ΚΑΙ ΠΟΛΥ “ΕΥ, ΜΑΝ” ΚΑΙ 
"ρυοε”. Ξέρει ΚΑΙ ΤΟΝ ΜΠΡΑΝΤΟΝ. 


(ΛηΚ 
θυινεη 


Εχει ΜΙΑ Απὸ ΤΙΣ πιο «σοι. ΡόΔΕΣ ΤΟΥ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ. 
ΤΙΣ ΥΠόΛΟΙΠΕΣ ΤΙΣ ΑΝΑΖΗΤΑ ΑΚόΜΑ. 


ΕΛΗΙ 51 ΕΕΚ 


Μόνο Το ὀνομά ΤΟΥ ΦΘΑΝΕΙ ΓΙΑ ΝΑ ΚΑΤΑΛΑΒεΤε το Ἱ ] - 
ποιόν ΑΥτού ΤΟΥ ΑΝΘΡώΠΟΥ. Κρατὰ όπλα και αφ 
χκοτώνει. Κακό ΠΑΙΔΙ... 


.. 


.. Τηυσκεη 
ΑΝ ΘΥΜάΣΤΕ ΤΟΝ ΗΑΒΑΥ ΌΕΑΝ ΦΤΑΝΤΟΝ Στο “Αιιεν” 
(όταν ΑΚόΜΑ εἰχε Το ΚΕΦΑΛΙ ΠΑΝΩ ΣΤΟΥΣ ὠΜους του), 
ΦΑ ΚΑΤΑΛάΒετε Με Τι ΜΟΙΑΖΕΙ ΑΥΤΟΣ ο ΤΥΠΟΣ. 


ςΟΠΥ ρἰαγςσίαίίοη 


ρ[θΘν[ΘΝΝ 


Η ΕΙΕΟΤΡΟΝΙςΟ Αητς, ΜΕ ΤΟ ΚΟΑυ ΤΟ 
ἨΝΟΠιΡ Ουρ /98, ΕΚΛΕΙΣΕ ΤΟ ΚΕΦΑΛΑΙΟ 


ΕΙΓΑ. ΤΩΡΑ, Η ΕΤΑΙΡΙΑ π 
ΕΡΓΑΖΕΤΑΙ ΠΑΝΩ ΣΕ ΕΝΑ ον 
ΝΕΟ ΠΟΑΟΣΦΑΙΡΙΚΟ 

ΠΑΙΧΝΙΑΙ ΟΝΟΜΑΤΙ ΊΥΟΛΙΡ φ 


Ουρ 98. Μη ΒΙΑΣΤΕΙΤΕ ΟΜΩΣ 
ΝΑ. ΒΓΑΛΕΤΕ ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑΤΑ, ΠΙΑΤΙ ΔΕΝ ΕΧΕΙ 
ΚΑΜΙΑ ΣΧΕΣΗ ΜΕ ΤΟ ΕΙΕΑ. 


(Τιμας Πες ) 


1 


Του Νίκου Κοσµάτου 


Απ΄ ότι φαίνεται η ΕΑ δεν πρόκειται να 
ησυχάσει τόσο εὐκολα. Δεν έχει περάσει ούτε 
ένας χρόνος από την κυκλοφορία του Βία ΄08 
και µαθαίνουµε πως πολύ σύντομα Όα έχουµε 
άλλο ένα οδοσφο) παιχνίδι στη διάθεσή 
μας. Βλέπετε, το Πία επέστρεψε, όχι όµως 
όπως το ξέραμε ᾽ 

Βρισκόμαστε στην Ιδιαίτερα ευχάριστη θέση 
να σας πληροφορήσουµε πως το γΜοήά (υρ 
΄08 εἶναι ένα εντελώς καινούριο παιχνίδι µε τα 
δικά του ιδιαπερα χαρακτηριστικά και 


-. 


-- 
Πίο 


Σύστημα: δοπυ Ρίαυρία οι 


Κατασκευαστής: 9 ΄ ο, 
Ειθοϊτοπίος Απὶ9 ξεχωριστή σχεδίαση Επειδή όµως δεν μου 
Παίκτες: 1-4 αρέσει να επαναλαµθάνω τα ἴδια πράγματα, 


Ημερομηνία Κυκἠοφορίας: 
15 Μαΐου 
-----Κἑ Ἱ..... 


Βάλτε το στο μυαλό σας καλά: ΔΕΝ ΕΙΝΑΙ 
ΑΛΛΟ ΕΝΑ ΕΗΡΑΙ 


΄ 
». 


ον 


Γιατί οἱ Αγγλοι δε στέκονται προσοχή, όταν ακούγεται ο εθνικὸς τους ύμνος; 


αριθµός σελίδας 


αἰοἰΤίζεα Ὀγ ο/εεἰκγεπι.οἵ 


Επιπλέον, εἶναι το μοναδικό επίσηµο παιχνίδι 
που Βασίζεται στο επικείµενο Παγκόσμιο 
Κύπελλο. Απόδειξη αυτού είναι ἢ ολοκαίνουρι 
όψη του. Το πρώτο που Βλέπετε είναι ο 
“Γοο!(χ”, η επίσηµη µασκότ του Παγκόσμιου 
Κυπέλλου - ένα µπλε κοκοράκι µε τρελό 
όγελο [κανονικά έπρεπε να Το ονοµάσ 
ροκ” αλλά τέλος πάντων]. Όλοι ὃα 
Θυμάστε ασφαλώς το » 
συνόδευε την εισαγ 


Βίυγ έχουν πάρει οι αναρχικοί του ροκ 
(πυπισανυπιθα µε την εππυχία τους 
Τυρ/πυπιρίπο. 


ΚΑΙΝΟΤΟΜΙΕΣ 

Παρ΄ ότι η επαἰπε του 
παιχνιδιού Βυμίζει κατά 
πολύ το Βία: 


ΕΤίς ’98, 


ςΟΠΥ ρἱᾶγςίαίϊοη 


Ὁν 


κοντή ΜΜΝΟ --ΟΑΡΙΟ Πππεοομδιας νι 
απ] η θα ο μή 
ι -- 
ο ὁ «- ἃ 
ί 


σοπᾶγ ὤ 
σσ Ιττττττὲ 
σε «ΟΛΝΕΛΣ ΙΗΟΛΝ 


Η παρουσιαση των στατιστικων εινοι πιο τηλεοπτική απο ποτε. 


ΕθετιΤσει απο ω) Ἡ ΙΗΛΝΗΙΕ πα. 
. . 


τί υ Β΄ Παγκοσμίου 
'Κυπέήπου 08.’ 


Όλα είναι έτοιμα για το εναρκτήριο λάκτισμα. 


η ΕΑ το έχει αλλάξει κατά τέτοιον τρόπο κόλπα στους ες που υπόσχονται να 


ώστεταα τα να εἶναι προφανή. κάνουν κά πιο συναρπαστικό. 


Οἱ παίκτες ασχεδιαστεί έτσι Όσοι δε απὀ ανησυχούν για τους Π0Ι0 ΕΙΝΛΙ 


ώστε όχι µ φαίνεται ακόµα πιο αζ τορββμο θλοκες µ. που τρώνε γκολ. ς 
αυθεντική η εμφάνιση κάθε ομάδας, αλλά ὁ τη σέντρα ο Τ0 ΠΕΤΗΙΝΛΡΙ; 
να δίνει εντονότερα την αἴσθηση του σύ έχει αγέθε 

ρεαλισμού µε φανέλες που ανεµίζουν, ον ε 
γεμίζουν ιδρώτα και θρωμίζουν συνεχώς κ.) 
Κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού, ο“ 

Η ΕΑ συνειδητοποίησε πως, παρά τη μεγάλη . σι 
επιτυχία του Εἶία ’΄968, υπήρχαν ορισµένα ' 

λάδη που έπρεπε να διορθωθούν, Πρώτη ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΗ 


και καλύτερη έπρεπε να αναβαθμιστεί η Μια ακόµη σηµαντική Βελτίωση αφορά στη 
οί. . η εποίηθ του παιχνιδιού, η οποία δεν δυνατότητα χρησιμοποίησης στρατηγικών 
ὃν ο επέτρεπε την άµεση ανταπόκριση του παίκτη µέσα στον αγώνα. Πιο συγκεκριµένα, 
) } στις εντολές του χειριστηρίου. Τώρα, µε τις προτού αρχίσει το παιχνίδι, µπορείτε να 
6) ι κατάλληλες τροποποιήσεις, το απιθρίαγ διαλέξετε τρεις στρατηγικές τις οποίες 
Σ 2 οὐ . έγινε Μος πιο ομαλό. Η ήδη ικανοποιητική χρησιµοποιείτε ανά πάσα στιγµή, κάτι που 
/” ταχύτητα του προηγούμενου παιχνιδιού έχει σηµαίνει τέρµα στις ενοχλητικές διακοπές. 
. επίσης αυξῃδεί, δίνοντας στον παίκτη τη ἔτσι, αν, για παράδειγµα, η [ερμανία σάς 
ον ο δυνατότητα να επιλέξει το πόσο γρήγορα έχει “στριμώξει΄ για τα 8 με 
ειναι ρεαλίστικες και 
Ακσλκοση δέλει να παίξει. Από πλευράς οαπιθρἰαγ, το πανμα ενός κουμπο α -- . | 


ἔχουν οροσινἰ αν εκήνεμα, πορείτε να κάνετε. 


αἰοἰΤιζεα Όγ αγεβκΓεπι.οί 


ρΓανῖθνν ἕ 5οηγ ρἰαγσίαίίοη ) 


Σ1Λ.ΕΙ, ηεχ! αεπειαϊίοη Μάιος 13358 


[ση] 
Ὀ 
«ο 
κκ 
[ν] 
Ό 
ὡὣρ 
Ὃω 
-Ἡ 
ο] 
ο. 
Ὀ 


4 Λ 

ΣΑΣ ΦΑΙΝΕΤΑΙ ΓΝΩΣΤΗ Η 
ΠΑΡΑΠΑΝΩ ΦΡΑΣΗ; ΚΑΙ ΝΑ ΜΗ 
ΣΑΣ ΦΑΙΝΕΤΑΙ, Το Ἠολιο Ουρ 
"98 ος γίνει ΑΙΤΙΑ να ΤΥπωφεί 
ΓΙΑ ΤΑ ΚΑΛΑ ΣΤ0Ο ΜΥΑΛΟ ΑΣ. 
ΠΡόΚΕΙΤΑΙ ΑΣΦΑΛΩΣ ΓΙΑ 
ΣΤΙΧΟΥΣ Απὸ Το ΤΡΑΓΟΥΔΙ ΤΩΝ 
ΟΗυΜΒΑΝύΜΒΑ µε Τίτλο 
ΤυβΤΗυΜΡΙΝα. Η ΕΑ έχει 
ΕΞΑΣΦΑΛΙΣΕΙ Το ΔΙΚΑΙΩΜΑ ΝΑ 
ΤΟ ΧΡΗΣΙΜΟΠΟΙΗΣΕΙ ΣΤΗΝ 
ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΤΟΥ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ 
ΚΑΘώΣ ΚΑΙ ΚΑΤΑ ΤΗ 
ΔΙΑΦΗΜΙΣΤΙΚΗ ΕΚΣΤΡΑΤΕΙΑ ΠΟΥ 
64 ΟΡΓΑΝώΣΕΙ ΣΤΗΝ 
ΤΗΛΕΟΡΑΣΗ. Οπότε, ΑΝ Δεν Το 
έχετε ΒΑΡεθεἰ ΑΚόΜΑ, 
ΣΙΓΟΥΡΑ 94 έρθει Η ΣΤΙΓΜΗ 
ΠΟΥ 9Α Το κάνετε. ΘΥΜΑΣΤΕ, 
ΑΛΛΩΣΤΕ, ΤΙ ΣΥΝΕΒΗ Με το 
ΑΝΤΙΣΤΟΙΧΟ 8ονα 2 ΤΩΝ Βιυν 
το ΕΙΕΑ: ΗΤΗς "98; ΠΑΝΤΩΣ, 
όπΩΣ ΚΑΙ ΝΑ έχει Η ΕΑ 
Φροντίτε! ΠΑΝΤΟΤΕ ΝΑ ΜΑΣ 
Δείχνει ΠΩΣ σέρε! Τόσο Από 
ΠΟΔΟΣΦΑΙΡΟ όχο ΚΑΙ Από 
ΜΟΥΣΙΚΗ. 


ὁ ---α 
Αυτός ο Εοοβχ φυτρώνει 
εκεί που δεν τον σπέρνουν. 


αἰοἰτίζεα Ὀγ ο/εεἱκγεπι.οἵ 


Ένα χατ-τρικ αµέσως ρίχνει τα φώτα της 
δημοσιότητας πάνω σου. 


Μία επίδειξη από τα νέα κολπάκια που έχετε στη 
διάθεσή σας. 


οφσάιντ και να στείλετε τους 
επιθετικούς σας σε ξέφρενες 
κούρσες. Προσθήκες έχουν γίνει 

επίσης και στους πανηγυρισμούς των παικτών, 
οι οποίοι τώρα περιλαµθάνουν όλη την 
υπόλοιπη ομάδα και όχι απλά τον σκόρερ του 
γκολ. Ας ελπίσουµε µόνο πως Όα τους 
ως ρνς ηἡ κάπως γιατί το να Βλέπεις όλη 
την εθνική να κάνει τούμπες στη διαδικασία 
των πέναλτι καταντά µονότονο και... γελοίο. 


ΟΛΑ ΓΙΑ ΘΛΑ 

Προκειμένου να αποδώσουν µε την παραμικρή 
λεπτομέρεια το μεγαλείο της κορυφαίας 
ποδοσφαιρικής διοργάνωσης, οἱ 
προγραμματιστές έµειναν αρκετές εβδομάδες 
στη [ολλία σχεδιάζοντας και μαζεύοντας όσο 
το δυνατόν περισσότερες πληροφορίες για τα 
δέκα πραγματικά σίδδια 
[συμπεριλαμβανόμενου του ολοκαίνουριου 
5ἱαάθ ἆθ Ε{απος). Προκειμένου δε να 
εξασφαλίσουν τη µεγαλύτερη δυνατή 
αυθεντικότητα, ταξίδεψαν σε όλο τον κόσμο 
για να παρακολουθήσουν διεθνείς 
ποδοσφαιρικούς αγώνες και να καταγράψουν 
κραυγές και συνθήματα των φιλάθλων ώστε 
γα τα προσαρµόσουν στο παιχνίδι ανάλογα µε 
τις οµάδες. Αυτά είναι τα “τυχερά” του 
προγραμματισμού. Το ὙΜοι]α (υρ βρίσκεται 
στα σκαριά ήδη για δώδεκα µήνες, όµως 
αυτός ο χρόνος κάθε άλλο παρά χαμένος 
ήταν, αφού η ΕΑ δεν έχει αφήσει λεπτομέρεια 
να της ξεφύγει. Μια που μιλάμε για 
λεπτομέρειες, ξέρετε ποια χώρα φιλοξένησε 
τους τελικούς του 1986; Ποιος θα μπορούσε 
γα ξεχάσει τον απατεώνα Μαραντόνα και το 
“χέρι του θεού”; Σε περίπτώση πάντως που δεν 
Βυµάστε, η εγκυκλοπαίδεια του παιχνιδιού σας 


δ/ςΓΛΟΙ/ 


.. π 
ς 

Ν . ζαας σ 

τσ ο 


Αστέρια του παιχνιδιού δεν είναι µόνο οἱ ποδοσφαιριστές, αλλά και οἱ διαφημιζόµενοι. 


Η Αγγλία πιέζει τη θραζιλιάνικη άµυνα, αλλά μάλλον 
δε θα τα καταφέρει. 


ενημερώνει ότι ήταν το Μεξικό. Σε κάθε αγώνα 
υπάρχουν βραβεία ή μάλλον διακρίσεις. Εκτός 
από το Βραβείο του κορυφαίου παίκτη του 
αγώνα που είχαμε δει και στο Είία ’08, ο 


κορυφαίος σκόρερ ρουμ το "χρυσό 


παπούτσι”, ενώ στο τέλος έχουµε και το 
Βραθείο του δίκαιου «ιδ ἡ; το οποίο 
σίγουρα δεν παίρνουν τα παιδιά ἡ µόλλον οἱ 
“χασάπηδες” του “Ρἰχθ[”. Δεν πειράζει, όμως. 
Ποιος είπε άλλωστε πῶς το ποδόσφαιρο είναι 
πολιτισµένο σπορ; 


ΕΠΙΛΟΓΟΣ 

Το ΥΜοήά (υρ φαίνεται, εκ πρώτης όψεως, 
πολύ ελκυστικό παιχνίδι. Θα ικανοποιήσει 
όλους τους παίκτες, ενώ η ΕΑ ήταν πολύ 
προσεκτική στις θελτιώσεις που έκανε έτσι 
ώστε να µην εξασφαλίσει µόνο τους παλιούς 
οπαδούς του Βία αλλά να κερδίσει και 
πολλούς άλλους λάτρεις του ποδοσφαίρου. 
Μεταξύ των 32 ομάδων που κατάφεραν να 
προκριθούν, η ΕΑ έχει συµπεριλάθει τη 
λιγότερο τυχερή Σουηδία, την Ιρλανδία και την 
Αυστραλία. Ίσως πρόκειται για το Καλύτερο 
ΠΗία... συγγνώμη, το καλύτερο υποκατάστατο 
του Βία όλων τῶν εποχών. Βέβαια, υπάρχουν 
και το παλιό |55 Ρτο καθώς και το επερχόμενο 
γΜοι]ά ἰθαςυε 5οεςε: που υπόσχονται να του 
κάνουν δύσκολη τη ζωή, όµως γι αυτό ας 
ανησυχήσει η ΕΑ. Εμείς απλώς τρίθουµε τα 
χέρια µας και ος γα κυκλοφορήσει το 
συντομότερο δυνατόν για να σας το 


παρουσιάσουμε σε πλήρες πενίθν, 


Τι µας λένε εδώ η ΕΑ; Άκου 
εκεί να εμφανίζει Βραζιλία 
και Αγγλία ισοδύναμες! 


ΔΙΝΕΙ 


ΣΤΟΝ ΙΒΙΤΣ... 
ΚΑΙ ΓΚΟΛΙ” 


ΓΙΑ το ΣΧΟΛΙΑΣΜό ΤΟΥ 
ΠπΑΙΧΜΙΔΙΟΥ Η ΕΑ έχει 
ΔΗΜΙΟΥΡΓΗΣΕΙ ένα επιτελείο 
Κε ΕΠΙΛΕΚΤΟΥΣ σΧΟΛΙΑΣΤέΣ. 
Σε Αγτό περιλαµβάνει! ΤΟΥΣ 
ΚΕΝΝΕΤΗ Ἡοφτενµοιί µε, Όες 
ΥΝΑΜ, ΘΑΛΥ ΙΙΝΕΚΕΛ, 30ΗΝ 
Μοτσον ΚΑΙ 6ΗΝΙ5 Ἡλουιε. 
ΕτοιµΑστείτε λοιπόν ΓΙΑ 
ΟΛΟΣΩΝΤΑΝΕΣ περιΓρΑφΦέχ. 
ΠΡΟΣΚΟΛΛΗΜέΝΗ ΓΙΑ ΑΛΛΗ 
ΜΙΑ Φορά ΣΤΗ Λεπτομέρεια, 
Η ΕΑ Μάτεψε ΑΥΘΕΝΤΙΕΙ Από 
όλο τον κόχµο 
ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΟΜΕΝΟΥ ΤΟΥ 
Όανιο ΟινοιΑ (ΑΥτὸχ µε το 
ΩΡΑΙΟ ΜΑΛΛΙ) ΠΟΥ ΕΥΘΥΝΕΤΑΙ 
ΓΙΑ ΤΙΣ ΓΑΛΛΙΚΕΣ ΦΛΥΑΡΙΕΣ. Τι 
ΝΑ Κάνουμε, χωρὶσ Αγτοῦς 
ΔΕΝ 9Α ΥΠΗΡΧΕ Ἠολι.ο Ουρ. 


η περιπέτεια αρχίζει! 


ώ ” 


(μιαπὸ την σταρ Νο} 1πθά1α 9791999. ὰ 


ο. »] . 


ο) θρυλικός ήρωας Ῥ15α1] Βατ ανωρείταν 
ο σε νέα τρισδιάστατα γραφινά, 
µάχεταν να σώσει τη Τη αντιμετωπίζοντας 

τη Βασίλισσα του Κανούῦ, 
-σ' έναν αγώνα συνεχής δράσης. 


πει / ' ; ) 
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ριονίονν χ5αρᾶ σαἴυτη) 5θσ8 ριονίονν χ5αρᾶ σαἴυτη) 


ΛΙΑΝ ΝΛΙΒΤΗΠΟ 


ΕΝΑΣ ΑΠΟ ΤΟΥΣ ΕΛΑΧΙΣΤΟΥΣ ΤΙΠΛΟΥΣ ΤΡΙΤΩΝ 
ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣΤΩΝ ΓΙΑ ΞΑΤΟΒΝ ΘΑ ΚΑΝΕΙ ΠΟΛΥ 
ΣΥΝΤΟΜΑ ΤΗΝ ΕΜΦΑΝΙΣΗ ΤΟΥ. ΠΡΟΚΕΙΤΑΙ ΔΕ ΠΙΑ 
ΜΙΑ ΣΥΛΛΟΓΗ ΠΑΛΙΩΝ ΟΟ01ΙΝ’ΟΡ. 


Σε σχέση µε τα σημερινά παιχνίδια, 
ΜΙς5Ιἱε (οπιπιαπᾶ τα σοἶπ-ορ της δεκαετίας του /΄80 
στην πλειονότητά τους µπορεί να 
δν -ᾱ φαντάζουν “νάνοι” σε ότι αφορά τα γραφικά, 
ΠΡΟΟΠΤΙΝΕΣ: αλλά είναι “γίγαντες” στον τοµέα του 
Πα να θυμούνται οι οαπιθρἰαγ. Η Αἰαή εἶναι µία από τις εταιρίες 


: που δημιούργησαν µια σειρά από παιχνίδια- 
παθαιότεροι και να δρύλους. Ποιος δεν Βυμάται τα: Θαυπῄς!, 


μαθαίνουν οι νέοι. Ραρεήδου, Μἰςεΐ (οπηπιαπά, Απἰετοΐάς, 
 Οπωιπτ ΒπθαΚου!; Ας είναι καλά η ΟΤΙ 
[πιθιαςΐνε, που ετοίµασε µια 
συλλογή από αυτά τα 
παιχνίδια. Σε ένα (0, λοιπόν, Ίο παιχνίδι αυτό αρχικά είχε 
ὃα έχετε στη διάθεσή σαςτα παρουσιαστεί στη Υ65 2600 


πι ών ας 


Το ΒαΗΙοεζοπο ήταν πολύ προχωρημένο για την εποχή του. 


ακόλουθα: κονσόλα. 
5υρεὮ ΒΡΕΛΚΟυΤ Μιδειιε ((0ΟΜΜΑΝΟ 
Πρόκειται για το Ισως το καλύτερο παιχνίδι της 
πασίγνωστο παιχνίδι µε τα Αἰαή. Θα πρέπει να 

τετ ικπηκαφοωςνοτοαπεᾳ τουθλάκια που πρέπει να υπερασπιστείτε τις Βάσεις σας 


σπάσετε µετη ρακέτα σας. από τους επερχόµενους 
πυραύλους. Βέθαια, χωρίς το 
Ιπαςκα[[ του «οἶη-ορ, ὑστερεί 


. Το Βγοακουή είναι ένα από τους πρωτοπόρους 
λίγο στο Φαπιθρἰαγ. της ηλεκτρονικής διασκέδασης. 


ΑΣΤΕΡΟΙΙΣ 


Από τα πρώτα νθεῖοι αταρῄῃίος παιχνίδια. 


(ΘΕΝΤΙΡΕΡΕ 


Πρόκειται για διασκευή του 9ραςε [ηναάεις. 


Η εντυπωσιακή εισαγωγή του 0οπβροόο. 

ΒΑΤτιΕ Ζ0ΝΕ 

Το πρώτο 5Ποο!΄επῃ ὑρ πρώτου προσώπου. 
Περιττό να αναφέρω ότι όλα τα παιχνίδια είναι 
πιστά αντίγραφα τῶν πρωτοτύπων. Επίσης 
περιλαµθάνουν αρκετά {υ]! πιοίίοη νῖάθος µε 
τους δημιουργούς τους. 


. Ἱπίο 


Σύστημα; βερα β8ἴµΓῃ 


ιστής: Ε7 Ιπιριαούνο Μπορεί να µην υπάρχει το εντυπωσιακό 
ου - ἱῃ]θήή Ναπιςο ΜΙ Ίτου δοπίς } 
λοφηὶ ἱπίεγῖίαςε των Ναπιςο Μυςευπι ή του οοπίς απ, 
Παίκτες: 1 αλλά τα παιχνίδια που περιλαμβάνονται εἶναι 
Κλασικά. 
. Οἱ κουκκίδες που θλέπετε εἶναι... αστεροειδείς! [) 
ο ὉὪἝ κ ὑ-ᾱᾷἳᾷυκὑυἙμ--ᾱ-- ο 


αἰοἰΤίζεα Όγ ο/εεἰκγεπι.οἵ 


Β Τον σα τς ἰς ες ο 
}Γ6νΙ6νν ἕ 5ΟΠΥ ρἰαγσίαί[οῃ }) 


Ὁ 112 10. 
ΕΙ ρλ:1εις 


Μόλις 4 δευτερόλεπτα και 36/100 µένουν για να 
καταρρίψουµε το ρεκόρ. Βρουμμμ... 


.. 


δε) αἃ 


Αυτή η κάµερα κάνει τον 
έλεγχο κάπως προθληµατικό, 
ιδίως µετά τις πρώτες 
τούµπες. 


ισθήπητα ένα από τα 


και πιο “καυτά 

το ογαπηµένο σας 

ἁ να στείλει τον ειδικά 

εκπαιδευμένο σε ,. όπλα κα! µάχη σώμα 

με σωμα συντάκτη τοῦ που, ύστερα από 
κατασκήνωση τριών αμ έξω από το αρχηγείο 

ης (οἀθπια»ίις και υπό την απειλή ένοπλης 

Μι Σπ μμ ραξης κοινώς ντου», καταφερε να αποσπασει 

ἄσ ΕΤΗ Τη τη ισα. χρόνο και πληροφορίες από τον Όυγ 


. 


του 


“ΡΙΧΕΙ” δεν μηο 


στα αι ες 38 τα 88 Ἡ Πὰ εί Ἡ(α: νγ άαγ κατασκευαστή του παιχνιδιού, γιο να 
Κως) απντήσεισης ερὠτήσεις µας. 

ο 3 

"Ἠπίκτες: αν - στ Φησ Στο ΤΟΥΝΕΛ 

δι ος «κο σὼ, Ἀπὸ]. Ένα µεγάλο ερώτημα που γεννιέται εἶναι Το τι 
μσφφο Έτ, παραπάνω έχει να προσφέρει το (οἴἵπ Μεβαθ 


Καΐγ σε κάποιον που έχει ήδη το Υ-βαἰἱγ, ένα 


αἰοἰΤίζεα Όγ ο/εεἰκγεπι.ου 


ΕΙΝΑΙ ΧΩΡΙΣ ΑΜΦΙΒΟΛΙΑ 
Υ ΕΧΕΙ ΕΜΦΑΝΙΣΤΕΙ 


σπή 


ο 


παιχνίδι που σημεῖῶς 
ο Ουγ πιστευει οτι 
Που ὃα ωδήσει τους διφασμένους για: 
ταχύτητα να αγοράσουν τον Τίτλο. ΄Το Μεκαε 
Καἰὶγ είναι το πρώτο παιχνίδι ταχύτητας που 
αναπαριστά ατόφια Τη φύση του.σπορ. Το Υ- 
Καἰἰγ είναι ἑνα απλό ατεαᾶθ παιχνίδι όπως το 
5θᾳᾳ Καῇγ. Το κλειδί του ρἰαγαβίῃγ του 
παιχνιδιού είναι η ρεαλιστική συμπεριφορά των 
αυτοκινήτων για την οποια χρησιμοποιήθηκαν 
Πληροφορίες από τηλεμετρήσεις που 
πραγματοποίησαν οἱ κατασκευάστριες εταιρίες 
των πραγματικών αυτοκινήτων, ώστε να 
αποδοθεί η αξηδινή αἰσθηση. Δεν υπάρχει 
σύγκριση του (ΛΜ Καΐγ και των άλλων 


« 


διών.' 
Ποῖζοντ Όντας το παιχνίδι σε αυτό το πρώιμο 


ες τος] σετ κἷ ες τι Β 
ςΟηΥ ρἰαγςσία[ίοπχρ[θν[θνν 


ο -- 


ο -- 


ἤ «η , 
ΜΗ], 
ου:.5:76 


(ὢ 


Λίγο αδιἀάφ(ίθ]ορη οδήγηση και τα δύο παράθυρα µαζί 
Ἱ µε όλη την αριστερή πλευρά ανακαινίστηκαν. 


Δεν οδηγείτε µόνο το 5ωῦοτω του Οοἵίπ ΜεΒαο. Βγάλαμε αυτό το Μαφαπο έξω για µια 
θόλτα στην Ινδονησιακή διαδροµή του γα!γ. 


011 


Αυτό το κομμάτι της πίστας 
είναι το ιδανικότερο µέρος για 
να εξασκήσετε την εκανότητά 
σας στο ρονεγ-οάο. 


Εντάξει, µπορεί να είναι 
Ξκοάα (ουστ!], αλλά τα 
πηγαίνουν καλά σε αυτά τα 
ΓαΙ!γ. Βέθαια, εἵµαστε 
σίγουροι ότι το ξέρατε ήδη. 


(οαεπιαδίεις, 
βέθαια, ποτέ δεν έκρυ 

ότι κάνει χρήση αυτής της πολύ 

πετυχηµένης µηχανής του ΤΟΓΑ. 

ο ω» Ωστόσο ἄλλαξε η ο βσην, 

τελικά, σε αυτό το νέο παιχνίδι; “Ίο (Μ Καὶ 

Βασίζεται σε πιο Βελτιωμένη - δεύτερης 


στάδιο, ήδη γενιάς- µηχανή σε σχέση µε το ΤΟΓΑ. λλες 
παρατηρούμε την ομαλή σημαντικές  ώ, εντοπίζονται στη χρήση 
κίνηση και τη ρεαλιστική - σε µεγάλο ενός πιο σύνθετου μοντέλου φυσικής 

θαθμό - αναπαράσταση των ζημιών που αναπαράστασης, το οποίο δίνει πιο ρεαλιστικά 
υφίσταται το ὀχημά σας, όπως σπασμένα το κράτηµα των τα] αυτοκινήτων. Το παιχνίδι 
φανάρια, παράθυρα κ.λπ. τρέχει σε µεγαλύτερη ανάλυση και 
Η αλήθεια εἶναι όµως ότι η µηχανή του µπορεί να χειρίζεται περισσότερα ῶ» 
παιχνιδιού δυμίζει πολύ ΤΟ(Α.Η πολύγωνα στο χώρο-’ 


αἰοἰΤίζεα Ὀν αγεβκΓεπι.ο! 


ργενίθνν χ 5οπγ ρἰαγσίαίίοη ) 


ο νο ο μας ο ο ον ώ ους ὅω 


Βροχή, λάσπη και πονηρές στροφές παντού. Ετοιµαστείτε για επικὲς στούκες (5ίο], σούζες 
στη µία ρόδα και ἁἰγῖ-ρίαγ. Μα ποιος πήγε και έθαλε αυτό το δέντρο μεσ᾽ στη µέση; 


"Μην πατάτε το γρασίδι” λένε 
και έχουν απόλυτο δίκιο. 


Ουπς... ίσως τελικά θα ἦταν καλή ιδέα να διαθάσετε 
όλα τα σχετικά κατεθατά για τον καιρό προτού 
ξεκινήσετε µε ακατάλληλα λάστιχα. Σας το παμε. 


ῶ Τι ΚλΝει Αντο Το Κουν; 
Με τέτοια έµφαση στο ρεαλισμό και 
µε ένα όνοµα που σίγουρα Όα σπρώξει 
τις πωλήσεις του παιχνιδιού, σίγουρα ὃα 
αναρωτιέστε τι ρόλο έπαιξε ο ἴδιος ο (οἵίη 
Μεβαε στην παραγωγή. ἔπαιζε πρώιμες εκδόσεις 
του παιχνιδιού κάνοντας προτάσεις ή ήταν ένας 
απλός σύμβουλος που έτρεχε σε όλο το κόσμο 
όσο το παιχνίδι ήταν στη διαδικασία ανάπτυξης; 
Ο Ουγ αναφέρεται στο κατά πόσο επηρέασε το 
πονν ο διάσημος σαι; 
“Ο Οοἴιπ Μεβαθ και η συνοδηγός του ΝΙΕΚΥ 
5! είχαν ενεργό ανάμειξη από την αρχή ὡς τα 
τελικά στάδια. Οι προτάσεις τους 
ενσωματώθηκαν στο παιχνίδι. Η ευρωπαϊκή 
έκδοση συµπεριλαμθάνει ακόµη και οδηγίες απὀ 
τη συνοδηγό, τη ΝΙΕΚΥ Οή5.’ 
Υπάρχει µια µεγάλη οθόνη 5ε/-υρ 
ως. ορ/οης ανάµεσα σε κάθε γύρο 
Ὁ του τα]γ αν παίζετε στο 
οἰχαπιρίοη»Ηἰρ. [Ίαρ΄ όλο που οι 
πίστες δεν εἶναι ακριθή 
ανήγραφα πραγματικών, έχουν 
οριστεί σε ρεαλιστικές συνθήκες 
που πει λα άµµο, χιόνι και 
γενικά απρόθλεπτο καιρό. Καθώς 
ένας πραγματικός αγώνας τοῖγ εξαρτάται από 
τα χαρακτηριστικά του αυτοκινήτου, είναι καλό 
γα Βλέπεις µια τόσο περιεκτική Λίστα από 


Όπως και στο ΤΟΟΑ Τουνίπα 
αυ ΟμαπιρίοηςΗήρ, το ΟοΙίη 
ΜεΒαε ΒΑΙΙγ έχει µία απλή 
αλλά χρήσιµη κάµερα από το 
οοσκρίε. 


1ο 


Αυτές οἱ σκοτεινές ερημιές 
δεν είναι ό,τι καλύτερο για 
να περάσετε το 6ρόδυ σας. 


αἰοἰΤίζεα Ὀγ ουεεἰκγεπι.οἵ 


ιδ μι 24 1” 
4 οπνό α 7 
.. 


Η Κορσική έχει μερικούς δρόμους που θα σας κόψουν την ανάσα. Απορία: Γιατί η 
Κορσική είναι πάντοτε κίτρινη στα παιχνίδια; 


διαθέσιµα αυτοκίνητα. Υπάρχουν στη διάθεσή 
σας εννιά οχήματα και µόνο μαθαίνοντας τα 
χαρακτηριστικά του καθενός µπορείτε να 


πετύχετε. 
“Ἡ σωστή επιλογή του αυτοκινήτου εἶναι κρίσιμο 
µέρος του παιχνιδιού. Κάθε αυτοκίνητο έχει τα 
δικά του ξεχωριστά χαρακτηριστικά, τα οποία 
καδορίζονται προτού ἡ ήνα η πίστα. [ια 
παράδειγµα, η ἡ επιλογή των λάστιχων 
εἶναι σωτήρια, Ἐν λαϊθο μέν θα μπορούσε 
γα είναι καταστροφική.’ 


Άλλο ένα παιχνίδι ταν µε 
άλματα πόνω απὀ το ὄρόμο. 
Μπανάλ. 


ΓΙΑΤΙ ΜΑΜΑ; 
Η επιλογή της σχολής ταἰἱγ δεν ήταν διαθέσιμη 
στις υπάρχουσες εκδόσεις του ΟΜ Καἰϊγ. Τι θα 


προσφέρει στο παιχνίδι όταν αυτό 


ολα 
“Ο (οἵῖπ διδάσκει τα πάντα, απὀ Βασικές 


τεχνικές για ανάποδα τιµόνια και στροφές µε 
ρηρος µέχρι και τεχνικές απαραίτητες αν 
έλεις να οδηγήσεις µια πίστα ταΙγ µε υψηλές 
ταχύτητες, όπως την κατανόηση των οδηγιών 
απὀ το συν ὃν 
Η (οἀεπιασίθις πάντα µε σχολαστικότητα 
αναλύει µε τη χρήση αφθ; τα αυτοκίνητα, κάτι 
που καθιστά τα µοντέλα στην τελική έκδοση πιο 
λεπτομερή, πρώτα µε το ΤΟ(Α και τώρα µε το 
6ΜΚαΙγ. Τι τρέχει εδώ; 
"Τα αυτοκίνητα αναλύονται µε |α5ε; 
επιτυγχάνοντας έτσι απόκλιση της τάξης των 
0023πηπι από τα πραγματικά μοντέλα. Όταν 
γίνει αυτό, µειώνουμε τα πολύγωνα στα 450 για 
το Ιεχίυτθ πιαρρίπα και για όλο το παιχγίδι 
συνολικά.’ 
Εντάξει. Ωστόσο µε τον ανταγωνισμό στα 
παιχνίδια ταῖηγ συνεχώς να ανεβαίνει, ὃα 
δέλαμµε να ξέρουμε ποια είναι η γνώµη σας για 
τα άλλα παιχνίδια που ετοιμάζονται να 


κ.» ι) 
λατ] 


Αυτά τα δεντρόκια εἶναι 
απόλυτα στέρεα, οπότε 
περιορίστε τις θολτούλες 
έξω απὀ το ὄρόμο. Πέφτουν 
όλο επάνω σας, 


κυ 
“Συγγνώμη, ποια άλλα παιχνίδια είπατε; 
λε ασα  Ἐπὸ και τα άλλα παιχνίδια πάντοτε 
και να είστε σίγουροι ότι ρίχνουμε µεγάλη 
Βαρύτητα και στους άλλους τίτλους.” 

Λοιπόν εντάξει, δεν χάνει και τον ύπνο του, 

αλλά πάντως κρατά ένα επίπεδο. Μείνετε ΙΓ 
συντονισμένοι για τον επόμενο γύρο 


Ιοτοπίπιο (Τ00ΥΥ ὅδ.9 ΕΜ 
ωἶχνη και Ίχοι από το 1966 


| 
πε 
Παναγή Τσαλδάρη 24 
ἁ Νικολάου Πλαστήρα. 
Ι5Ι127, Μελίσσια. 
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ΗΤΑΝ ΕΝΑΣ ΦΤΩΧΟΣ ΚΑΙ ΜΟΝΟΣ ΟΟΝΒΟΥ... ΜΕΧΡΙ 
ΠΟΥ ΑΠΟΦΑΣΙΣΕ ΝΑ ΕΡΘΕΙ ΣΤΟ ΡΙΑΥΦΤΑΤΙΟΝ. 


Πάμε Βοιἱυ] 


συναγωνισμός του µε τον Αδεηϊχ για τη 
διεκδίκηση της πρώτης θέσης στην καρδιά µας 
ήταν κο άγριος. Ποιος από εσάς, άραγε, δεν 
έχει ξεκαρδιστεί µε τις περιπέτειες του [υςΚγ 
υκθ; 
Ακολουθώντας κατά γράµµα την τακτική των 
σημερινών παιχνιδιών, το ἱυεΚγ ἴυκε µας ΄ταῖζει” 
µε µία εισαγωγή, η οποία “δυστυχώς: δεν εἶναι 
κινούμενων σχεδίων αλλά αντίθετα 10076 
«οπηρυ!ε; οιαρῄίς», καλλιεργώντας έτσι υποψίες 
για το πώς ένας χαρακτήρας όπως ο αγαπημένος 
µας σερίφης µπορεί να μεταφερθεί σε ένα απλό 
παιχνίδι. Ψάχνοντας, όµως, τον ήτλο λίγο 
περισσότερο, ὃα υποστηρίζαµε ότι για την ώρα, 
τουλάχιστου- τα πράγματα φαίνονται αρκετά 
καλά. Ευτυχώς για εµάς, οι φόβοι που γεννιούνται 
από το στιλτης εισαγωγής αποδεικνύονται 
αδικαιολόγητοι, καθώς η αἴσθηση ότι κινούµαστε 
µέσα σε κανονικό καρτούν να ούερα 
καθαρή. Χαρακτηριστικά αναφέρω ότι, αν και ὡς 
επί το πλείστον πολύγωνα, τα γραφικά έχουν 
ὠφελήσει το παιχνίδι. Βλέπετε, οἱ δημιουργοί του 
ἱυςκγ ἰυκο έχουν φρονήσει για την ώρα: τα 


γραφικά να υπάρχουν για να µας απορροφήσουν 
και όχι για να µας εντυπωσιάσουν. Αυτό σημαίνει 


πννο 5 5 


Πίο 


Σύστημα: οπυ Ρίαυβίαοη 
Κατασκευαστής: 


Ιηίοργ8ππες 


πομνε ότι δεν ὃα δείτε ούτε κάτι το συνταρακτικό ούτε 
κάτι το πρόχειρο που Όα χαλάσει το παιχνίδι 
γενικότερα. Ώς προς τη δράση Τώρα, 
Ἶ--.----- να τον έλεγχο του μοναδικού 


αἰοἰΤίζεα ὈΥ «γε 


Με κάτι τύπους σαν κι αυτόν µεγαλώσαμε αφού ο 
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Τα σκηνικά σχεδιάστηκαν πρώτα στο χέρι. 


ανθρώπου στη [η που πυροβολεί πιο 
γρήγορα από τη σκιά του Και προσπαθείε 

να συλλάβετε τους α ύς Ὀα[ίοη, οι οποίοι 
«φυσικά- έχουν δραπετεύσει πάλι από τη φυλακή. 
Βέβαια, συναντάτε τους συγκεκριµένους 
κακοποιούς σε πολύ λίγες φάσεις, κυρίως ὡς 
Ώος5ες στο τέλος επιπέδων. Μη βιαστείτε όµως 
να συµπεράνετε ότι το γεγονός αυτό Όα σας 
εππρέψει να Βαράτε μύγες. Αντίθετα, ὃα 
αντιμετωπίσετε αρκετούς φιλόδοξους κακούς, οἱ 
οποίοι νομίζουν τι αφέλεια!- ότι μπορούν να 
σκοτώσουν έναν Ὀρύλο όπως ο ἰυςγ ἰυκθ µε 
δυναµίτες και σφαίρες. 

Προκειμένου να σας υποψιάσω για τη συνέχεια 
το παιχνιδιού, γράφω πως δουλειά σας δεν εἶναι 
Το να περπατάτε σαν χάνοι, πυροβολώντας 
απλώς ότι κινείται, αλλά το να θγάλετε απὀ τη 
µέση όσο περισσότερους κακούς µπορείτε 
εφαρμόζοντας διαφορετικό κόλπο κάθε φορά. 


Μετά τη σχεδίαση στο χέρι, 
τα τρισδιάστατα μοντέλα 
των γραφικών φτιάχτηκαν 
σε ειδικούς υπολογιστές. 


Άλλο ένα σχέδιο από τη 
διαδικασία κατασκευής. 


αἰοἰτιζεα Ὀν αγεθκΓεΠι.οῦ 


[ια να “φάτε”, λοιπόν, κάποιον που σας κλείνει το 
δα πρέπει να σηµαδέψετε “σωστά”, ούτως 
σφαίρα σας να εξοστρακιστεί στην 
καπνοδόχο εγός στάθλου και στη συνέχεια να 
κόψει το σκοινί εγός γερανού, προκειµένου να 
απελευθερωθεί στον αέρα ένα τεράστιο κιθώτιο 
που, µε τη σειρά του, ὃα.. ανοίξει το δρόµο σας. 
Πιστέψτε µε, το παιχνίδι είναι γεμάτο τέτοιες 
περίεργες δυσκολίες, τις οποίες προσωπικά 
Βρήκα άκρως απολαυστικές και πρωτότυπες. 
Βέθαια, υπάρχουν καὶ πιο περίεργες καταστάσεις. 
Αναφέρω χαρακτηριστικά αυτή κατά την οποία 
παίζετε τένις µε έναν κακό χρησιμοποιώντας ένα 
τηγάνι για ρακέτα και κούτσουρα για µπάλα(!. Η 
Ιδέα εἶναι να... επιστρέψετε στον κακό τα ξύλα 
που σας πετά και να τον θγάλετε εκτός µάχης 
μόλις μπορέσετε. 
Ο ήχος του παιχνιδιού είναι σπορ ιρικός - 
ειδικά η µουσική του ΏαοΚαί νεα, 
εντυπωσιάσει. Η κλασική σα με  νραὶ 
φυσαρμόνικα, Ὀαπ[ο Και πιάνο που έχουµε 
Ὃ ηδίοο γα ακούμε σε επεισόδια του ἱυςΚγ ἱυκθ 
-και σε γουέστερν γενικότερα: εἶναι παρούσα και 
δένει απόλυτα µε την εκάστοτε πίστα. Δεν είναι 
ούτε πολύ κουραστική ούτε πολύ δυνατή. Σε 
περιπτώσεις, µάλιστα, όπως αυτή µίας πόλης- 
φάντασμα η µουσική συμβάλλει σηµαντικά στην 


(50ηΥ ρἰαγςσίαίίοη ἵργενίαν 


Ο ΓωςΚΥ ἕωκα συλλαμθάνει, γνα ακόµη µία φορά, τους Ώαήοπ. 


όλη ατμόσφαιρα. 


Τα ηχητικά εφέ είναι λίγα και αρκετά απλοϊκά, Τα ποθυγωνικά 


αλλά οι καλλιτέχνες που έχουν αναλόθει την γραφικά 
υλοποίησή τους προσπαθούν -μάλλον . 

επιτυχηµένα- να .. βάρος στο αποτέλεσµα αποδίδουν το 
και να ΄θγάλουν΄ γέλιο. (Περιμένετε µέχρι να / 
ακούσετε τον Ραντανπλάν να φωνάζει νομονμε ὃς 
“(πεεκροίπ//]. σοπῃις, 


Εκεί που το παιχνίδι δείχνει να Θέλει αλλαγές 
εἶναι στο χειρισμό. Ενώ, λοιπόν, µερικές σκηνές 
θα σας προσφέρουν µεγάλη Ικανοποίηση, αφού 
δεν ὃα δυσκολευτείτε να καταλάβετε τι πρέπει να 
κάνετε (θα νιώσετε σαν αληθινοί πρωταγωνιστές], 
µερικές άλλες δεν ὃα σας αφήνουν περιθώρια να 
Βγάλετε νόηµα. Επίσης δεν εἶναι πάντα ξεκάθαρη 
η δέση των εμποδίων που συναντάτε, όσο 
τρέγετε, σε σχέση µε εσάς. Η ύπαρξη τέτοιων 
προβλημάτων είναι ανησυχητική, αφού η όλη 
εργασία σε αυτά τα µέρη του παιχνιδιού φαίνεται 
να έχει ολοκληρωδεἰ. Προφανώς, τέτοια εμπόδια 
θα περάσουν στην τελική έκδοση του τίτλου. 
Σε γενικές γραµµές, το παιχνίδι φαίνεται να 
βοδίζει επικίνδυνα, για κινείται σε αβέθαιο 
δρόµο. Προκειμένου να αποδοδεί επαρκώς η 
δύναμη ενός χαρακτήρα όπως ο ἱυεκγ [υΚε, 
ἡρησμοποήδηκαν περίεργες ή/και φρέσκες 
Ιδέες. Προσωπικά εκτιμώ ότι α πετύχει, γιαή 
απλούστατα είναι πολύ απολαυστικό, τοιλάγστον 
αφού το συνηδίσετε λιγάκι. Εν αναμονή του 
ολοκληρωμένου παιχηδού λοιπόν, το οποίο 
πρέπει να ΄σκόει μύτη” στα μαγαζιά όταν ὃα β 
διαθάζετε αυτό το ργθνίθνι, 


ν. 


.) 


. 
. 
. 
κ... 
..- 

.. 


Όπως πάντα, ο οσο πρώτος και ο Ανογείῖ τελευταίος. 


βόλτα στα... μαγαζιά! 6141. 


αἰοἰΤιζεα Όγ οαγεακΓεπι.οῦ 


γιορτές µπορεί να πέρασαν, αλλά 
εν έχει σταματήσει η Κυκλοφορία 
γέων παιχνιδιών για τις 
πολυαγαπηµένες µας κονσόλες. ἔτσι, 
8α πάµε και αυτόν το µήνα µια βόλτα 
στα μαγαζιά για να βρούμε και να 
αγοράσουμε ότι πιο εντυπωσιακό υπάρχει. 
Ο δρόµος µας αυτήν τη φορά µάς έθγαλε στο 
“Τεἰεείυρ” της Αργυρούπολης [οδός [ερουλάνου 85, 
τηλ.: 994627 Ἰ]. Δεν πρόκειται Βέβαια για το πρώτο 
κατάστημα “ΤεἰθεἰυὈ”. Εχει προηγηθεί, εδώ και 4 
χρόνια, αυτό στο κέντρο της Καλλιθέας, το οποίο 
εγκαινίασε µια µεγάλη αλυσίδα που σήµερα αριθμεί 
23 συνολικά καταστήματα, µε φλοδοθβες γα 
επεκταθεί σε όλη την Ελλάδα και τα Βαλκάνια. 
Στην εν Ἡ το “ΤεἰθεΙυὈ΄” διανύει µόλις το 
δεύτερο µήνα ζωής του, αφού άνοιξε τον Απρίλιο. Σε 
ένα σύγχρονο και ευχάριστο χώρο ο επισκέπτης 
µπορεί να δει σε δράση όλους τους πρόσφατους 
πτλους της αγοράς ώστε να επιλέξει αυτόν που 
θέλει. Λίγοι εἶναι οι κονσολάδες που Όα μείνουν 
ασυγκίνητοι από το Θέαμα. 
Οι πελάτες του "Τοἰείυν΄ εἶναι μεταξύ 15 και 20 
ετών. Ωστόσο, όπως µας διαβεθαίωσαν οι 
υπεύθυνοι του καταστήµατος, τα νίάθο «απῃες δεν 
εἶναι προνόμιο µόνο τῶν μικρών σε ηλικία. Παίζουν 
και οι μεγαλύτεροι παιχνίδια και πνος εἶναι πολύ 
ενημερωμένοι για νε γέους τίτλους και δεν 
παραλείπουν να καταθέτουν συχνά τον οβολό 
"νι για να απολαμβάνουν τις πιο πρόσφατες 
Ρίες. Εκτός από τα παιχνίδια, όµως, στο 
“Τεἰεε[υρ” Όα Βρείτε περιφερειακά, καθώς και τις 
δημοφιλέστερες κονσόλες της αγοράς, όλα σε 
εξαιρετικές τιµές. 
[ενικά τα καταστήματα “ΤεἰεεἰυὈ΄” εμφανίζονται 
Ιδιαίτερα δραστήρια στο χώρο της ηλεκτρονικής 
κνκης Σύμφωνα µε τους υπευδύνους, 
φι λοδοξία τους εἶναι να ταυτίσουν το όνοµα 
΄ΤεἰεεΙυδ΄ µε τα νίάθο 9απις». Σε αυτό το 
πλαίσιο εντάσσεται και η συμμετοχή τους σε 
σχετικές εκθέσεις καθώς και η διοργάνωση 
διαγωνισμών. Πέραν αυτών, σε λίγο καιρό 
ετοιμάζονται να κάνουν ακόµα πιο έντονη την 
παρουσία τους, µε την κατασκευή σελίδας στο 
[πΙεγπεί και µε την τοποθέτηση γιγαντοοθονών 
σε κεντρικά σηµεία. 
Όλα αυτά όµως ίσως αφήνουν αδιάφορους 


Τει εοι υ8 


εσάς τους «απηθ:», 

που εδώ και τώρα 
θέλετε να βρείτε τις 

πιο σύγχρονες 
κυκλοφορίες για να 
περάσετε καλύτερα την 
ώρα σας. Αν λοιπόν η 
Ιδέα να κατεβείτε στο 
Κέντρο της Αθήνας για 
γα Κάνετε τα ψώνια τις 
όλ) σας οκ 
κουράζει, το πολύ 
“φρέσκο” “ΤεἰεεἰυὈ” της 
Αργυρούπολης θα έχει 
πολλά να σας προσφέρει. 
Αρκετά όµως γράψαµε 
εμείς, Τα υπόλοιπα Όα τα 
µάδετε από τους ίδιους 
τους ανθρώπους 

του "Τεἰθεἰυρ”. 


Αν 
νά 


ΕΡΤ ΕΕ 
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Γενίθνν Χ 5οηΥ ρἰαγςίαίίοη) 


Ψ/ρΙςΟΙήθ {ο {πο ηοχ! 


εαν Ας 


Σύστημα: 8οπυ Ρίου βία ἴοη . 
Κατασκευαστής: -4 


ο .-. σκι ΠΙΟ! σωιυς κακε, 


ως ΑΟ ΕΙ Ωω 


αρισµμος σενωας 


(6ΠΘΙΔΙΙθΗ 


ςΟηΥ ρἰαγςίαί[οηπ]ιθνίαν 


ΤΕΛΚΕΝ 


ΥΠΟΣΤΗΡΙΖΑΝ ΟΤΙ ΑΕΝ ΜΠΟΡΕΙ ΝΑ ΓΙΝΕΙ... ΤΡΙΧΕΣΙ 
Η ΝΑΜΕΟ ΕΠΙΣΤΡΕΦΕΙ ΑΥΝΑΜΙΚΑ ΣΤΟ ΧΩΡΟ 
ΤΩΝ ΕΙΟΗΤΙΝΟ ΟΑΜΕς, ΠΙΑ ΝΑ ΒΓΑΛΕΙ ΚΝΟΕΚ’ουτ 


ΟΛΟΥΣ ΤΟΥΣ ΑΝΤΑΓΩΝΙΣΤΕΣ ΤΗΣ. 
Ο5ΤΑΕΟΕ 4 021 4”134 (ΧΙ ο ΗΝΣΞΕΗΤ εοιν 
ιο μ--νω 


1Η» ... 


Φφ “| Μόνο αυτή 
ανταστικθ! ) ηλέξῃηθα 
μπορούσε 


γα χαρακτηρίσει το ΤΊεκΚεη 2. Αν δεν 
σας άρεσαν τα προηγούμενα ΊεκΚκεη, το 
τρίτο και καλύτερο µέρος της σειράς Όα 
εἶναι ο λόγος που Όα σας κάνει να τα 
λατρέψετε. Μετά από όλη αυτή την Κολλημένοι στην οθόνη, µην 
αναμονή και τις λίγες πληροφορίεςπου πιστεύοντας στα µάτια µας 


µας έφθαναν από τα κεντρικά γραφεία µε αυτά που ΕΒλέπαμε. Ία 

της Ναπιεο, το ΊεΚκεῃ 3 ξεπέρασε τις γραφικά που περνούσαν 

προσδοκίες όλων και το Ρἰαγ»ιαῄίοη από µπροστά µας µάς ; 
απέκτησε ένα παιχνίδι-διαµάντι. έκαναν όλο και πιο 

Με τα χέρια µας να τρέµουν και γεμάτοι  ανυπόµονους να παίξουμε 
συγκίνηση, τοποθετήσαµε το (0Ώ του αυτό το παιχνίδι. 

Ίθκκεη 3 στο αμερικανικό Ρἱαγοια[οπ Με το που τελείωσε η 
µας και πατήσαµε το ΄Ρον/θ;. Με την παρέλαση των εικόνων, ῶ 

έναρξη της εισαγωγής όλοι μείναμε µία σκέψη ήρθε στο 4 αφ 
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Γονίθν  5οηγ ρἰαγςσίαϊίοη ) 


“τΑως 1 ου στ ες [ΧΙ 
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αριοµος σελιοας 


Αυτοί εΙνΑ! οἱ {0 αρχικοί 
ΧΑΡΑΚΤΗΡΕΣ ΤΟΥ ΤΕΚΚΕΝ 3. 
Το ΠΑΙΧΝΙΔΙ ὀΜΩΣ ΔΕΝ 
ΣΤΑΜΑΤΑ ΕΔΩ, ΑΦοῦ ΣΤΗ 
Πορεία 94 Βρείτε ΚΑΙ 
ἀΛΛΟΥΣ. 


Νοιπιαί Χαρακτήρες 


κίπσ 


ΒΙ6 ΤΕΑΣΕΗ 


Η ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΤΟΥ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ ΕεΙνΑ! ΑΠΟ ΤΙΣ 
ΚΟΡΥΦΑΙΕΣ Στο ΡΘΧ ΚΑΙ 
ΣΥΓΚΡΙΝΕΤΑΙ Με ΑΥΤΗ ΤΟΥ 
Βεσιρεντ Εν. 2. 


αἰοἰΤίζεα Ὀγ αγεακΓεΠι.οΓ 


Το χαρούμενο σκηνικό δεν δημιουργεί 
φιλειρηνικά αισθήµατα στις δύο κυρίες του 
παιχνιδιού. 

“Ίδες ῥ ου 1 ηι 


ρω Χ] ------μα.-ί 


ΡΑΝΟΌΑ 


Οἱ Ραπάα και Κωπια είναι ολόιδιοι. Ακόμα και το 


τελικό τους θίντεο εἶναι ἰδιο! 
ρ) έκανε και πόλι το θαύμα της. 
Μετά το Κεοϊαρηἰ Ενί 2, και το 
ΊεκΚκεη 3) εμφανίζει µία φανταστική 
εισαγωγή. Αν μάλιστα κατανικήσετε την 
επιθυμία να πατήσετε αµέσως το ’ἰαή” 
για να παίξετε και κρατηθείτε ένα 
λεπτάκι, ὃα δείτε σε ένα άλλο 
καταπληκτικό Βίντεο τους μαχητές του 
ΤεκΚκεη 3 να επιδεικνύουν τις κινήσεις και 
τις ικανότητές τους. Επειτα απὀ όλα αυτά, 
μπορούμε να ελπίζουμε ότι µε τα 
μα τον που Όα δούμε στο µέλλον ὃα 
τρίθουµε τα µάτια µας, έχοντας ὡς 
δεδομένο ότι δεν έχει κυκλοφορήσει 
ακόµα τίτλος που να αξιοποιεί τεχνικά σε 
ποσοστό 10076 τις δυνατότητες του 
Ρἰαγ»α[ίοη. 


μυαλό όλων: Η ο. 


ΑΦΟΥ ΑΠΟΚΤΗΣΕΤΕ ΤΟΥΣ ΕΝΝΙΑ ΚΡΥΦΟΥΣ 
ΧΑΡΑΚΤΗΡΕΣ, ΘΑ ΣΑΣ ΕΜΦΑΝΙΣΤΟΥΝ δἳο 
Βονυς Μουες. Το πρώτο είνα! Το ΤΕΚΚΕΝ 
Βλιί µοοε. ΠρόκείτΑ! ΓΙΑ ΕΝΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙ 
ΣΤΙΑ ΒΕΑςΗ νοιίΕΥ, Στο οποίο Πρέπει ΝΑ 
τελειώτετε ΤΗΝ ΕΝΕΡΓΕΙΑ ΤΟΥ ΑΝΤΙΠΑΛΟΥ 
εἰτε ΧΤΥΠΩΝΤΑΣ Τον (ΑΝ τον Φφτάνετε), 


----ᾱ 
ρα. 


εἴτε ΠΕΤΩΝΤΑΣ ΤΟΥ ΤΗΝ ΜΠΑΛΑ ΜΕ ΔΥΝΑΜΗ, 
εἴτε ΣΤΕΛΝΟΝΤΑΣ ΤΗΝ ΜΠΑΛΑ Με τέτοιο 
τρόπο ώστε ΝΑ ΜΗΝ ΜΠΟΡΕΙ ΝΑ ΤΗΝ 
ΑΠΟΚΡΟΥΣΕΙ. ΔΙΑΛέΓΕΤΕ ΧΑΡΑΚΤΗΡΑ ΚΑΙ 
ΜΠΑΛΑ {οἱ ΒΑΡΥΤΕΡΕΙ ΚΑΝΟΥΝ ΜΕΓΑΛΥΤΕΡΗ 
ΣΗΜΙΑ], ΚΑΙ ΞΕΚΙΝΑΤΕ ΝΑ ΑΠΟΛΑΥΣΕΤΕ 


ΑΚΟΜΗ ΜΙΑ ΚΑΙΝΟΤΟΜΙΑ ΤΗΣ ΝΑΜοο. 


ΤΕΚΚΕΝ ΒΛΙΙ ΜΟΡΕ 


ΤΕΚΕΕΝ ΗσΙΙ 


ΞΤΑΟΕ 2 01 4540 


- 


Ο Οωῃ «οκ λιώνει σαν κατσαρίδα τον Υοφβπηήΐκω. Αυτός, παρά το εντυπωσιακό του σπαθί, 


κάθεται και τις τρώει ατάραχος. 


ΜΕΣΑ ΣΤ0 ΠΛΙΧΝΙΔΙ 


Μια ερώτηση που Ὁα έκανε ένας 
συνηδισµένος Ποἰίπφ Φαπιε ρίαγει ὃα 
ήταν: “ωραία όλα αυτά, αλλά τι 
περισσότερο έχει το Ίεκκοη 3;'. Η 
απάντηση είναι αποστοµωτική. Ηδη από 
την οθόνη επιλογής µαχητή στο Ίθαῃι 
ΒαΗΐς πιοάς, καταλαβαίνει κάποιος ότι 
το παιχνίδι κρύθει πολλά μυστικά. 
Υπάρχουν πολλά κενά κουτάκια, 
γεγονός που σηµαίνει όπ έχετε να 
ψάξετε για να θρείτε πάρα πολλούς 
µαχητές (πάγια τακτική της Ναπηεο, για 
γα κρατά το ενδιαφέρον του παίκτη 
αμείωτο). 

Η κυριότερη κανοτοµία που 
διαφοροποιεί το συγκεκριµένο 
5θουε απο τα παΛλα 
ΊεΚκεη είναι τα γραφικά. Από 


αιοτερ 


- 


το Βίντεο της εισαγωγής µέχρι και το 
Βίντεο του τερματισμού, ο παίκτης 
απολαμβάνει το παιχνίδι. Οι χαρακτήρες 
εἶναι αρκετά μεγάλοι και 

ο οσωκε µε φωτεινά χρώματα 


στις ενδυμασίες τους. Οι κινήσεις τους, 
τόσο οι αμυντικές όσο και οι επιθετικές, 
είναι φανταστικές. [ενικά, τα γραφικά σε 
όλους τους τοµείς έχουν Βελτιωδεί, 
Όλοι οι χαρακτήρες εμφανίζονται 
αλλαγμένοι. Αξιοπρόσεκτες αλλαγές 
ων. στον Ηεϊπαςμί. Στο 
πρόσωπό του παρουσιάζονται ρυτίδες 
που, σε συνδυασμό µε τα γκρίζα 
μαλλιά του, του δίνουν τον τόνο 
του παλαίµαχου ή -αλλιώς- του 
µαχητή που έχει γράψει ιστορία στο 


ΜΕΝ {νιν 
---- 
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πα 


ο... 


ΡΟΩΙΟΗΗ.. 


Ο Όν 8. κρατιέται καλά για τα χρονάκια του! 


ΊεΚΚεπ. Εκτός από τον Ηθίμαςβἰ, σαφείς 
Βελτιώσεις έχουν υποστεί οι Ραυ], 
Ὑοδηἱπηήσυ και Όυπ )αεΚ. Πριν από τη 


οι χαρακτήρες κάνουν µια µι 
νο ν δίνοντας έτσι κ. 
Ρεαλιστικότερο χαρακτήρα στην 
αναμέτρηση. 
Ενα χαρακτηριστικό της σειράς - 
Ίθκκεῃ εἶναι το ος. «δή ο 
χειρισμός εἶναι Φιλικος µε 
τον παίκτη, σε σημείο που ο 
καθένας Όα μπορούσε να πάρει 
το χειριστήριο του ΡἱαγδΙα[ίοη 
στα χέρια του, να πατήσει 
μερικούς συνδυασμούς πλήκτρων 
και να δείχνει ότι γνωρίζει το 
παιχνίδι πολύ καιρό. Το Ίεκκεη 3 
δεν αποτελεί εξαίρεση. Οι 
κινήσεις φαίνονται αληθινές και 
τα «οπηΏος εἶναι λος ἡρίς παρ΄ 
ότι είναι σχετικά δύσκολο να 
εκτελεστούν. Σίγουρα όµως 
αυτό δεν Όα δυσκολέψει τους 
γέους παίκτες. 


τα 


ο 


- 


ΜΗΙΑΝ. 


Ο έρμος ο Βιγαπ τις ξανατρώει΄ αυτή τη φορά 
από τον Εάάγ. 


θ! ΜΑΧΗΤΕΣ 


Αρχικά υπάρχουν 10 διαθέσιμοι μαχητές 
στο ΊεΚΚεη 0. Ἱερματίζοντας όµως το 
παιχνίδι στο Αιεσας πιοᾷθ µε καθέναν 


από αυτούς, “ξεκλειδώνετε΄ το μυστικό 
µαχητή που τοῦ αντιστοιχεί. Συνολικά 


Ανω λμν  - 
Ναπχεο Όα άφηναν το ευρύ 


4 κοινό τῶν κατόχων 
| Ραγ»Ιαῄίοη µε παράπονο; 
' Βέβαια. Για αυτό το 
όγο, λοιπόν, η Ναπιοο 
πρόσθεσε 
ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΑ για την έκδοση 
του Ριαγ»Ια[ίοη τρεις κρυφούς 
μαχητές. Περαπέρω Πληροφορίες 
για αυτούς Όα Βρείτε στη συνέχεια. 
Βελήωση αποτελεί το ότι, ενώ 
το ΤεΚκοη 2 περιλάµθανε ορισμένα 
Ποήίπα πιοᾶςς, όπως »υπνίναἰ πιοςς, 
Ριαεῖΐςθ πιοςς, Τίπιε ΑΗαεκ δι Τεαπι 
Βαῇἱθ πιοαθ -τα οποία 


ςΟΠΥ ρἰᾶγςία[ίοη 


σποτ. γουΕΕΤμΕ. 
β055 


Η νέα κίνηση των πλάγιων ττττομα κάνει το 
παιχνίδι πράγματι τρισδιάστατο. 


Ενώ οι συμμαθήτριές της διαθάζουν για τις 
εξετάσεις, η Χίαογυ ρίχνει ξύλο στους δρόμους. 


ἄμβαναν αποκλειστικά πάλη-, στο /.- 
το Κθη 3 η Ναπιεο πρόσθεσε ακόμαδύο «ἆβ | 
πιοᾶθς που ξεφεύγουν λίγο από το στιλ 
του παιχνιδιού. Πρόκειται για τα Τεκκεη 


Εοιςθ πιοςς και ΊεΚκκθη Βαἰἱ πιοάθ. Το 
πρώτο εἶναι νο από την 
αρχή, ενώ το άλλο είναι ὤ» 


ΜΙΑ Από τις καινοτομίες του Τεκκεν 3 αποτελεί το ΤΕκκεν Εολοε µοοε. Το 
ΤΕΚΚΕΝ Εοµςε µουε είνα! έΝΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΤΟΥ ΣΤΙΛ ΕΙΦΗΤΙΝΟ ΕΟΛΟΕ ΠΟΥ 


{6ΝΑΝ ΧΑΡΑΚΤΗΡΑ Από Το ΠΑΙΧΝΙΔΙ. ΘΑ πρέπει 
ΝΑ ΔώΣΕΤΕ ΣΗΜΑΣΙΑ και στο χρόνο, ο οποίος 
ΑΥΞΑΝΕΤΑΙ Κάθε Φορά ΠΟΥ τελειώνετε ΤΗΝ 
ενέργεια ενός ΣΤΡΑΤΙΩΤΗ. 


Γον[θὶνν χ 5οηγ ρἰαγσίαίίοη 


ΣΤΑΕΕ αι Ὀχ] 
-----ωὺ-- 


γου΄πΕΤΗΕ. 


. 


ΥΠΑΡΧΟΥΝ δγο 
τρόποι ΝΑ ΤΟΝ 
ΑΠΟΚΤΗΣΕΤΕ: 


ι «πμ 


ΤΕΡΜΑΤΙΣΟΝΤΑΣ ΤΟ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙ Με Τον συν οκ εἶτε 
ΝΙΚώΝΤΑΣ ΤΟΝ Στο Τεκκεν Βαι.. 
μουε. ΕΙΝΑΙ ΑΥτό ΠΟΥ Λένε "μικρός 
ΑΛΛΑ ΦαΥματοΥργός”! Λόγω ΤΟΥ 
ΥΨΟΥΣ ΤΟΥ ΔΕΝ ΦΑΙΝΕΤΑΙ ΙΚΑΝόΣ ΝΑ 
κάνει ΤΗΜιά τε οποιονδήποτε 
ΑΝΤΙΠΑΛΟ, ΑΛΛΑ ΓΙΑ Τον ΙΔΙΟ Λόγο οἱ 
ΑΝΤΙΠΑΛΟΙ ΤΟΥ ΔΕΝ ΜΠΟΡΟΥΝ ΝΑ ΤΟΝ 


ΑΝΑΦέροΥµε ότι εἰνα! ΑΥτόχ ΠΟΥ 
κατασκείΆτε Τον Ον Αοκ ΚΑΙ 
έδωσε ΣΤΟΝ ΥΟΦΗΙΜΠΦυ το νέο 
ΣΙΔΕΡέΝΙΟ χέρι ΤΟΥ. ΓΙΑ ΝΑ ΤΟΝ 
ΑΠΟΚΤΗΣΕΤΕ, 94 πρέπει ΝΑ 
ΤΕΡΜΑΤΙΤΕΤΕ Το ΤΕΚΚΕΝ Ροµςς 
νουε Τέστερισ Φορέτ. ΤΗΝ ΤΕΤΑΡΤΗ 
Φορά, ΚΕΡΔΙΣΟΝΤΑΣ ΤΟΝ ΗΕΙΗΑΟΗΙ 
ΣΤΗΝ ΤΕΤΑΡΤΗ ΠΙΣΤΑ, ΘΑ ΤΟΝ 
ΑντιµετΏπίχετε. ΝΙΚώΝΤΑΣ ΤΟΝ, ΤΟΝ 
βάτετε ΣΤΗ ΛΙΣΤΑ ΤΩΝ ΔΙΑΘΕΣΙΜΩΝ 
ΧΑΡΑΚΤΗΡΩΝ ΣΑΣ. Προσωπικά Δεν 
64 ΣΥΝΙΣΤΟΙΣΑ τον Όν 
ΒΟΦΚΟΝΟΥΠΕΗ, ΓιΑΤί δεν εµπνθε! 


ΕΠΕΕ ΓΕΑΥ 


η, «ΧΙΑΟΥυ. 3 


λε ας 


Η ἀΐςςο ξαναζεί χάρη στις αλά Τραθόλτα κινήσεις του Τίφεγ. θσυμάστε τον! 


διαθέσιμο µόνο µετά τον 
τερματισμό του παιχνιδιού µε 
τους 10 αρχικούς µαχητές. 

Αυτά τα δύο ιός διαφοροποιούν 
πολύ το παιχνίδι αλλά, όπως και να το 
κάνουμε, υπάρχουν και άλλοι τρόποι να 
διασκεδάσει κάποιος σε µία κονσόλα 
εκτός από το να σπάει τα κόκαλα του 
αντιπάλου σε µια τρισδιάστατη αρένα. 
Ισως το μέν -από τεχνικής άποψης- 
αρνητικό του παιχνιδιού εντοπίζεται στα 
Βαςκοτουπας. Ηταν φανερό και 
παλαιότερα ότι κάτι έπρεπε να Όυσιαστεί, 
προκειµένου να υπάρξει µια τέλεια 
µεταφορά από τα ατεαᾶθ» στο 


ΕΜΠΙΣΤΟΣΥΝΗ έΝΑΣ ΜΑΧΗΤΗΣ ΠΟΥ 
ΠΑΛΕΥΕΙ Με έΝΑ ΑΔΕΙΟ ΜΠΟΥΚΑΛΙ 
Στο χέρι ΚΑΙ ΔΕΝ Μπορεί Να σταθεί 
ΣΤΑ ΠΟΔΙΑ ΤΟΥ. 


Ρἱαγςια[ίοπ. Ευτυχώς, παρ’ ότι λείπει η 


Αυτότο 
ΜΑΧΗΤΗΣ ΕἰΝΑΙ 
/ ΤΟΑΙΤΕΛΕΟΟ 
{ΤΟΥ ΕΡΟΥ. Αφοί 
τερΜαἨτετε το 
ΠΑΙΧΝΙΔΙ Με ΤΟΥΣ Δέκα 
ΑΡΧΙΚΟΥΣ ΧΑΡΑΚΤΗΡΕΣ, ΔΙΑΛέΓΟΝΤΑΣ 
ΤΟΝ ΕΟΟΥ Με Το ΤΡΙΓΩΝΟ 
ΕΜΦΑΝΙΖΕΤΑΙ ο Τισεπ. Ο Τισεη 
ΕΜΦΑΝΙΤεΤΑΙ στο ΠΑΙΧΝΙΔΙ Με 
ΝΤΥΣΙΜΟ ϱἱ860-70’5 ΚΑΙ ΜΑΛΛΙ ἀΦρο. 


Ί ΕΙΝΑΙ Απιόλογο το ότι έχει ΔΙΚό ΤΟΥ 
ΤΕΡΜΑΤΙΙΜΟ (ΑΝ ΑΝΑΡΩΠέστε 
ΑΚόΝΑ Τίνος ο Τερματισµότ 


αγµπληρώνει Το κενό Στο Κάτω 
αριστερό µέρος ΤΟΥ ΤΗΕΑΤΕΑ µουε). 


ΤΕΚΚΕΝ ΤΗΕΛΤΕΕ 


Το ΣΥΓΚΕΚΡΙΜέΝΟ ΕΙΝΑΙ ΤΟ ΔΕΥΤΕΡΟ ΑΠΟ ΤΑ 
Βονυς Μουες, ΤΟΤΕ! ΤΑ ΒΙΝΤΕΟ του 
ΤΕΡΜΑΤΙΣΜΟΥ ΚΑΘΕ ΜΑΧΗΤΗ ΚΑΙ ΤΑΙ ΔΙΝΕΙ ΤΗ 


ΟΝΕΡΙΑΥΗ ο - 


λεπονργίεΣ! Η Πρώτη είνα! Το 8ουνο Τεστ, 


6ΛΑ ΤΑ ΜΟΥΣΙΚΑ ΚΟΜΜΑΤΙΑ ΤΟΥ ΠΑΙΧΝΙΜΟΊ. Η 
δεύτερη είναι Το Όιδς, Το οποίο ΣΑΣ δίΝεΙ 


ΤΕΚΚΕΝΑ Νονεε ΤΜΕΑΤΕΝ 


ΔΥΝΑΤΟΤΗΤΑ ΝΑ ΤΑ ΔεΙΤε όποτε θέλετε - 
ΣΥΝΕΠΩΣ ΚΑΛό 94 ΗΤΑΝ ΝΑ ΥΠΑΡΧΕΙ µία 
ΜΕΜΟΝΥ ζΑΛΟ. Κάθε φορά ΠΟΥ ΤΕΡΜΑΤΙΊΕΤΕ το 
ΠΑΙΧΝΙΔΙ, ΣΥΜΠΛΗΡώΝΕΤΕ «ΝΑ Από ΤΑ ΚΕΝΑ ΤΟΥ 
ΣΥΓΚΕΚΡΙΜέΝΟΥ Μουε. ΟΤΑΝ ΣΥΜΠΛΗΡΩΘΟΥΝ 
ΘΛΑ ΤΑ ΚΕΝΑ ΣΤΟ ΤΕΚΚΕΝ ΤΗΕΑΤΕΗ µουε, 94 
ΑΣ Αοοοήν ΚΑΠΟΙΕΣ επιπλέον 8ονυς 


η) 
] 
) 
) 
) 
ρ 
) 
Ἱ. 
: 
) 
] 


αἰοἰΤιζεα Ὀγ οαγεβκΓεπι.ο! 


ΠΟΥ ΑΣ ΠΑΡέΧΕΙ ΤΗ ΑΥΝΑΤΟΤΗΤΑ ΝΑ ΑΚΟΤΣΕΤεΕ 


λεπτομέρεια, δεΥ Παρατηρείται εὔκολα 
το γεγονός ότι το περιθόλλον είναι 
σχεδόν επίπεδο. Αυτό συμβαίνει γιατί οἱ 
πράγματι εντυπὠσιακοί χαρακτήρες δεν 
ὃα αφήσουν την προσοχή σας να 
στραφεί αλλού. Αλλωστε προς την ἴδια 
κατεύθυνση βοηθά η κάµερα, που µε τη 
σειρά της έχει υποστεί σημαντικές 
αλλαγές. ἔτσι, δίνει συνεχώς σφαιρική 
άποψη της πίστας, ενώ έ 
κατά τη διάρκεια ενός «οπ]Θο μή 
ζρυμόρε! και ο παίκτης βλέπει 
καδαρά την κίνηση που 
εκτελείται. Παίζοντας στο Αιοαάθ 
πιοάς, και αφού αναµετρηθείτε µε 
οκτώ µαχητές, Όα πρέπει να 
αντιμετωπίσετε τους Ηθϊναςί, Όατε [ 
και Ίτυς Όσπε για να τερµατίσετετο | 
κτηρα 


παιχνίδι. Εκτός απὀ το 


που ΄ξεκλειδώνετε” κάθε φοράπου «ας 
τερµατίζετε το παιχνίδι, επιπλέον ] 
Βλέπετε το καταπληκτικό Βίντεο 4 
τερματισμού του αντίστοιχου ΄ 


µαχητή. Μέσα σε όλα, έρχεται και -ἵ 


η µουσική--που είναι διαφορετική 
σε κάθε πίστα- για να καταπλήξει τους 


πάντες. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Υπολογίζαµε στην αναρρίχηση του 
ΊεΚΚκεη 3) στην κορυφή Ίων Ὀθα[΄επι υρ 


την εΥχέρεια να Δείτε µε εΥκΟΛΙΑ “ΒΑΣΟΝΤΑΣ 
ΣΤΟ ΟΛΙΥΕ ΤΟΥ ΡΙΑΥΘΤΑΤιον το 60 τοΥ ΤΕΚΚΕΝ 
Η του ΤΕΚΚΕΝ 2- τα ΒΙΝΤΕΟ ΤΟΥ ΤερματΙσµοΥ 
εκείνων ΤωΝ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ. 


« ΤΕΚΚΕΝΜΙ ΑΠΗΑΝΟΕ που 


Ἡ ωμή δύναμη του ωῃ «ὰςκ ενάντια στην 


τεχνική του νίη. 


ΜΗΝ τ 


Η «μία κοπανάει αλύπητα τη ΜΙςΜε!ϊο. 


µόνο από τους ψιθύρους που ακούγαμε 
ο ώῤς, µε την κυκλοφορία του στο 
ΡιαγςΙα[ίοπ. Με την εμφάνιση του 
παιχνιδιού, ους Εκτός όµως 
από εµάς δικαιώθηκε και η Ναπιοο, που 
µε αυτόν τον Τίτλο της κατάφερε 
για άλλη µία φορά να ανεβεί στην 
κορυφή τὼν προτιμήσεων των 

κατόχων Ρἱαγ»/αῄοη. 

Συνοπτικά, ὃα μπορούσε 

κάποιος να υποστηρίξει ότι το 
Ίθκκεη 3 έχει να παρουσιάσει ό,τι 
χρειάζεται ένας Ηοπίπα «απιθ 
Ρἰαγει για να ασχοληθεί αρκετά 
ναῦ του αλλά και ότι χρειάζεται 
ένας απλός Φαπι: για να γίνει απ 
των Ποήπο «απιθς. Για καλό και 
για κακό βάλτε καμιά δραχμή 
στην άκρη, γιατί ο 

Σεπτέµθρης δεν εἶναι [] 
μακριά! 


[ραφικα ΦΦΦφΦοφφφο9΄ 
ΗΧΟΣ ΦΦφΦΦφφφοςφο 
οαµεριαΥΦφφοφοφοο΄) 
αντοχη ΦΦφΦφοφοφ0( 


ΚΙ. 


Διαλύει τον ανταγωνισμό! 


ΕΝΑΛΛΑΚΤΙΚΑ: 
Ὀελά Οκ Αἰίνε 
ΤεΚΚεν 2 


. 
ι 


σοι 


Δεν χρειάζξεταν ν 
να Ἠτυπήσει ο συναγερµος Το µόνο που 


χρειάζεται 


γνα να εντοπίσετε να ξέρετε είναι 
τα πιο καντά μαπΙΘ5 πο ας 


Γιατί τα ΜιυΙταπἹα είναι όλος 

ϱ κόσμος των 6Ρ-ΒΟΜ 

και των ᾳαππες, µε: 

ο τη µεγαλύτερη συλλογή 
παιχνιδιών 

ο όλα τα ΠΙ αµέσως μόλις 
κυκλοφορήσουν 

ο αποκλειστικότητες 

ο τις Καλύτερες τιµές 

Και βέβαια όλα τα οοπιρι!εί και 

περιφερειακά που χρειάζεστε 

στους πιο άνετους χώρους, µε 

την πιο φιλική εξυπηρέτηση και 

την τεχνογνωσία των Μιαππα. 

Γι΄ αυτό... 


Η ΜΕΓΑΛΥΤΕΡΗ 
ΣΥΛΛΟΓΗ ΜΕ ΤΑ ΠΙΟ 
ΚΑΥΤΑ 5ΡΟΒΤ 6ΑΜΕΣ 


Με 8 καταστήματα τα ΜωίταπιΕ 


είναι τώρα ακόµα πιο κοντά σας 


Είτε ξέρεις είτε όκι, έλα και εσύ στα 


ΠΙΙΠΠΩ[ΠΗ -- 


ΚΑΙ ΣΥΝΤΟΜΑ ΠΙΟ ΚΟΝΤΑ ΣΑΣ ΜΕ ΝΕΑ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΑ 


θνίθνν ἵ΄ πἰπίθπαο 6η ) 


3 
3 
Ἱ 
| 


αἰοϊτίζεα Ὀγ ογεεΚκΓγεηι.ο” 


Γκλα 


ΙΝΕΟΝΜΑΤΙΟΝ 


Σύστημα: ΝΙπίεπάο 64 
Κατασκευαστής: ΜΙάναυ 
Διάθεση: Νοπῖθο 


ᾷΗΛΩΣΤΕ ΠΟΡΤΕΣ ΚΑΙ ΠΑΡΑΘΥΡΑ, ΜΑΖΕΙΨΤΕ ΤΙΣ 
ΠΡΟΚΕΣ... ΗΡΘΕ Η ΩΡΑ ΠΑ ΟΙ)ΑΚΕΊΙ! 


Ουτοίχος εἶναι γλοιώδης. Καλί 
͵ χος είναι γλοιώδης. Καλύτερα 
| Τ ρ 0 µ 0ο ς .... /αυτός, όμως, παρά το τέρας που 


Φ 
0) 
δἱποίο ΡίαιοΓ Μιιαρίαυοι 
ςαπίάσο οπίτοίίοι ΡαοΚ 


Ἠιπιδίε ρ8οΚ 


4 


παραμονεύει στη γωνία. Το µόνο που 
ακούγεται εκτός από την ανάσα του 
εἶναι το ρυθµικό πλατσούρισμα των 
σταγόνων του ιδρώτα που κυλά από 
το µέτωπό σου. Δεν υπάρχουν 
περιθώρια για λάθη ούτε όµως και 
Ἶ5 καθυστέρηση. Ευτυχώς έχεις στη 
ιάθεσή σου το μαγικό δαχτυλίδι που 
σε Κάνει αόρατο. Το φοράς και 
θγαίνεις από την κρυψώνα σου. 
Περνάς δίπλα από τον εχθρό σου, 
που παραφυλά µε το αλυσοπρίονο 


ΕΟΤ 

του 
ΣΥΜΜ. 
19ο 


ΣΤΟ ὴν -. ὃν - 
Ο παίκτης Νο! προσπαθεί να ανοίξει την πόρτα για να πάρει το 
ρουκετοθόλο, χωρίς να ξέρει ότι ο παίκτης ΝΟ2 το έχει ήδη και 
ετοιμάζεται να τον κάνει κονφετί (δεν θα γράψω τα ονόματα -το 
κεφάλι µου πονά ακόμα!). 


Ο ἴδιος παίκτης δείχνει στον ἴδιο αντίπαλο 
πώς δουλεύει η καραμπίνα. 


ανά χείρας. 
Προσπαθείς να 
κάνεις όσο το 
δυνατόν λιγότερο 
θόρυθο, όταν 
ξαφνικά γυρνά 
προς το µέρος 
σου. Το αίμα σου 
παγώνει - "δεν 
µπορεί να µε 
εἰδε...'. 

Όπως προχωράς, 
αποκαλύπτεται 
µια κρύπτη στον 
τοίχο, η οποία σε 
δελεάζει µε το 


Μην ξεχνάτε να κοιτάτε ψηλά. Δεν ξέρετε 
ποτέ τι σας περιμένει. 


Αυτό είναι το πρώτο μαγικό σύμθολο που θα δρείτε. Για να το πάρετε, θα πρέπει να 
γικήσετε το θεό του ηφαιστείου. 


περιεχόμενό της: µία πανοπλία... 
Δύσκολη απόφαση! Αν πάρεις την 
πανοπλία, Όα χαδεί η επίδραση του 
δαχτυλιδιού, χώρια που ὃα ξυπνήσεις 
το φύλακά της, που δείχνει όσο 
απειλητικός του επιτρέπει το 
τεράστιο μέγεθός του. Δυστυχώς η 
αναποφασιστικότητά σου έχει τις 
συνέπειές της. Η επίδραση του 
δαχτυλιδιού έχει αρχίσει να χάνεται. 
Πρέπει να φύγεις όσο πιο γρήγορα 
γίνεται. Δυστυχώς εἶναι ήδη αρκετά 
αργά. Μόλις έχεις στρίψει στη γωνία, 
Και η αχλή που σε κάλυπτε 
εξαφανίζεται. 

Με το που πέφτει η ασπίδα σου 


στι 
Μ.. 


σος 
Μην, 
.“ς ο 
ο ΑΜΝΡ « 


μον 
αλ. Ἰ 
μφώς τὰ 


Ο Νο! μπαίνει στον τηλεµεταφορέα και 
συνειδητοποιεί ότι ο ακατονόµαστος του 
την έχει στήσει. 


βρίσκεσαι αντιμέτωπος µε ένα 
τεράστιο αραχνοειδές, το οποίο 
εκτοξεύει εναντίον σου µία αγκαθωτή 
σιδερόµπαλα που δείχνει Ιδιαίτερα 
απειλητική. Στη ών. σου να 
χρησιμοποιήσεις το παϊφυη, περνάς 
από µια εσοχή του τοίχου χωρίς να 
δείξεις την απαιτούμενη προσοχή στη 
σκιά που παραμονεύει. Σε ελάχιστα 
δευτερόλεπτα ο αέρας έχει γεμίσει 
από σιδερόµπαλες Και δολοφονικές 
ταθανόπροκες. Ολα δείχνουν ότι θα 
τα καταφέρεις. Το µόνο κακό εἶναι 
ότι µε όλη αυτή τη φασαρία ξύπνησε 
ο φύλακας της πανοπλίας κι έρχεται 
να καθαρίσει την κατάσταση. Την 
οὐ στιγµή κάνεις µια 
προσποίηση προς τα δώ και τελικά 
βουτάς προς τα αριστερά. Το χέρι 
σου κάνει έναν ανατριχιαστικό ήχο, 
καδώς χτυπά πάνω σε µια πέτρα - 
αλλά καλύτερα αυτό παρά η 
Προοπτική να αποκολληθεί ο κορμός 
από τα πόδια σου. 

Με την τελευταία προσποίηση 
κατάφερες να έχεις και τους δύο 
εχθρούς µπροστά σου. Τη στιγµή που 
αλλάζεις το όπλο σου σε 
πυπαθιροϊ!, ευχαριστείς τη µοίρα 
σου και τη μακρόχρονη εκπαίδευση 
πο κα Πατάς τ 
σκανδάλη και ο αέρας ο λλο από 
την έντονη μυρωδιά της καµένης 
σάρκας και τα επιθανάτια ουρλιαχτά 
των εχθρών σου. Ενα αἴσθημα 
ευχαρίστησης και ηδονής 
Ἐλορέο την καρδιά σου 
ταυτόχρονα µε µια καινούρια έκρηξη 
αδρεναλίνης, καθώς αντιλαµθάνεσαι 
µία κίνηση πίσω σου. Καθώς 
προσπαθείς να γυρίσεις κι εγώ το 


αἰοίτίζεαά Ὀγ ογεεΚκΓγεηι.ο” 


στόμα σου γεμίζει απὀ τη μεταλλική 
γεύση του φόβου, νιώθεις ένα 
χτύπημα. Καθώς το κεφάλι σου κυλά 
προς τα σκαλιά, η τελευταία 
πληροφορία που φθάνει στον έτοιμο 
γα χυθεί εγκέφαλό σου εἶναι η 
εικόνα ενός αρµατωµένου ιππότη, ο 
οποίος βγήκε από την εσοχή που δεν 
είχες προσέξει κραδαίνοντας ένα 
τεράστιο σπαθ. 


ϐ) ΠΛΡΑΔΕΙΣΟΣ ΜΠΟΡΕΙ ΝΛ 
ΠεριΜενει, Η ΚΟΛΑΣΗ ΘΜΗΣ 
Οχή 


Το Ώυακε κυκλοφόρησε πριν από 2 
χρόνια. Από τότε που κυκλοφόρησε 
Πρώτη φορά στα Ρζ5, το 1996, έχει 
καταφέρει να αποκτήσει φανατικούς 
οπαδούς. Είναι ίσως το παιχνίδι που 
έχει συζητηθεί και παιχθεί 
περισσότερο. Πριν απὀ περίπου Ὁ 
µήνες, η κυκλοφορία της δεύτερης 
συνέχειας της σειράς έκανε τους 
φίλους του να ριγήσουν 

από συγκίνηση. 

Τώρα το έχουµε και στο Θ» 
Νόά4. Δεν θέλω χαζές 


Ντενές Επαφές” 7.5εκιο 


1, Οκυντς 


2. ΚΟΤΤΙΝΕΝΕΝ 


3. ΕΝΕΟΒΟΕΗΞΡ 


4. ΟςκΕ 


5, ΚΝΙΦΗΤ 


6. ΌΕΑΤΗ ΚΝΙΦΗΤ 


8. ΤΟΜΒΙΕΦ 


9. ΝΟΤΕΙΦΗΕς 


10. ΕΙενοΒ 


11. γοκε 


12, ΞΡΑΝΝ 


13. ΞΗΑΜΒΙ ΕΝ 


ονίαν χ πἰπίοπάο 68 


᾿Λείξε µου το 
φίβο σου, να σου 
πω ποιος είσαι” 


1. ΑΧΕ 


2. 5ηοταουν 


3. Ὀουειε-ΒΑΛΕΙιεο 5μοτουν 


4. ΝΑΠσΟΝ 


5. ΞυΡΕΑ ΝΑΠσυΝ 


6. ΟΛΕΝΑΟΕ 1 ΑύΝΟΗΕΑ 


7. Νοσκετ αυνοηςεη 


8. Τηυνοεμβοιτ 


αἰοϊτίζεαά Ὀν ογεεΚκΓγεήι.ο” 


ερωτήσεις, 
ῶ» του στιλ: 
"αφού βγήκε το 
ΏυακΚε 2, γιατί α 
πρέπει οι χρήστες του 
Νό4 να παίξουν µε το 
πρώτο παιχνίδι;'. Πολύ 
απλά, όταν πρόκειται 
για το εν λόγω παιχνίδι, 
δεν χρειάζεται να 
κάνει κάποιος τέτοιες 
ερωτήσεις. Όποια 
έκδοση και να έχει, 
πρέπει να εἶναι 
ευχαριστημένος. 
Κανονικά, σε αυτό το 
σηµείο [όπως 
συνηθίζεται σε όλα 
τα Γενίενής του 
κόσμου} πρέπει να 
διαθάσετε την 
υπόθεση του 
παιχνιδιού. Επειδή 
όμως 
αναφερόμαστε στο 
Ώυαζε, και δεν 
πρέπει να υπάρχει 
κανένας που να 
µην ξέρει το 
παιχνίδι, θα 
περάσω 


κατευθείαν στη συνέχεια... (Ακολουθεί 
παρένθεση τεράστιων διαστάσεων') 
[Θα ήθελα σε αυτό το σηµείο να 
διαμαρτυρηθώ, όσο έντονα µου 
επιτρέπει η επισφαλής Θέση µου, και να 
δηλώσω τα εξής: Πονά το κεφόλι µου. 
Δεν φταίνε ούτε το ξενύχτι ούτε τα ποτά 
ούτε η αλλαγή του καιρού, γενικά τίποτα 
που να έχει να κάνει µε προσωπικό 
πρόθληµα υγείας. Ο πόνος αυτός 
οφείλεται σε καθαρά εξωγενείς 
παράγοντες, ανεξάρτητους από τη 
δέλησή µου. Το µόνο λάθος που έκανα 
ήταν το ότι αγνοούσα πως ο ἁθλι... 
αξιότιµος αρχισυντάκτης κάνει συλλογή 
από μεσαιωνικά όπλα. Το δε χειρότερο 
από όλα ήταν το ότι δεν ήξερα πως 


κουθαλά µαζί του µερικά από αυτά για 
γούρι - έτσι ή ρασο τουλάχιστον. 
Όση ώρα λοιπόν καθόμουν αµέριμνος 
και έγραφα την εισαγωγή του κειµένου 
που διαβάζετε, καθόταν πάνω από το 
κεφάλι µου, χωρίς να τον αντιληφθώ. 
Μόλις λοιπόν διάθασε ότι δεν ὃα 
γράψω λεπτομέρειες για την υπόθεση 
του Ώυακθ, αποφάσισε να µου συστήσει 
τον αγαπημένο του κεφαλοθραύστη. Το 
κακό εἶναι ότι δεν αρκέστηκε στις απλές 
συστάσεις αλλά επέµενε να µου δείξει 
και τις καταστροφικές συνέπειες που 
έχει η επαφή του µε ανυπεράσπιστα 
κρανίαι) 
[Η παρένθεση κλείνει κάπου εδώ, γιατῇ, 
αν δεν κλείσει, Όα ανοίξει κι άλλο το 
πονεµένο κεφόλι µου). 
Το να παίζει κάποιος Ώυακε είναι σαν 
να πρωταγωνιστεί σε ταινία φρίκης. Οι 
προγραμματιστές έχουν κατασκευάσει 
µια υπέροχη, κλειστοφοθική 
ατμόσφαιρα, ΗΕ στοιχειωµένο φωτισμό 
και γοτθικές λεπτομέρειες. Αν Θέλετε να 
καταλάβετε ακριθώς τι εννοούμε, 
πρέπει να το παίξετε σε µια τεράστια 
τηλεόραση, µε τον ήχο όσο πιο δυνατά 
µπορείτε να αντέξετε και µε σθησµένα 
κ. Θα πρέπει όµως να ξέρετε ότι 
εν µπορείτε να κατηγορήσετε το 
περιοδικό για αὐπνίες ή λερωµένα 
εσώρουχα. 
Η φιλοσοφία του παιχνιδιού είναι πολύ 
απλή Ο μοναδικός καλός είστε εσείς 


Και όλοι οι ἀλλοι εἶναι οι κακοί, 
Μαζεύετε όπλα, πυρομαχικά και 
καταστρέφετε ότι κινείται, 

προσπαθώντας να παραμείνετε 


Κατά τη διάρκεια της µάχης µπορείτε να 
µελετήσετε τα στατιστικά σας, 


ζωντανοί. (σημ. αρχ: ΤΗΝ ΥΠΟΘΕΣΗ, 
ΕΙΠΑΜΕΙ 

Λοιπόν, είστε κορυφαίο στέλεχος 
µιας εταιρίας που ανακάλυψε µια 
συσκευή που επιτρέπει την 
τηλεμεταφορά. Μέχρι εδώ καλά. Το 
κακό εἶναι ότι µια εχθρική δύναμη µε 
την κωδική ονομασία ΟΝΑΚΕ, 
χρησιμοποιώντας τη δική της συσκευή 
τηλεµεταφοράς, έχει στείλει έναν 
αξιοπρόσεχτα µεγάλο αριθµό 
εξωγήινων στρατιωτών στη Γη. 

Η αποστολή σας -αν είστε αρκετά 
γενναίος ή ηλίθιος να δεχθείτε- είναι 
γα αποκρούσετε αυτή την εισθολή. Η 
“πόρτα” εἶναι ακόµα ρυδµισµένη στις 
συντεταγμένες του κόσμου του 
ΟυαΚθ. Θα πρέπει λοιπόν να τη 
βρείτε, να τηλεµεταφερθείτε στον 
κόσμο αυτό και να αντιμετωπίσετε το 
κακό στο “γήπεδό” του. (Οσοι 
φοβούνται να το πούνε τώρα.) Η 
Πρώτη πίστα αφορά την αναζήτηση 
για την “πόρτα”, ενώ όλα τα 
υπόλοιπα επίπεδα είναι στον άγριο, 
εξωγήινο κόσµο. 

Όλα αυτά µπορεί να φαίνονται 
σχετικά Αλή, όµως δεν εἶναι. Δεν 
αρκεί να έχετε τα όπλα σας γεμάτα 
και να ορµάτε στους εχθρούς. Για να 
καταφέρετε να επιθιώσετε λίγο 
περισσότερο και να δείτε το µεγάλο 
αρχηγό, Όα πρέπει να είστε όσο πιο 


ΕΡΤ 
β, ια | 
ΣΕΗΜΩΗ - 
αλ. 
2ΜΜΩ . 


μπροστά τους. Ας είναι καλά το δαχτυλίδι. 


πονηροί και ύπουλοι µπορείτε. 
Στο δρόμο θα µαζέψετε διάφορα 
καλούδια, όπως όπλα, πυρομαχικά 
και πανοπλίες. [Παρ΄ ότι πολλά από 
αυτά Βρίσκονται σε αφθονία, δεν 
σηµαίνει ότι η ζωή σας ὃα εἶναι 
εύκολη. Τα πράγματι σηµαντικά 
καλούδια του παιχνιδιού απαιτούν 
πολύ ψάξιµο, όµως ὃα σας 
αποζηµιώσουν. Μερικά από αυτά 
είναι: η 100.- ενέργεια 
[καταναλώνεται πο πιο γρήγορα 
απ’ ότι φαντάζεστε], το Επ οἱ 
5µαάον/5 που σας κάνει σχετικά 
αόρατους, το ΡθπίαφΓαπη οἱ 
Ριοἱθε!ίοη που σας κάνει τελείως 
αόρατους (τουλάχιστον για κάποιο 
περιορισμένο χρονικό διάστηµα] και 
το απόλυτο όπλο, το Ώυαα Ώαπιαᾳε, 
που μοιάζει µε ένα Ο και έχει την 
τετραπλάσια δύναμη πυρός από τη 
συνολική όλων των άλλων όπλων. 
κ στο καταπληκτικά σχεδιασμένο 
τρισδιάστατο περιθάλλον του 
παιχνιδιού και τη δύναμη του Νό4, 
πορείτε να Κάνετε σχεδόν ότι 
ήσετε στο παιχνίδι. 
Στο ὤυακθ υπάρχουν 4 κόσμοι να 
εξερευνήσετε, καθένας χωρισμένος 
σε 4-5 επίπεδα. Η δυσκολία του 
παιχνιδιού αυξάνει προοδευτικά και, 
όσο προχωράτε, 8α Βρεθείτε να 
περιπλανιέστε σε Βιομηχανικές 


ΠΕ ΣΙ 
͵ 2 
τα Σας 
111111. 
“ ο. όᾱ- 
ΑΜΜΟ 
ο. 
η, 


Προκειμένου να φάει κι άλλη στο κεφάλι, ο Νο! αφήνεται να πέσει στη λόθα. 


αἰοϊτἰζεαά Ὀγ ογεεΚκΓγεηι.ο” 


Ππἱηίαπάο 64 χτανίθνν 


Η θιοχλαπάτσα στο κέντρο της λάθας είναι ο 5Ρωῦ-Νίφφυγαϊη. Ο υπεύθυνος, δηλαδή, 
για όλα όσα έχετε τραθήξει µέχρι τώρα. 


εγκαταστάσεις ἡ σπηλαιώδεις 
λαβυρίνδους, Στο τος κάθε 
κόσμου σάς δίνεται ένα µαγικό 
σύμβολο. Μόλις µαζέψετε και τα 4, 
πορείτε να ανοίξετε την πέµπτη Και 
σα διάσταση οὰ, γα ἡρεθείτε Τα φοβερά οπτικά 
αντιμέτωπος µε τον υπεύθυνο αυτού εφέ και η επιβήητική 
του χάους, τον 5πυθ-Νἰφουτα!ῃ (όσοι απμόσφαιρα εντυποσιάκουν, 
από εσάς έχετε διαθάσει ἱονθεταῇ, αὐθά το ολΜερίαν εἶναι βαρετό 


δεν Όα δυσκολευτείτε να μες σιςς 


καταλάβετε τις επιρροές 
του παιχνιδιού). 


- ὰ 


ος σσ νώω νων Αυτή είναι µια καλή ευκαιρία να το θάλετε 
δεν σηµαίνει ότι θα αλλάξουν οἱ εχθροί. στα πόδια, 


ΥΠΑΡΧΕΙ ΚΑΤΙ ΣΛΠΙ0 ΣΤ0 
ΒΑΣΙΛΕΙΟ ΤΗΣ ΔΑΝΙΜΑΡΜΝΙΑΣ 


Σίγουρα Τα ΚΑΣΤΡΑ Καὶ τα Μπογντρούµια Του Ουάκε τα έχει ΔΙΑΚΟΣΜΗΣΕΙ καποιος 
ΨΥΧΑΣΙΘΕΝΗΣ µε εµµονή Στα οξέα κά! Τις παΓίδετ. Δοκηκάττε Να Στρίφετε λάθοχ καὶ θὰ 
βρεθείτε χε ΜΙΑ Αφιλόσεκη Τρύπα ΓεΜάτη Ρα ενεργό ΓΛΙΤΣΑ, ΛάΒΑ κ.ά. Εκτός απο αυτά, 
ΥΠΑΡΧΟΥΝ ΠΑΤΩΜΑΤΑ ΠΟΥ ΕΣΑΦΑΝΙΤΟΝΤΑΙ, ΓΕΦΥΡΕΣ που Βυθίζοντα!, τοίχοι ΠΟΥ εκτοσείοΥν 
Ρέλη καὶ πόρτεσ-παΓίΔΕΣ. 


ο  -ῖ.-Ἂ-υυ στι 


κ λὰ  -Ἡ ὁ 


«νο δν κ ωηκή 


ο ο μι ον 


ύπιυς, ΔΙΤΙυύ5, ΕΟΗΤΙύ5, 
ΑΝΛΙΟΕΙΕυ5 


Ο αναλογικός μοχλός σάς επιτρέπει να 
κινείστε µε τρομερή ευκολία στο 
παιχνίδι. Γενικά, το σύστημα χειρισμού 
μοιάζει πολύ µε εκείνο του βοηγς. 
Υπάρχει ακόµα η δυνατότητα να 
ρυθμίσετε τα πλήκτρα όπως εσείς 
Θέλετε. Πολύ χρήσιμο οθοδώ το το 
κάτω-ς, µε το οποίο σας δίνεται η 
δυνατότητα να κάνετε άλματα και να 
ανεβαίνετε στην επιφάνεια όταν 
κολυµπάτε και δεν Θέλετε να πνιγείτε. 
Το ΏυαΚε δεν Όα προθληµατίσει πολύ 
τη σκέψη σας, καθώς το µόνο που έχετε 
να κάνετε [εκτός απὀ το να σκοτώνετε 
οτιδήποτε κινείται) είναι να βρίσκετε τα 
χρωματιστά κλειδιά των επιπέδων, 
κρυφές πόρτες, κρυφά περάσματα και 
διακόπτες. 

Κάδε επίπεδο έχει λίγα μυστικά που 
πρέπει να ανακαλύψετε, όχι µόνο γιατί 


"Τα 7 Επίπεδα της Κόῆασης {παρέα µε έναν φίηο)” 


1. ΤΗΕ ΡιΑος ΟΕ Το ΒΕΑΤΗς (3) 


λα. κσον 
αλά. μας λαο 


αἰοίτίζεά ὈΥ ογεεΚκΓγεήι.ο” 


2, Οι ΛυΦΤΗΟΡΗΟΒΟΙ:Ι5 (3) 


3. ΤΗΕ ΑΒΑΝΡΟΝΕΟ Βαςε (4) 


χρειάζονται για να το ολοκληρώσετε 
αλλά και γιατί τα δώρα που περιέχουν 
εἶναι απαραίτητα, αν Θέλετε να 
προχωρήσετε. 

Μόλις συνηδίσετε το σύστημα 

χειρισ ο θα µπορέσετε να 

ὃν οίρον απὀ την οθόνη. Ενας 
αρχάριος παίκτης, αν προσέξει λίγο, Όα 
νο σι να τελειώσει το παιχνίδι στο 
επίπεδο µε τη μικρότερη δυσκολία. 
Αυτό όµως δεν σηµαίνει ότι ὃα είναι 
“μάστορας” του παιχνιδιού. Όσο 
αυξάνει το επίπεδο σολ τόσο το 
ΏυαΚο δείχνει το πραγµατικό πρόσωπό 
του, αυτό που το έκανε τόσο διάσημο. 
Φυσικά δεν πρέπει να ξεχνάμε την 
επιλογή για δύο παίκτες. Αν Βαρεθείτε 
να παίζετε μόνοι σας, µπορείτε να 
Καλέσετε έναν φίλο, και το παιχνίδι θα 
αποκτήσει µια τελείως διαφορετική 
διάσταση. 

Το µόνο κακό είναι το γεγονός ότι, αν 
κάποιος έχει παίξει το παιχνίδι σε Ρς, 
θα στεναχωρηθεί µε την λλειφη 
επιλογής λα, παικτών. [ια όσους δεν 


ξέρουν, η έκδοση για Ρς επέτρεπε την 
ταυτόχρονη συµµετοχή µέχρι και 8 
παικτών. Επειδή όµως δεν είναι δυνατόν 
γα παίξουν τόσοι πολλοί µε το Νό4, 
καλοί εἶναι και οι 2. Θα προτιμούσαμε 
4, όπως και στο ΟοἰάεπΕγθ, αλλά τι να 
κάνουμε; 


4. ΤΗΕ ΒΑὺ ΡΙλοε (5) να 


ΣΠΙΤΙΚΕΣ ΣΥΝΤΑΓΕΣ Με 
ΘύΛΚΕ (Β) 


Η δύναμη του Ωυακα, όπως 
καταλάβατε (ελπίζω) από το µέχρι 
τώρα κείµενο, είναι η ατμόσφαιρα 
που καταφέρνει να δημιουργεί και η 
“νοημοσύνη” των εχθρών που 
συναντάτε. Βέβαια ον φθάνει τη 
νοημοσύνη τῶν στρατιωτών στα 
προχώρηµένα επίπεδα του 
Οοἱάοηξγο, όµως Θα απελπιστείτε 
αρκετές φορές. 
Η βασική αδυναμία του παιχνιδιού, 
όµως, έγκειται στο γεγονός ότι 
φαίνεται μλρνς του. Από τότε που 
πρωτοκυκλοφόρησε, έχουν ϐγει στην 
αγορά κάποια άλλα παιχνίδια όπως 
το Τυτοί, το Οοἱάθηξγε, ακόµα και 
το Ώυσκε 2, που έχουν προχωρήσει 
το είδος των 5Ώιοοί΄Θπη τς πρώτου 
προσώπου σε νέα επίπεδα, Ίσως οἱ 
προ ρμας έπρεπε να εἶχαν 
ακολουθήσει το παράδειγµα των 
κατασκευαστών του Ώοοπῃ 64 [µε 
επίπεδα κατασκευασμένα ειδικά για 
την έκδοση του Νό4)] και να µας 
παρουσίαζαν έναν συνδυασμό από 


το πρώτο ΏυσΚο και τη συνέχειά του. 


Με αυτό τον τρόπο δεν Όα γινόταν 


5, Τηε ΟΙ5τεην (4) 


αἰοίτίζεά ΌΥ ογεεΚκΓγεηι.ο” 


σύγκριση µε την έκδοση για Ρς. 

Τι κο λοιπόν αυτή η σύγκριση; Τα 
γέα εἶναι κάτι περισσότερο απὀ 
καλά: Η έκδοση του ΩυακΚθ για το 
Νό4 είναι η καλύτερη από τις 
αντίστοιχες για όλα τα μηχανήματα 
όπου έχουν παρουσιαστεί µέχρι 
σήµερα. Τα γραφικά του ΔΕΝ εἶναι 
καθόλου επίπεδα και τα πάντα είναι 
σχεδιασμένα µε φοθερή 
λεπτομέρεια. 

Το σημαντικότερο όµως εἶναι το πώς 
παίζει ο τίτλος. Κι εδώ τα νέα είναι 
Ιδιαίτερα ενθαρρυντικἀ. Το Ωυακε 
είναι ταχύτατο και η κίνησή του 
αναδεικνύεται πολύ ομαλή. Δεν 
κολλά σε κανένα σηµείο και οἱ 
εχδροί, εκτός από καλά 


6. ΤΗΕ ΏΑΗΚ Τονε (5) 


7. Τηε Οουητ ος ΏΕΑΤΗ (1) 


(πἰπίθοπαάο 64 ΥΤ86νΙΘΝ 


ΤΟΥ 10 ΥΡΩΝ(/ 


| μΝΙνλΙώνΛλνὸν 


σχεδιασµένοι, επίσης κινούνται 
πάρα πολύ καλά. Δεν φθάνουν 
Βέβαια το επίπεδο εκείνων του 
ΟοἰάεπΕγε, όµως καταφέρνουν να 
στοιχειώσουν τις νύχτες σας. Η 
µουσική -αν µπορεί να 
χαρακτηριστεί έτσι- αποτελείται απὀ 
ένα μείγμα κραυγών, 
αναστεναγµών, αλαλαγμµών, 
πυροβολισμών κ.λπ. Μπορεί όλα 
αυτά να µην ακούγονται Ιδιαίτερα 
όμορφα, όµως καταφέρνουν να 
δημιουργήσουν ακριθώς την 
ατμόσφαιρα που χρειάζεται. Είναι 
δε φτιαγμένα τόσο καλά, ώστε 


, , Β: Επιλογή 
µπορείτε να καταλάβετε τι σας όπλου 
κυνηγά µόνο και µόνο από το Όονο ηρορο 
δόρυθο που κάνει. Άλμα, κολύμπι » ζ Αρ 


ς Δεξιά: Πλάγιο θα 


ΤΕΛΙΚΑ, Πετνχε Η ΣΥΝΤΛΓΗ; 


Τα δεδοµένα είναι πολύ απλά: Όσοι 
από εσάς δεν έχετε παίξει την 
ἐκδοσή του σε άλλο µηχάνηµα και 
σας αρέσουν τα παιχνίδια του 
είδους, µην καδυστερείτε άλλο και 
τρέξτε να το αποκτήσετε. Οἱ 
βετεράνοι του είδους Όα 
απογοητευτούν, καθώς εκτός από τα 


Βελτιωµένα γραφικά δεν υπάρχει ΠΕΙ 


τίποτα καινούριο. -- 


ΗΧΟΣ σα 


Ἀκόμα πονά το κεφάλι µου. 


ΓΡΑΦΙΚΑ Φε 


ΟΑΜΕΡΙΑΥ ςλ 
ΑΝΤΟΧΗ ν 


. εν ο τὰ ο πο ο ο το ο λαο " ὍἹ 


οιωιλιιώς ολες 


ΓΘνΙΘΝ χς6σα 5αἴ Γη 


ΑΛ) 


Οἱ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΕΣ ΤΟΥ ΑΡΑΚΟΥ ΣΥΝΕΧΙΖΟΝΤΑΙ ΣΕ ΤΟΠΟΥΣ ΜΑΚΡΙΝΟΥΣ, ΣΕ 
ΤΟΠΟΥΣ ΜΑΓΙΚΟΥΣ, ΟΠΟΥ Η ΜΑΧΗ ΑΝΑΜΕΣΑ ΣΤΟ ΚΑΛΟ ΚΑΙ ΤΟ ΚΑΚΟ 
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Βἱηρίε Ρίαιοι 


ρε; Ἀκλακ μὼνκὴ- Δι ῤιώκὰ- 


αἰοἰτίζεα Όγ ο/εεἰκγεπι.οἵ 


ί 


Τους τελευταίους µήνες α έχετε 
προσέξει την υψηλή θαθµολογία που 
παίρνουν τα λιγοστά πλέον παιχνίδια 
του »αίυτη. Είναι πράγματι πρωτόγνωρο, 
για µια κονσόλα που έχει οὐδσι στο 
τέλος της, να παρουσιάζονται παιχνίδια 
το ένα καλύτερο από το άλλο. Μετά το 
Χ-Μεη νς »τθεί Εἰο[ίθι, λοιπόν, µόλις 
κατέφθασε η τρίτη συνέχεια της σειράς 
Ραηζει Ώ(αφοοῃ. ς 

Η πλειονότητα τῶν κατόχων Φαΐυτη έχει 
ένα από τα δύο ή και τα δύο πρώτα 
παιχνίδια της σειράς. [ια όσους δεν 
γνωρίζουν τι εστί Ραηζε: Ώταφοοη, ὃα 
πρέπει να αναφέρουμε ότι πρόκειται για 
δύο «ᾖοο/΄επι υρ παιχνίδια µε 
καταπληκτικά γραφικά και μοναδικά για 
το είδος τους χαρακτηριστικά, τα οποία 
τα έκαναν κλασικά. 

Η Ίθαπι Απατοπιεάα µε τα δύο πρώτα 
Ραηζει Όταφοοη είχε δείξει τις αρετές 
της στο “δύστροπο΄ Πατάν/ατθ του 
Φα[υτη, Με το 5αᾳα πράγματι µας 
άφησε άφωνους, γιατί πλέον το παιχνίδι 
εἶναι ένα αε!ίοη ΚΡΟ µε καταπληκτικά 
γραφικά και Οαπιερἰαγ. 

Ο κύριος αρχισυντάκτης στην αρχή 
ήταν επιφυλακτικός στο να µου 
αναθέσει το πενίθν/ του παιχνιδιού, 
αφού εἶναι γνωστό ότι δεν εἶμαι 
φανατικός ΚΡΟ ρἰαγεγ. Μετά όµως τις 
γνωστές απειλές µου για τα δέκα κιλά 
ΤΝΤ που θα «κο νρι πάς στο γραφείο 
σύνταξης του περιοδικού, το θέμα 
διευθετήθηκε σε δευτερόλεπτα... 


ςρσα 5αἵΙΓΠΙΤΘνΙΘΝΝ 


Όπως προανέφερα, το 5α9ᾳ εἶναι πλέον 
ένα καθαρό ΚΡΦ, διατηρώντας όλα τα 
βασικά χαρακτηριστικά τῶν αρχικών 
παιχνιδιών. Εσείς Όα αναλάθετε το ρόλο 
του Εά68, ο οποίος µαζ µε το δράκο του 
α πρέπει να περιπλανηθεί σε αχανείς 
κόσμους αντιμετωπίζοντας αµέτρητους 
εχθρούς, προκειµένου να φθάσει στους 
(Ύαγππεη, στην Αυτοκρατορία, στην Α7εἱ 
και στους Αρχαίους Πύργους. Στην ουσία ο 
δράκος σας εἶναι η φυσική προέκτασή σας 
ἁ και το Βασικό όπλο σας. 


Η ΙΣΤΟΡΙΑ 


Κάπου στο μακρινό µέλλον τα πάντα έχουν 
αλλάξει. Η [η έχει μεταμορφωθεί σε µια 


αἰοἰτίζεα Ὀγ ο/εεἰκγεπι.οἵ 


Μια σχετικά εὔκολη µόχη. Απλώς πυροθολήστε τον 
αρχηγό. 


απέραντη έρηµο, όµως µε αρκετά 
δαλάσσια τµήµατα. Στα ἐγκατά της 
υπάρχουν απέραντες εκτάσεις µε τα αρχαία 
χαλάσματα όπου κατοικούσαν οι Ὑπέρτατες 
Δυνάμεις. Ο άνθρωπος, Θέλοντας να 
βαδίσει στα χνάρια των Θεών, δημιούργησε 
μεταλλαγμένα πλάσματα, τα οποία 
ουσιαστικά τον κατέστρεψαν κι έγιναν οἱ 
κυρίαρχοι της [ηῆς. 

Η Αυτοκρατορία προσπαθεί να φθάσει 
πρώτη στους Αρχαίους Πύργους, για να 
αποκτήσει την Υπέρτατη Δύναμη. Βέβαια 
υπάρχει άλλη µία ομάδα, οι επαναστάτες 
(παγππεη, που αποσχίσθηκαν από την 
Αυτοκρατορία και επίσης αναζητούν τους 
Αρχαίους Πύργους. Εσείς είστε ο Εάαθ, 
µέλος της φρουράς ενός αυτοκρατορικού 
εκσκαφικού σἷις που αναζητεί τα αρχαία. Οι 
(παγπιεη επιτίθενται στο 5ιθ, σκοτώνουν το 
µέντορα του Εὰᾳ9 και κλέβουν την Α7ει, 
µια μυστηριώδη -αρχαία- κοπέλα, την οποία 
ερωτεύεται. Ο Εάᾳθ σώζεται ως εκ 

δαύματος και ιδιαίτερα µε τη Βοήθεια του 
μυθικού ὁράκου, ο οποίος γίνεται ο 
αχώριστος σύντροφός του. Από εκεί και 
πέρα Θα πρέπει να πάρει εκδίκηση για το 
Θάνατο του μέντορά του, να Βρει την Α7εἰ 
και να µάθει τι συμβαίνει µε τα αρχαία. 


Βοιε ΒΙΑΝΙΝΟ «ΛΜΕε 


Το Ραηζει Ώπαφοοη 5αᾳᾳα είναι ένα 
“καθαρό” ΡΟ, αφού 
περιλαμβάνει όλα τα απαραίτητα ῶ» 


στοιχεία. Ας τα γνωρίσουμε 


“Η πρώτη 
προσΠᾶθεία της 
Τε 
Απάτοπιθάα στο 
χώρο τών βΡΟς 
εἶναι άπολυτα 
επιτόχηµένη." 


ϱ Εόφο µε ένα κατοικίδιο της Ζοαἡ. 


ΒαὔΗρ ου. 


πι ολ αλ. 


Γ[Θνίθιν χ5ςθσφα 5αἴμΓη 


Σ1Α.11, πεχΙ οεπειαΠοπ Μάιος 19556 


- - . . πο ον 
Επίθεση µε Ι49ογ από άλλη οπτική γωνία. Και εδώ απλώς φροντίστε να πετύχετε τον 
αρχηγό του σµήνους. 


Θ. ο. από την αρχή: 
άρτης του Κόσμου 
Το παιχνίδι οριοδετείται 
από το Χάρτη του Κόσμου, όπου 
χαράζεται η πορεία που 
οκολουθείτε. Εφόσον έχετε 
Π στο χάρτη, µπορείτε να 
κατευδυνθείτε σε οποιοδήποτε 
µέρος έχετε περάσει χωρίς κάποιο 
περιορισμό. 
Περιήγηση/Περπάτηµα 
Υπάρχουν αρκετές περιοχές µέσα 
στο παιχνίδι όπου πρέπει να 
περπατήσετε, για παράδειγµα στις 
πόλεις, τα καραθάνια και τη βάση 
σας. Εκεί ο Εάᾷθ µπορεί να 
πήρα µε άλλους χαρακτήρες 
αλλά και να προχωρήσει σε 
αγοραπωλησίες όπλων, ελιξιρίων που 
του προσδίδουν διάφορες 


δυνατότητες -πιχ. αύξηση της 
ενέργειας: κά. 

Πέταγμα 

Το πέταγμα µε το δράκο σας 
κυριαρχεί στο παιχνίδι, καθώς υπό τη 
συγκεκριµένη κατάσταση γίνονται οἱ 


μάχες. 


Όταν ο Εὰ98, ενώ Βρίσκεται στον 
αέρα, πλησιάσει κάποιον εχδρό, τότε 
κ ναρος περνά στην κατάσταση 


μάχης. Όπ ως συμθαίνει επίσης στο 
Επα Εν Υ/! και στο Οταπαΐα, 
υπάρχει συγκεκριμένη σειρά µε την 


οποία γίνεται η µάχη. Περισσότερα 
ὃα δούµε στη συνέχεια. 


Βασικός Χειρισμός 
Ο χειρισμός του δαφα εἶναι πολύ 
απλός και ουσιαστικά γίνεται απὀ 
δύο πλήκτρα. Στην πραγματικότητα, 
υπάρχουν ο χειρισμός 
περιήγησης/πετάγµατος και ο 
χειρισµος µαχης. 
Στην πρώτη περίπτωση 
χρησιµοποιείται η τεχνική ΙοεΚ-οη, η 
οποία ενεργοποιείται πατώντας Το 
Α΄ ήτο “ς΄ πλήκτρο. Από εκεί και 


πέρα, όταν ο κέρσορας περάσει από 
Ίοιο αντικείµενο ή άνθρωπο, 
ξη ΄Ἔαι/Νεα”, 
νά Ἱπόσταση από το 
αντικείµ την οποία βρίσκεται ο 
Εὰᾳ86. Μόλις πλησιάσετε και κάνετε 


Κλικ στο αντικείµενο, εμφανίζονται οἱ 


διαθέσιµες επιλογές. ἓν 


Εσείς και ο δράκος σας στην κοιλάδα µε 
το εκσκαφικό οἴϊτο. 


υπάρχουν περισσότερες διαθέσιμες 
ενέργειες: 

Επ/ΘΓ 

Εμφανίζεται όταν βρίσκεστε μπροστά 
απὀ περάσματα και πόρτες. 

Αεεεςς 

Εμφανίζεται όταν βρίσκεστε κοντά 
σε µονόλιθους και άλλα παρόμοια 


ὧν ΕΙ Εννου 158 
Εξω ἕτές 188 
{, Ἐδετε ἕτεη δὲ. 
δειτε ἄννε 468 
λε 188 


: 


μπἩ Τ ΣΙ0{ 14285 ὃν 
Πεκ έσεες Β 9 ΑΔ. 
Η λίστα µε τα προς πώληση αντικείµενα. 


ο 
Η επίσκεψη στο Οαπηρ σας σναζωογονεί, 
ενώ µπορείτε να παίξετε και µε το δράκο 


αντικείµενα. Χρησιμοποιείται κυρίως για 
γα σώσετε τη Θέση σας. 

Βγθαἰς 

Εμφανίζεται σε αντικείµενα που 
μπορούν να σπάσουν. Πρόκειται για 
πολύ χρήσιμη ενέργεια, αφού µε αυτό 
τον τρόπο μαζεύετε διάφορα 
“καλούδια”. 

ζαυβίοπ 

Εμφανίζεται σε αντικείµενα που δεν 
"υπάγονται σε κάποια από τις ανωτέρω 


κατηγορίες. 
Σύστημα Λήάχης 


Πρόκειται για την “καρδιά” του Ραηζθί 
Όπαφοοη 5αφᾳ, καθώς είναι αυτό που 
έχει αλλάξει από τα παλιότερα βαζει 
και δίνει στο 5αφα το χαρακτηρισμό 
οκε 


Τα βασικά χαρακτηριστικά της µάχης 


αἰαίγίζεα ΌΥ αγθεΓειι.ος 


εἶναι τρία. Ίο πρώτο είναι το γεγονός 
ότι οι µάχες συµθαίνουν σε πραγµατικό 
χρόνο, κάτι που σηµαίνει ότι οἱ σωστές 
κινήσεις Όα πρέπει να γίνουν στο 
σωστό χρόνο. Το δεύτερο αφορά στη 
Θέση που έχει ο δράκος σας απέναντι 
στον εχθρό [και μπορούμε να 
υποστηρίξουµε ὁτι εἶναι το Α και το Ω 
στις αναμετρήσεις σας”. Το τρίτο 
χαρακτηριστικό έχει να κάνει µε τις 
επιθέσεις, οι οποίες εναλλάσσονται. 
Δηλαδή, πρώτα επιτίθεστε εσείς, µετά ο 
εχθρός κ.ο.κ. Στη διάθεσή σας έχετε τα 
εξής όπλα: πολλαπλές Βολές .. 
µονή Βολή, Ὀεισεήκ και διάφορα 
αντικείµενα που μπορούν να 
χρησιμοποιηθούν στις επιθέσεις σας. 
[ια να πραγµατοποιήσετε µια επίθεση, 
α πρέπει οἱ τρεις µπάρες ενέργειας - 
που Βρίσκονται στο κάτω µέρος της 


αμ τη ήστητ 1 
Καλό 056 ήταν να φύγετε απὀ την κόκκινη 
περιοχή το συντομότερο δυνατό. 


ςρσᾶ 5σαἵμιπχτονίθνν 


πας, πο τς... ο. 
ΝΟΕΣΗΙ 


ΓΑΙ ΡΜΕ188 
ΓΡΕΕ ΡΗΡ18 
Γ.Ε ΡΕ108 


στ πρι ανα 


βή ΡΚΤΛΗ 


πο ω 


αφ 
μες απ. 


Από εδώ αλλόζετε τον τύπο του δράκου σας. 


οθόνης µάχης- να εἶναι γεμάτες. [ια να 
εξαπολύσετε επιθέσεις µε ἰα5ε: ή µε 
Βολές, α πρέπει τουλάχιστον µία 
µπάρα ενέργειας να είναι γεμάτη. 

ά για να εξαπολύσετε µια επίθεση 
µε Ὀθισθήκ, ὃα πρέπει να έχετε γεμάτες 
και τις τρεις µπάρες. Περιττό να 
αναφέρω το ότι µετά κάθε επίθεση 
αδειάζει η µπάρα ενέργειας - η οποία 
γεμίζει ξανά αν μείνετε ακίνητοι. Το 
πόσο αποτελεσματικές ὃα είναι οι 
επιθέσεις σας εξαρτάται από το 
επίπεδο όπου βρίσκεται ο δράκος σας. 
Κάδε φορά που εξοντώνετε έναν 
εχθρό αποκτάτε εμπειρία (Εχρ) αλλά 
και χρήματα (ἀγπε). Μόλις 

άσετε σε συγκεκριµένο τρ). 
ὃμό εμπειρίας, 


μι ο ρω ο ον 


ΓΘΝΙΘΙΝ χ56σα 5αἴμΓη 


--ωσα ασ οι ο νι ώς νυν ο 


ανεθαίνετε επίπεδο εσείς 
ῶ» και ο δράκος σας - άλλο 

ένα ο να στην 
περιπέτεια. Όσο αυξάνει η εμπειρία 
σας αυξάνει και το εύρος των ΠΙ! 
Ροἱπίς [ΗΡ) αλλά και των Βειςεικ 
Ροἱπίς (ΒΡ). Τα ΗΡ επηρεάζονται από 
τις επιθέσεις που δέχεστε αλλά 
µπορείτε να τα αναπληρώσετε µε τα 
μαγικά ελιξίρια, τα οποία είτε 
αγοράζετε είτε συλλέγετε από τις 
διαδρομές σας. Τα Ὀθισθίκ ροΐηίς 
μειώνονται ανάλογα µε τη χρήση που 
Κάνετε, ενώ επίσης αναπληρώνονται 


Ί 
5 
οἱ 
-ὰ 
ο] 
ο 
9 
ο 
ο] 


α  « 


αἰοίτίζεαά Ὀγ ογεεΚκΓγεηι.ο” 


τς σκηνε µε τρομερό απἰπια[ίοη. Τα 
ο ΕΝΙ μονά. μικρό µέρος 


όπως τα ΗΡ. Όταν τα ΗΡ φθάσουν 
στο µηδέν, εµφανίζεται µια γνώριµη 
κόκκινη οδόνη και.. Φαπιε Ονεή 
Ετσι, ενώ ξεκινάτε µε 400 ΗΡ και 
100 ΒΡ, ανάλογα µε το επίπεδό σας 
µπορείτε να φθάσετε σε 
περισσότερα απὀ 2.000 ΗΡ και πάνω 
από κος. ζ 

Στις συμπλοκές µε τους εχδρούς, 
ειδικά µε την ΑΖεί, ὃα παρατηρήσετε 
πόσο αποτελεσματικά είναι τα 
εχδρικά ο ή σας. Οι 
δικές σας πνευµατιστικές 
δυνατότητες τα σθμς και από το 
μοντέλο του δράκου που Όα 
επιλέξετε κατά τη διάρκεια των 

ών αρ) σας. Ο δράκος µπορεί 
να µεταλλάξει τη γενετική δοµή του 
ανά πάσα ώρα και στιγµή και να 
δώσει έµφαση σε συγκεκριµένα 
χαρακτηριστικά. Συγκεκριµένα, 
µπορείτε να δώσετε έµφαση στις 
επιθετικές, αμυντικές, πνευµατιστικές 
δυνάµεις σας καθώς και στη δύναμη 
ευκινησίας. Όπως προανέφερα, οἱ 
ανωτέρω αλλαγές μπορούν να | 
γίνουν οποτεδήποτε, έτσι, αν έχετε | : ] 
να αντιμετωπίσετε κάποιο ζόρικο 
αντίπαλο, καλό είναι να αυξήσετε τις 
αμυντικές δυνάμεις σας κ.ο.κ. Εδώ 
αξίζει να αναφερθεί ότι ανάλογα µε 
το ο. του δράκου που 
επιλέγετε αποκτάτε τα ανάλογα 
Βειςθήκς. Οπως καταλαβαίνετε, εἶναι 
πολύ σηµαντική η επιλογή της 
µορφής του δράκου για την εξέλιξη 
της περιπέτειας. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ - ΛΜΕΡΙΛΥ 


Τα τέσσερα (Ό5 είναι γεμάτα απὀ 
καταπληκτικά γραφικά και 
ανάλογους ήχους και μουσικές 
επενδύσεις. Ία γραφικά του βαηζθ 
Ώ(αφοοη »αςα ἡοτοής, μια 
κλάση υψηλότερα από εκείνα στα 
προηγούμενα παιχνίδια της σειράς. 
Κατά τη διάρκεια των περιπετειών 
που Εάᾳ8, υπάρχουν δεκάδες ΕΜΝ 


όπως στο ΕπεηΠΙΥ 
ὦ κατά τη διάρκεια του 


των Ἰτανε]ίεις Ταἱο5, αφού τα εφέ 
διαφάνειας στις Θάλασσες είναι 
εντυπωσιακότατα και ρεαλιστικά. 
Επίσης η κίνηση του πεζού Εὰ9θ είναι 
αρκετά ρεαλιστική. Το σενάριο του 
5ασᾳ είναι Ιδιαπερα 


καλοδουλεμένο σενάριο αλλά και µε 
τους διάσπαρτους γρίφους, τα εν 
λόγω στοιχεία πράγματι νά ρθα το 
Θαπιερίαγ σε επίπεδα θαθµολογίας 
της τάξης του 9576 και άνω. Ο λόγος 
που το προηγούμενο ποσοστό 


μον και σε δεν φθάνει το 10076 
συνδυασμό µετις εἶναι µερικές µικρές 
ΕΜΝ σκηνές και τη ο  ατέλειε "που 
μουσική «4 ρω 
επένδυση σας 6 ἠΝνΙξ ζ στους 
μεταφέρει µονόλιδους 
απόλυτα στην σωσίματος, οι 
ατμόσφαιρα οποίοι δεν 

του παιχνιδιού. εἶναι σωστά 

Η χρήση της κατανεµηµένοι, 
ιαπωνικής αφού δεν 
γλώσσας από υπάρχουν εκεί 
τους χαρακτήρες όπου Όα έπρεπε. 
πράγματι προσθέτει [ια παράδειγµα, εκεί 
αρκετούς πόντους στην όπου φθάνετε στα πλοία 
ατμόσφαιρα του παιχνιδιού - των «Παγππεη «λίγο πριν από 
και ας µην καταλαθαίνουµε τι λένε. το τέλος του πρώτου (Ἠ-, σπαταλάτε 
Βέβαια υπάρχουν αγγλικοί υπότιτλοι, πολλή ώρα για να τα βγάλετε από τη 
Οἱ οποίοι λύνουν αυτό το πρόβληµα. µέση, ενώ αµέσως µετά αντιμετωπίζετε 
Η σταδιακή αύξηση του θαθμού την ΑΖεί µε τον Αἰοίπι Όταφο. Φυσικά 


δυσκολίας απαιτεί την ανάπτυξη 
ειδικών τακτικών επίθεσης αλλά και 


ρησιμοποίησης τῶν δυνάµεων του 
ρόκου. Σε συνδυασμό µε το 


αἰοίτίζεά Ὀγ ογεεΚκΓεηι.ο” 


στην αρχή χάνετε, και άντε πάλι απὀ 


την αργή µε τους (παγπιεπ. Ως άλλη 
µία ατέλεια µπορεί να χαρακτηριστεί 
το γεγονός ότι ουσιαστικά ο δράκος 


56σ8 σαἴμτηχτανίθνν 


Από τον κύριο της φωτογραφίας θα µόθετε αρκετά πράγματα. 


µε τον Εάςθ αποτελούν µία οντότητα, 
αλλά το ἰδιο συμβαίνει και µε τους 
άλλους δράκους που Όα συναντήσετε. 
έλω για άλλη µία φορά να δώσω τα 
εύσημα στην Ίθαπι Απατοπιθάα. 
ο δαν να δημιουργήσει ένα ΚΡΟ 
ᾳαπιθ, θασισµένο στη “θρυλική” 
σειρά Ραηζει Ώτααοοη, που µπορεί να 
παιχθεί από οποιονδήποτε Φαπε:, 
ακόµη και από αυτόν µε 
απολύτως καμιά εμπειρία 
σε ΚΡΟς. Βέβαια και ο ΑΝΤΟΧΗ Ἡθ ΧΡΟΝΟ 
έμπειρος παίκτης δεν ὃα 
περάσει εύκολες στιγμές. 
Γιατί µπορεί τα πρώτα δύο 
(Ώς να τελειώνουν 
σχετικά γρήγορα, αλλά τταλα 
1 


ΗΜΕΡΕΙ ΕΒΔΟΜ. ΜΗΝΕΙ 


Ωρεῖ 


ΜΗΙΠΡΙΑΥΕΑ οχι 


ΣΥΝΕΧΩΣ 


από εκεί και πέρα τα 

πράγματα είναι δύσκολα 

και συνάµα εντυπωσιακά, ππανια 
αν κρίνουμε από το 

τέταρτο (0. Αν έχετε 

Φα!υτη, πρέπει να ποὶ 
αποκτήσετε αυτό 

το παιχνίδι. 


ΟΝΕΡΙΑΥΕ Έα 


ΕΝΑΛΛΑΚΤΙΚΑ: 


Ομλανάία Ηἰνίνα Εομεε 2 


αριθµός σελίδας 
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Η ΝΕΑ ΓΕΝΙΑ ΣΤΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΤΟΥ ΕΙΔΟΥΣ. 
ΝΑ ποιο ΕΙΝΑΙ Το ΡΕΑΏΌ ΟΠ ΑΙΙΥΕΙ 


β / [ιατί δεν μοιάζουν τα 
Φαμινιστική επίθεση παιχνίδια στις κονσόλες 
σας µε τα κλὠνοποιηµένα 


αδελφάκια τους στα αιοαάθ μηχανήµοτα; 
Λοιπόν, ένας Βασικός λόγος είναι η 


διαφορετική ανάλυση, στην οποία . 
οφείλονται οἱ διαφορές στην εμφάνιση - 
των γραφικών. Μία άλλη απία αφορά στο ο) ας --- 


μαγικό χεράκι των προγραμματιστών. Το [ο] . 


ΡΙαγ»ια[ΐοη, για παράδειγµα, αν και εἶναι 
ον φωκ µε ένα εξαιρετικό πιοάθ 
υψηλής ανάλυσης, δεν έχει να 


ΙΝΕΟΕΜΑΤΙΟΝ 


ο ζονται από ένα απίθανο 
Οαπιθρίαγ. 


ΑΝ ΘΕΛΕΤΕ ΜΠΟΡεΙΤε ΝΑ 
ΚΑΝΕΤΕ Το ΠΑΙΧΝΙΔΙ 
ΚΑΤΑΛΛΗΛΟΤΕΡΟ ΓΙΑ ΑΝΗΛΙΚΟΥΣ. 


ΣΕΚΙΝΩΝΤΛΣ 


Οὗύτε αστραπές ούτε 
κεραυνοί ούτε 
“δακτυλο- 
μπλεξιµατικές” 
σπέσιαλ κινήσεις 
χρειάζονται, οὖτε 
τρώτε ξύλο από τον 
κομπιούτερ χωρίς 
να το παίρνετε 
χαμπάρι... Όλα 
στο παιχνίδι 
εἶναι Βατά, 


όλα 


. 
] 
9] 
ς 
4) 
Ὀ 
0 
οἱ 
αλ. 
Ὀ 
6. 
«] 
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λ 

: Σύστημα: ὃοην Ρλαμθἰαίοη παρουσιάσει τα ανάλογα δείγµατα στο 

: μον αποτέλεσµα. Σε ότι αφορά τα ο. 

: Ὀραί΄Θπῃ υρ της αγοράς, µόνο τα δύο 

: εξαιρετικά Ἰοραί της 5αυατθ κάνουν 

) χρήση της εν λόγω τεχνικής 

: Αυτό το κενό έρχεται να καλύψει το 
εντυπωσιακό Όθαά κά Αϊνθ της Ίθεπιο: 
Ενας καταιγισµός εκπληκτικών γραφικών 
σε ὁ µε την υψηλότερη δυνατή εξηγούνται, και ὄταρς ρόν σε ορ 

προετοιµάζρυν τον παν φάτε | 
ανυποψίαστο “κονσολάκια Το σύστηµα του παχηδιού θο ες στο 
απόλυτη αισθητική απόλαυση! εξής απλό, τριγωνικό σχήµα: ένα 
Η ποιότητα τῶν γραφικών του Όθαά ΟΥ κουμπάκι για ένα κουµπόκι για 
Αἴνο πράγματι προϊδεάζει Θεπκά για τη κλωτσιές και ένα “Ἠοίά΄ κουμπάκι έτσι͵ 
ια: Αν αυτοί οι χαρακτήρες µετην για να είστε ὡραίοι. Με ολίγον από 
ος γοητείαδεν  Ίθκκεῃ και ολίγον από »/τθο! ΒΙΟ/ει, το 
ροστά στην ΡΟΑ διαφοροποιείται ὡς προς τη 

πλεόροσή σας να ιών σαν µανιακοί, δυνατότητα αντιμετώπισης των επιθέσεων 
ψάχνοντας µε τις ώρες για νέες κινήσεις, του ανππάλου. Αυτό επιτυγχάνεται µέσα 
έξυπνα Ώοπυςες Και κρυμμένους από µία πληθώρα κινήσεων 
χαρακτήρες, τότε πουλήστε την κονσόλα αντεπίθεσης (πλήκτρο λήκτρο “Ηοία”’ ) 
σας! Δεν στε πια σε οι οποίες εἶναι τόσο εύκολα 
κατάλληλη για παιχνίδια! Όσοι ενεργοποιήσιµες, ώστε για 
πάντως τρελαδείτε µε το παιχνίδι πρώτη φορά η επιθυμία 
το η θανότερο: ὃα δείτε γρήγορα (Θεέ µου, δεν θέλω να τις 
πως τα όμορφα γραφικά φάωἢ µπορεί να συμβαδίζει 


µε το αποτέλεσµα [µένετε 
ατσαλάκωτοι]. Αν δε στο πιο 
εύκολο επίπεδο µπορείτε να 
παραµερίσετε τον αντίπαλό 


[Ρ0θΙΕΣ 


ΛΠ0 ΛΤΣΛΛΙ 


σας χωρίς ιδιαπερη δυσκολία, ὃα 
ιαπιστώσετε ότι στα επόµενα επίπεδα ο 
σώφρονας συνδυασμός αμυντικών και 
επιθετικών κινήσεων {µε τις οποίες ὃα 
εξοικειωθείτε εύκολα] προσφέρει µία 
ατελείωτη γκάµα απὀ μυϊκές 
εξαρθρώσεις, σπασίµατα λαιµών και 
κακώσεις στη σπονδυλική στήλη του 
αντιπάλου σας! 
Ολες οι κινήσεις εἶναι ανθρωπίνως 
εφικτές, απαιτούν µόνο τη συμμετοχή και 
τη φαντασία του παίκτη, ενώ τις 
αναδεικνύει το υπέροχο απἰπιαῄοῃ. Ε... 
για παράδειγµα, προσέξτε [κυριολεκτώ] 


τον τρόπο µε τον οποίο εππίθενται οι 3 


ΓΝΩΡΙΣΤΕ ΤΟΥΣ ΗΡΩΕΣ 


5ΟηΥ ρἰαγςσίαί[οη χΓανίθν 


ϱζ-ωλθθθ-ῖ..  λ µη 


γυναικείοι χαρακτήρες του ΏΟΑ. Αυτές οι 
“πληθωρικότατες” δεσποινίδες, ικανές να 
ρίξουν το ξύλο της αρκούδας, σας μιλάνε 
µε το κορμί τους: Κάδε γροθιά, κλωτσιά ή 
άλμα τους κινεί τα (χμ..) πλούσια ελέη 
τους µε έναν ἡαλνας, τρόπο, πάνω- 
κάτω, δεξιά-αριστερά, ενώ μαζ κινείται 
“παραδεχθείτε το- το κεφάλι σας µε το 


στόμα ανοικτό... 


ΓΡΑΨΕ ΜΑΣ Κι ΛΛΛΑ... 


Ακόμη ένα στοιχείο του ΏΟΑ που ίσως 
σας δελεάσει εἶναι η ύπαρξη της 
επικίνδυνης ζώνης, της Ώαποει Ζοπθ. Η 
αρένα έχει τα αγωνιστικά ὁριά της, δεν 
τρέχετε παντού ο να ξεφύγετε από την 
οργή του αντιπάλου. Πέρα από αυτά τα 


όρια δεν ὃα ἐν ἂν τε να βρεδείτε, 
πιστέψτε µας. Κάθε φορά που Όα 


Αυτό που τὰς τελικά από το ΟΛΑ είναι 
πως ποτέ δεν Όα υπάρξουν αρκετά 


Ὀθαίεπῃ υρ, εφόσον οι εταιρίες µε τις 
προσπάθειές τους ανανεώνουν το 
ενδιαφέρον µας. Το παιχνίδι αυτό εἶναι 
τόσο καλό, ώστε ψάχνει για αντίπαλο. 
Ποιος θα µονομαχήσει µαζ του; Το 
Τεκκεη 3, ίσως; Η συνέχεια Ἶ 
αναμένεται µε ενδιαφέρον... 


ΟΙ ΠΡΩΤΑΓΩΝΙΣΤΕΣ 


ΒΑΥΜΑΝ σεν Ευ 
ΠΡΩΗΝ ΠΑΠΠΟΥΣ, ΑΛΛΑ 
ΠΕΙΟΝΑΥΤΗΙ ΚΡΑΤΙΕΤΑΙ ΚΑΛΑ 


Βρίσκεστε πεσµένοι στο έδαφος από 
κάποιο Κπύπημα, το σώμα σας 8α 
εκσφενδονίζεται στον αέρα από µία 
έκρηξη και, προτού προλάθετε να 
συνέλθετε, ο αντίπαλος ὃα έρχεται για 
να σας πετάξει ξανά στο κας ος 
Μην πείτε ότι δεν σας προειδοποιήσαµεἰ 


ΤΟΥ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ. 


ΚΑςυΜΙ 


ΜΙΚΡΗ ΚΑ 


ΙΑΝνΝ ἱεε 
ΦονικεΙ 
κλΩττιςτ 


ὀ 


. β“ 
ΗΟΒΑΥΑΣυ ΤΙΝΑ ΖΑεκ 


ΚΛΑΤΙΚΟΣ ΝΙΝ/Α ΤΑΛΑΝΤΟΥΧΑ 
Κισκ-8οχε» 


ΠΕΤΑΚΤΟΥΛΑ 


[ει ξανα 
ΚΟΡΜΙ ΠΟΥ ΑΦηφΦα 
ΤΗ ΒΑΡΥΤΗΤΑ 


ΔΥΝΑΤΟΣ καὶ 


ΦΑΦΛΑΤΑΙ 


ΣΠΑΝΙΑ Ο επιστήθιος φίλος σας. 


αριθµός σελίδας 


ΝΟΙΠΡΙΑΤΑ πμ. 
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[ονίθνν χ πἰπίοαπάο 64 


- ο ΑΙ ἓν λκάλ  κὰὰ οὐλἁώλν "ο υνώς αι λῤιώκ | 


Ιλ οώονν ουν 


ΙΝΕΟΡΒΜΑΤΙΟΝ 


Σύστημα: Νἰπίοπάο 64 
Κατασκευαστής: Κοπαπηή 

Διάθεση: Νοῄθο 

Ημερομηνία κυκἠοφορίας: Κυκβοφορεί 


Βίησίο Ρίαυοι 


θα 


ζαπήάσε ςοπίτοίίοι Ρ8οΚ 


ωρ 
ο 
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ς 
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Ὀ 
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Το παιχνίδι κυκλοφόρησε πριν 
από λίγο καιρό στην Ιαπωνία µε 
τον ητλο Οαπῦα(θ Όοεπιοη. 
Παρά το γεγονός όµως ότι 


Βεωρήθηκε ένα πολύ καλό παιχνίδι, 


µε όμορφα γραφικά, όμορφα 
σχεδιασμένο περιθάλλον και 
πρωτότυπα παζλ, παρουσίαζε µια 
τεράστια δυσκολία: Ηταν στα 
ιαπωνικά και, καθώς δεν 

ωρίζουμε την ιαπωνική γλώσσα, 

εν μπορούσαμε να κάνουμε και 
πολλά πράγματα. Πριν απὀ λίγες 
µέρες όµως κυκλοφόρησε το 
παιχνίδι σε αγγλική έκδοση κι έτσι 
µπορείτε κι εσείς µαζί µε εµάς να 
µάδετε περισσότερες πληροφορίες 
γι’ αυτό. Η υπόθεση του ο, 
[που τώρα πια ονομάζεται Μγςήκαἱ 


[61 ΝΙΝΙΑ 
ὀΤΛΝΙΝί 


ΠΟΙΟΣ ΕΙΝΑΙ ΑΥΤΟΣ Ο ΤΥΠΟΣ ΜΕ ΤΑ ΜΠΛΕ 
ΜΑΑΛΙΑ; ΕΛΑ Ντε! ΟΥΤΕ ΕΜΕΙΣ ΚΑΤΑΛΑΒΑΜΕ. 


Θα συναντήσετε το ρομπότ Μαγείπιο Καδυκ! σχετικά νωρίς. Ευτυχώς έχετε και εσείς 
ρομπότ. 


Νίπ]α 5Ιαπῄηα Οοεπιοη), είναι λίγο 
περίπλοκη: Δύο μυστηριώδη α[ίεης 
φθάνουν στην Ιαπωνία και 
σπέρνουν την καταστροφή µε µια 
συνδυασμένη επίθεση υψηλής 
τεχνολογίας και διεστραμµένης 
αίσθησης του χιούμορ. Τι κάνουν οι 
δύο αυτοί τύποι; Αλλάζουν το τοπίο 
και απαγάγουν τους κατοίκους µε 
άγνωστους σκοπούς. 

Σε αυτό το σηµείο κάνουν την 


ΕΙΝΑΙ Πολύ ΔΙΣΚΟΛΟ ΝΑ ΠΙΣΤέΨοΥµε ὁτΙ Σε ΜΙΑ ΧώΡΑ ΓΕΜΑΤΗ ΡΟΜΠΟΤ ΤΑ 
ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΑ ΔΕΝ ΠΑΙΡΝΟΥΝ ΠπιστωτικέΣ ΚάρΡτεχ. Με ΑΥτόν τον τρόπο ο ΕΒΙΜυΦΑΛύ 
ΔΕΝ ΦΑ ΧΡΕΙΑΙόΤΑΝ ΝΑ χορεύεΙ ΓΥΜΝόΣ ΓΙΑ ΝΑ ΚΕΡΔΙΣΕΙ ΜΕΓΑΛΥΤΕΡΗ ἐκΠΤΩΣΗ. 


εμφάνισή τους οι ἠρωές µας, ο 
Οοεπιποη και ο χοντρός φίλος του 
ΕΕίκυπιατυ. Τους θλέπουμε για 
πρώτη φορά τη στιγµή που τους 
πετάνε έξω απὀ ένα µαγαζ!, όταν ο 
Εὐίδυπιατυ δοκιµάζει να χορέψει 
γυμνός µήπως του κάνει µεγαλύτερη 
έκπτωση ο καταστηµατάρχης. Έπειτα 
απὀ ένα γρήγορο διάλειµµα για να 


ντυθεί ο χοντρός, οι δύο φίλοι 
ος γα περάσουν την ώρα 
τους ανακαλύπτοντας τους 
εξωγήινόυς, τα σχέδιά τους για το 
µέλλον της Ιαπωνίας και τον τρόπο 
µε τον οποίο Όα καταφέρουν τελικά 
γα τους σταματήσουν. Σε αυτό το 
ταξίδι τους Όα διασχίσουν όλη τη 
χώρα και Όα πρέπει να κάνουν 
φίλους, κάτι το οποίο δεν έχει µόνο 
κοινωνιολογική σημασία αλλά είναι 
ουσιώδες. [Πιο συγκεκριµένα ὃα 
χρειαστεί να κάνετε δύο 
καινούριους φίλους οι οποίοι εἶναι 
απαραίτητοι για να φέρετε σε πέρας 
την αποστολή σας. 


ΤΙ ΠΛΙΧΝΙΔΙ ΕΙΝΑΙ ΛΥΤ0; 
ΡΙΑΤΕΟΗΝ η 006, 


Η απάντηση Βρίσκεται κάπου στη 
µέση. Όσοι από εσάς έχετε κάποια 
προηγούµενη εμπειρία στα ΚΡΟ5 
δεν ὃα δυσκολευτείτε να βρείτε το 
δρόµο σας στο ΌΏοεπιοη. 
Συγκεκριµένα ο χειρισμός είναι ο 
χαρακτηριστικός των παιχνιδιών του 
είδους. Αντί να κινούνται όλοι µαζί 
οι χαρακτήρες ή αυτόνομα, έχετε 
υπό τον ἐλεγχό σας έναν από 
αυτούς που αντιπροσωπεύει όλη την 
ομάδα. Δεν έχει σημασία µε ποιον 


Τα τοπία είναι υπέροχα σχεδιασμένα. 


αἰοἰΤιζεα Ὀγ απεακΓεΠι.οΓ 


ο του- κ 
θα θρείτε πολύ κόσµο για να μιλήσετε 
στις καφετέριες. 


χαρακτήρα µετακινείστε, καθώς 
εἶναι καθαρά θέµα γούστου. Η 
διαφορά φαίνεται όταν χρειαστεί να 
λυθεί κάποιος γρίφος ή να 
πολεµήσετε κάποιον εχδρό. Κάθε 
Μο. απαιτεί τις ειδικές 
κινήσεις, ιδιότητες ή όπλα 
συγκεκριµένου µέλους της ομάδας. 
Όταν, για παράδειγµα, υπάρχουν 
µπροστά σας πυρωµένες 
πλατφόρμες, 8α τις περάσετε µόνο 
µε τη βοήθεια ενός συγκεκριµένου 
παγωµένου όπλου, το οποίο µπορεί 
να χειριστεί µόνο ένας χαρακτήρας 
ονόματι 5α5υΚθ. Ἡκηνας πρέπει 
να βρείτε το όπλο αλλά και τον 
Φασυκθ! 

Άλλο ένα ΚΡΟ στοιχείο είναι η 
αλληλεπίδραση µε τους υπόλοιπους 
χαρακτήρες που συναντάτε κατά τη 


υ-ἕ--”-- 


οι 
 νφ 105. κ2 


Μοζέψτε τέσσερις απὀ αυτές τις κούκλες 
και θα προστεθεί µια µονάδα στην ενέργειά 
σας. 


(πιηπίσπαάο 66 1Τονίθνν 


Σε ΚΑθε ΠόΛΗ ΘΑ ΣΥΝΑΝΤΗΣΕΤΕ έΝΑΝ ΜΕΓΑΛΟ ΑΡΙΘΜό ΑΝΘΡώΠΩΝ 


ΓΙΑ ΝΑ ΣΥΤΗΤΗΣΕΤΕ. ΤΙ ΘΑ ΣΑΣ ΠΟΥΝ; 


σα ΚΥκλοφορε! ο 
’ ΑΣΚόΠΩΣ Και λέει 4. ϱ 


ΘΑ ΣΑΣ 

ενημερώσει ΓΙΑ : να ό,τι ΤΟΥ κατέθει αι 

όΛΑ όσα ΣΥΜΒΑΙΝΟΥΝ Στο ΣΤΟ ΜΥΑΛὀ. 

χωριό, Μπορεί ΝΑ ΣΑΣ πει 

ΚΑΙ ΚΑΤΙ ΠΟΥ ΣΑΣ 

ενδιαφέρει. Δεν Μπορείτε να γ. 
ΤΟΝ 7. ” 
εμµπιστευτείτε. Άα 

ΑΥΤΗ Η ΚΟΠέΛΑ 94 π Προχέστε ΜΗ . 

ΣΑΣ ΔώΤει ΣΤέΚεΣΤε ΚΑΙ ΠΟΛΥ κοντά 

Μερικέχ Πολύ ΤΟΥ ΓιαΤἰ όλο ΚΑΙ Κάτι Φα 

περΙεργεςσ Αρπάσει. 


ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ ΓΙΑ ΤΟΥΣ 

ΕΞΩΓΗΙΝΟΥΣ. ΕΙΝΑΙ ΑΛΗΘΙΝέΣ 

Β Βλέπει ΠΟΛΥ ΤΗΛΕόΡΑΣΗ; 

Αγτὸσ ο ΤύΠΟΣ έχει Ωχ 
χκοπό ΤΗΣ ΤΩΗΣ 

ΤΟΥ ΝΑ 

τελειοπο!µθεί 

ΣΤΟ ΧεΕΙΡΙΣΜό ΤΟΥ 
ΣΠΑΘΙΟΥ. ΓΙΑ ΚΑΠΟΙΟΝ 
περιεργο Λόγο ΣΤέΚΕΤΑΙ 
ΣΥΝέΧεΙΑ τε ΓΩΝΙΕΣ. 


Για κάποιον Λόγο 
ΠΟΥ ΔΕΝ - 
καταλαβαίνουμε 6ᾱ- { 
όλα τα πιτχιρίκια 

ΕΝΑ! ΙΔΙΑ ΚΑΙ Λένε ΤΙΣ ΙΔΙΕΣ 
ΒΛΑΚΕΙΕΣ... 


ολ. 


διάρκεια της περιπλάνησής σας. 
Παρ΄ όλο που το παιχνίδι είναι 
σχετικά γραμμικό στην ανάπτυξή 
του, δηλαδή δα πρέπει να 
κάνετε συγκεκριµένα πράγματα 
ακολουθώντας ορισμένη σειρά, 
δεν γνωρίζετε ποια είναι αυτά 
αλλά ούτε και τη σειρά µε την 
οποία Όα τα πραγµατοποιήσετε. 
Για να μάθετε τι πρέπει να 
κάνετε, πότε και πού, ὃα πρέπει 
να μιλήσετε µε τους κατοίκους 
των χωριών που θα 


βρείτε στο δρόµο σας. 
Φυσικά εννοούμε ῶ» 


ΣΥΝΕΧΟΙ 


ΣΠΑΝΙΑ 


Π [{! 
{ “1 “1! “1 
ΗΕΗΟΤΗΠΗΊΤ 


ΟΝΕΡΙΑΙΑ ϱϱμ. 


ΕΝΑΣ ΦΙΛΙΚΟΣ ΤΥΠΟΣ - 

Αρκεί ΝΑ εἶστε κ. 
ΤΙΜΙΟΣ. Μπορεί 

ΝΑ ΣΑΣ Δώτει 

ΠΟΛΥΤΙΜΕΣ 

ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ. 


ΤΟΥΣ ΑΝΤΡΕΣ Νε 

τα ΜΑΥΡΑ τούς απ 
γνωρίσατε. Ηρθε ὀ λ 

Η ΣΤΙΓΜΗ ΝΑ 

γνωρίσετε ΚΑΙ ΤΟΥΣ ΑΝΤΡΕΣ 
Με Τὰ καφέ. 


Είναι χκύλοσκαι ἆ,. -. 
ο 


Μιλάει. ΤΙ ΝΑ 

ποῦνε εµείσ ΤώρΑ; 

ΣΤΗΝ ΑΡΧΗ ΕΙΝΑΙ ἀΧΡΗΣΤΟΣ, 
ΑΛΛΑ ΑΡΓόΤΕΡΑ.. 


ΑΝΙΟΧΗ 110 ΧΡΟΝΟ 


ΜύΙΠΡΙΑΥΑ οχι 


θα θρείτε αυτές τις µικρές καφετέριες παντού. Προσφέρουν προστασία απὀ τις 
επιθέσεις αλλά όχι και καφέ. 


ο ΝΤΟ Ν οψ. 


ονίθνν χ πἰπίαοπάο 66 


ο τπ--. ώνν ο ο ο ο  Ἕνη” το  -.... 


ΕΝΑ Στοιχεἰο ΤΟΥ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ 
ΠΟΥ ΗΤΑΝ ΤεΛείΩΣ ἀΧΡΗΣΤΟ ΚΑΙ 
ΜΑΣ Μπέρδεψε ΑΡΚΕΤΑ ΣΤΗΝ 
ΙΑΠΩΝΙΚΗ έΚΔΟΣΗ ΗΤΑΝ Το 
ΡιΑΦΜΑ ΤΗΕ ΕΟµτυνε Τε Ες, 
6Α ΣΑΣ ΔώΣεΙ ΠΟΛΥΤΙΜΕΣ 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ Σε ΠερίΠτΩΣΗ 
ΠΟΥ ΚΟΛΛΗΣΕΤΕ, ΚΑΤΙ ΠΟΥ ΔΕΝ 
ΓΝΩΡΙΣΑΜΕ ὁΤΑΝ ΠΑΙΙΑΜΕ ΤΗΝ 
ΑΡΧΙΚΗ ἐΚΔΟΣΗ. Βέ8ΑΙΑ ΚΑΙ ΝΑ 
το ΣέΡΑΜΕ, ΔΕΝ ΜΠΟΡΟἵΣΑΜΕ 
ΝΑ ΚΑΤΑΛΑΒΟΥΜΕ ΤΙ ΜΑΣ 
έλεγε, οπότε ΠΕΡΑΣΑΜΕ ΤΟΝ 
ΚΑΙΡό ΜΑΣ ΚΟΛΛΗΜέΝΟΙ. 


“ 


ΙΗΠΠΠΥΠΗ 


ν. 
-- . -ς -- 


ο .--- μάς 


"ιν νθ 59ο, ὦ κ2 


Αυτά τα κινούμενα καρφιά θα σας δυσκολέψουν Ιδιαίτερα. 


ακόµα και τα σκυλιά. 


» όλους τους κατοίκους, 
Μερικοί από τους χαρακτήρες 


θα σας δώσουν χρήσιμες 


ΣΕ ΜΕΝΑ ΜΙΛΑΣ, 


Όπως σε όλα τα ΚΡΟς5 κάθε χαρακτήρας 
έχει τις δικές του Ιδιότητες, έτσι Και στο 


Στο δίαΥ Ττοκ εἶχαμε τους Κῄπφοπ. Στο 
5{αγςΒἱρ Τγουρους τα μαμούνια. Έτο ὤοθπιοῃ 
έχουµε τις χοντρές µε τα ηλίθια φορέματα. 


ώρα στο παιχνίδι την περνάτε πηδώντας 
από πλατφόρμα σε πλατφόρμα, µε 
άλματα που δυστυχώς απαιτούν µερικές 
φορές χειρουργική ακρίθεια. Αυτό 
αποτελεί το αδύνατο σηµείο του 
παιχνιδιού, μον µε το γεγονός ότι τα 
κοντρόλ αλλάζουν ανάλογα µε την 
προοπτική της κάµερας, κάτι Ιδιαίερα 
ενοχλητικό έως και σπαστικό στα 
υποεπίπεδα του παιχνιδιού.Σε κάποια 
από αυτά ὃα πρέπει να ανεβείτε πι 
κορυφή µιας περιστρεφόµενης στοίθας 
από πλατφόρμες. 

Θεωρητικά δεν εἶναι και πολύ δύσκολο, 


(σοεπιοη κ. από τους κατοίκους 
πρέπει να μιλήσουν µε συγκεκριµένο 
χαρακτήρα για να αποκαλύψουν αυτά 
που ξέρουν. Αλλες φορές Όα μπορέσετε 
να Βρείτε τα απαραίτητα στοιχεία µόνο 


µε την κάµερα όµως να περιστρέφεται 
σαν παλαθή είναι σίγουρο ότι ὃα 
χάσετε πολλές ώρες και όλη την 
υπομονή σας. 


πληροφορίες, άλλοι Όα σας πουν 
ακριθώς τι πρέπει να κάνετε και 
κάποιοι απλώς ὃα πιάσουν κουβέντα 
και ὃα σας κάνουν πλάκα. 


ω 
] 
: 
) 
) 
Ω 
) 
1, 
- 
), 
] 


αἰοἰτίζεα Ὀγ ο/εεἰκγεπι.οἵ 


κκ. « 
ο τομ 

Ο μοναδικός γυναικείος χαρακτήρας 

του παιχνιδιού κουθαλά ένα τεράστιο 


κ. λα. 
Εδώ θλέπετε τον ήρωα. Είναι κακός, 
τρελός και κουθαλά µια φλογέρα. Ποιος 
φτιάχνει όµως τα μαλλιά του; 


µε την κουβέντα, άλλοτε Όα πρέπει να 


πληρώσετε γ΄ αυτά και άλλοτε ὃα 
πρέπει να πειραµατιστείτε µε διάφορους 
συνδυασμούς συνομιλητών. 

Αντίθετα όµως µε τα υπόλοιπα ΕΡΟ5, η 
δράση στο Όοεπποπ έχει καθαρά 
ατοαᾶθ στοιχεία. Οι µάχες εναντίον των 
τεράτων, για παράδειγµα, δεν γίνονται 
µε πιθηυς και πόντους εμπειρίας. Αντ΄ 
αυτού ακολουθείται η πιο δημοφιλής 
τακτική του “τρέχω γύρω από τον εχθρό 
και τον θαράω µε ότι έχω πρόχειρο 
µέχρι να σωριαστεί!”. Την περισσότερη 


κουθαλά ἑνα μαχαίρι. Το μυστικό όπλο του 
είναι το μαχαίρι για το κρέας µε το οποίο 
μετατρέπει τους εχθρούς σε φαγητό. 


ΜΑΧΕΣ ΧΟΡΙΣ ΛΙΜΑ 


Παρ΄ όλο που το ΌΏοβπιοη δεν έχει 
πίστες, εμφανίζονται κατά τακτά 


χρονικά διαστήματα αρχηγοί και 
υπαρχηγοί κι έτσι μπορούμε να πούμε 
πως το παιχνίδι χωρίζεται σε διάφορες 
τοποθεσίες. Ο χαρακτήρας του 
παιχνιδιού µόνο βίαιος δεν µπορεί να 
κας Προκειμένου λοιπόν να 
Ικαιολογηθεί το γεγονός ότι στην 
πορεία τους ο ἠρωάς µας και οἱ φίλοι 
του κομµατιάζουν ότι βρουν µπροστά 
τους, από ιπτάµενα σκυλιά µέχρι 
χοντρά κοριτσάκια µε λουλουδάτα 
φορέματα, οι κατασκευαστές µάς 
πληροφορούν ότι πρόκειται για ρομπότ. 
Άρα δεν πρόκειται για ζωντανούς 
οργανισμούς. Φαίνεται κανένας από 
αυτούς δεν έχει δει την ταινία "Που! 
Οἰπουϊ!΄ [”Και τα ρομπότ τρελάθηκαν”] 
και τον φοθερό οἨπηγ 5. 
Οι αρχηγοί και οἱ ὑπαρχηγοί είναι και 
αυτοί µε τη σειρά τους μεγαλύτερα 
ρομπότ, τα οποία µπορείτε να 
αντιμετωπίσετε είτε µε τα πόδια είτε 
οδηγώντας εναντίον τους ένα δικό σας 
ρομπότ που ακούει στο όνοµα 
ΌΈοβπιοη ἱπιραε!, Προτού ξεκινήσει η 


αναμέτρηση των ρομπότ, προηγείται 


ένα σύντομο ατοαάε κοµµάτι, όπου 
ὃα πρέπει να καταστρέψετε όσα 
περισσότερα κτίρια µπορείτε για να 
κερδίσετε επιπλέον ενέργεια. Πολύ 
παράξενο αυτό, αφού υποτίθεται ότι 
σκοπός της αποστολής σας εἶναι να 
σταματήσετε την καταστροφή της 
Ιαπωνίας και όχι να την 
ισοπεδώσετε. 

Εχοντας παίξει και την ιαπωνική 
έκδοση του ΌὉοεπποπ και την 
ευρωπαϊκή, μπορώ να πῶ µε 


Ο δράκος είναι το μεταφορικό µέσον 
του παιχνιδιού. 


κειµένου αλλάζει κατά πολύ το 
παιχνίδι. Αυτό δεν ήταν κάτι 
αυτονόητο, καθώς έχουν υπάρξει 
παιχνίδια µε µπόλικο Ιαπωνικό 
κείµενο (π.χ. 0ο Οο Ἱτουρίεπιακοις) 
τα οποία, παρ’ ότι δεν ξέρω ούτε 
λέξη ιαπωνική, κατάφερα να 
τελειώσω. Στην ευρωπαϊκή έκδοση 
του Όοεπποη όχι µόνο εἶναι πιο 
εύκολο να καταλήθες τι κάνεις 
αλλά και το γιαή. Το παιχνίδι δείχνει 
το πραγµατικό του πρόσωπο, το 
οποίο εἶναι πολύ διασκεδαστικό. 
Πάρτε τις πόλεις για παράδειγµα. 
Στην ιαπωνική έκδοση απ 
γυρνούσα γύρω-γύρω και όταν 
έβρισκα έναν χαρακτήρα, µε 
κάποιον συνδυασμό πλήκτρων, 
άνοιγε ένα κουτάκι διαλόγων στο 
οποίο δινόταν η λύσ ενός παζλ, το 
οποίο όµως δεν καταλάβαινα. Στην 
μασ, έκδοση αντίθετα έχει 
πολλή πλάκα να ο ο τις 
πόλεις, να συνομιλείς µε τους 
κατοίκους, να επισκέπτεσαι τα 


σιγουριά ότι η ζν πώ πα του 


Το ΣΕΝοΔοχεἰΙο εἰνα! πολύ χρήσιμο µε 
ΤΗΝ ΠΡΟΣΘΗΚΗ ΤΗΣ ΑΓΓΛΙΚΗΣΙ ΜΕΤΑΦΡΑΣΗΣ. 
Γνωρίχαμε ότι ΗΤΑν χηµείο ΓΙΑ τώσιµο, 
ΔΕΝ ΣέρΑΜΕ όμως ότι ΜμποροῦχΑνε ΝΑ 
ΚΛΕΙΣΟΥΜΕ ΔΩΜΑΤΙΟ ΚΑΙ ΝΑ 
ΑΝΑΠΛΗΡώΣΟΥΜΕ ΤΗΝ ενέργειἁ ΜΑΣ. 


Το ΠΙΟ ΦθΗΝὀ, ΑΝΑΠΛΗΡώΝΕΙ ΛΙΓΗ Από μαγαζιά. 

ΤΗΝ εκέργειὰ ΣΑΣ. 
ΘΛΑ ΣΕ ΘΥΜΙΖΟΥΝ... 
Από άποψη γραφικών το παιχνίδι 


δεν παρουσιάζει διαφορές σε 


Λίγο πιο Ακριβό, ΑνΑαπληρώνει ΤΗ Μισή 
ΣΧΕΔόΝ ΕΝέΡΓΕΙΑ, έχε! δε ΩΡΑΙΑ 
επίπλΩΣΗ. 


Γα 4ο ος ” 


υπ. Ὁν ΦΙαδὸ 


Ένα από τα πολλά παζλ του παιχνιδιού. 


Το πιο ΑΚΡΙΘό Απ΄ ὀλΑ. ΓεΜίτει ΤΗΝ 
ενέργεια ΣΑΣ. ΣΤΗΝ ΤΙΜΗ 
ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΟΝΤΑΙ ΚΑΙ ΟΙ ΚΑΜΑΡΙέρεΣ. 


αἰοἰΤἰζεα Ὀγ αγεθκΓεΠι.ο! 


Πἰηίοπαᾶο 64 χτανίθνν 


σχέση µε την προηγούµενη έκδοση. 
γή εµφανίζεται σε κάποιες 
πλατφόρμες, καθώς στην ιαπωνική 
έκδοση έχουν το σχήµα σβάστικας, 
ενώ στην ευρωπαϊκή αυτό αστεριού. 
Τούτο διότι η σθάστικα µπορεί στη 
χώρα του Αγατέλλοντος Ηλίου να 
έχει Βρησκευτική και δοξαστική 
σηµασία, στην Ευρώπη όµως ξυπνά 
οδυνηρές µνήµες. ἔτσι,η ΚΟΝΑΜΙ, 
Θέλοντας να διατηρήσει κάποιες 
ισορροπίες και υπολογίζοντας τις 
αντιδράσεις, πήρε τη σωστή 
απόφαση να το αλλάξει. Βέβαια, 
υπάρχουν μερικοί που θα 
«ροημήσ ουν ότι το αστέρι είναι 
το σύμθολο της κουµµουνιστικής 
Κίνας, οπότε δεν µένει παρά να 
δούµε αν ὃα υπάρξουν αντηδράσεις. 
Το καλύτερο απ΄ όλα ὃα ήταν να 
Ῥησιμοποιήσουν ένα σύμβολο που 
ὃν θα δυσαρεστούσε κανέναν, 
όπως το κεφάλι του αρχισυντάκτη. 
Τελικά το Μγς!ίσαἱ Νίπ[α ἱαίπο 
Όοεπποη εἶναι ένα πολύ όμορφο 
παιχνίδι, διασκεδαστικό, που Όα 
σας κρατήσει αρκετές ώρες 
µπροστά στην οθόνη σας. Ίο µόνο 
αρνητικό σηµείο είναι ο ενοχλητικά 
ακριθής χειρισμός που χρειάζονται 
τα άλµατα. Δεν είναι όµως τόσο 
σοβαρό ώστε να ή την 
εικόνα του παιχνιδιού. 
Αποκτήστε το. 


Αφού καταφέρετε να ελευθερώσετε το 
δράκο, θα εἶναι συνέχεια στη διάθεσή σας. 


γραφικα ΦΦοφοφοςφ/ 
ΗΧΟΣ ΦΦΦΦΦΦΦΦ09 

οαμµεριαυθθφφοφος 
ΑνΝτοχη θΦΦΦΦ009΄Ὁ 


Ποιος σε κτενίχε: αγόρ: µου; 


ΕΝΑΛΛΑΚΙΙΚΑ: 


Βονβεναν 62 


δυρεν Μλκίο 64 


τιν ο α ψονί νερι 


ΓΘθνί6ινν χ 5οηΥγ Γβνίθιν Χ 5οηγ ρἰαγσίαίἰοη) 


-. αὝ - 


ΤΟ ΒΑΞΚΕΤ ΕΙΝΑΙ ΕΝΑ ΣΥΝΑΡΠΑΣΤΙΚΟ 
ΑΘΛΗΜΑ ΠΟΥ ΟΜΩΣ “ΑΥΣΤΥΧΩΣ’ ΑΚΟΜΑ 
ΔΕΝ ΕΧΕΙ ΕΥΤΥΧΗΣΕΙ ΣΤΗΝ ΠΟΡΕΙΑ ΤΟΥ 
ΠΡΟΣ ΤΟ ΡΞΧ. ΤΟ ΝΒΑ ΕΑΞΤΗΛΕΑΚ ’98 
ΔΕΝ ΔΕΙΧΝΕΙ ΙΚΑΝΟ ΝΑ ΑΝΑΤΡΕΙΨΕΙ ΤΗΝ 
ΚΑΤΑΣΤΑΣΗ. 

μπασκετάκια που έχουν 


Τίποτε ξεχωριστό... 
περάσει, από την. όνη του 


ΡοΧ µας, αλλά κανένα δεν έχει 
καταφέρει να συνδυάσει όμορφα 
γραφικά, άμεσο χειρισμό και ρεαλιστικό 
θαπιθρἰαγ. Η γνωστή µας ΜίάΜογ, 
αναγνωρίζοντας το πρόβλημα, 
προσπαθεί να το λύσει µε την καινούρια 
κυκλοφορία της. Το ΝΒΑ Εαθίριθακ 08, 
λοιπόν, µας υπόσχεται την πλήρη 
εξομοίωση του ΝΒΑ, µε πραγματικούς 
παίκτες, γήπεδα και στολές, πολλά 
επιθετικά Και αμυντικά συστήµατα, 
ρεαλιστικό ααπιθρἰαγ και άφθονη 
διασκέδαση. Χμμμ... κάπου τα έχω 


- αι ιτ. λε ον ών ον ων, 


Αναρίθµητα είναι τα 


οι ο ο όσων οαο, 


ο ος ο Ἡα 


. κκ) ἂν ολα ξανακούσει όλα αυτά. 
Διάθεση: 00 Μοσϊα Η αλήθεια είναι ότι η εταιρία δεν µας 


λέει ψέματα. Πράγματι, το παιχνίδι 
-όπως βέβαια και σχεδόν ος 
υπόλοιπα που το ανταγωνίζονται- 
διαδέτει την άδεια του ΝΒΑ για τη 
χρησιμοποίηση των οµάδων, των 
συµθόλων και των περισσότερων 
παικτών του. [ράφουμε “περισσότερων”, 
γιατί -όπως έχουµε συνηδίσει- ο κύριος 
οιάαη απέχει των διαδικασιών. 

Το ΝΒΑ ο ολων 098 διαθέτει πράγματι 
μια ζηλευτή ποικιλία από επιθετικά και 
αμυντικά συστήµατα, για την κατανόηση 
τὼν οποίων Θα χρειαστείτε το “πολύ 
σαφές: συνοδευτικό βιβλιαράκι. 
Επιπλέον, ο θαδμός ρεαλισμού είναι 


όντως υψηλός. Οι παίκτες 


ωα αλὼμά πιά Ὁ ιό, ον 


ἀἰσί]χεα ϐΥ αγεεκγε(ι.οΓ 


ΝΕΛΗΜΙΡΝΙΛΚ. 


πετυχαίνουν απίθανα καλάδια, η 
αμυντική πίεση όντως αποδίδει και 
µπορεί να µεταθόλει τους 
αγώνες σε “οης πιαη 5πον/’. Θα 
σας νι, υπομονή και 


προσπάθεια για να τα καταφέρετε 
απέναντι στον αντίπαλο - µε την 
προὔπόθεση αυτός να µην εἶναι ο 
μοας ο οποίος δεν δείχνει να 
κ άθληµα. Συνεπώς, αντίθετα 
µε άλλα παιχνίδια ΏασΚε!, στη 
δηµιουργία της Μἰαν/αγ η δυσκολία δεν 
προκύπτει από το σύστημα χειρισμού. 


αἰοϊτίζεά Ὀγ ογεεΚκγεηι.ο 


-- 
«6 «« ρ.. ο τω, 


ιαστεί λοιπόν να είστε... 
μα ος [όπως π.χ. στο ΝΒΑ [ἰνο 98], 


προκειµένου να πείσετε τους παίκτες 
σας να εφαρμόσουν αυτό που θέλετε 
στο παρκέ. 
Εκεί όπου η Μίἀναγ “δεν µας τα λέει 
καλά” εἶναι στο ζήτηµα της 
διασκέδασης. Καλός και ἁγιος ο 
ρεαλισμός και τα συστήµατα, αλλά 
ικά παίζοντας µε το ΝΒΑ 
ΕαδίργθαΚ 98 δεν διασκέδασα. Ία 
περισσότερα κόλπα ((θνθί5θ ντρίπλες, 
Ὀαεκάοοι κ.λη') δεν µπορούν να 
εφαρμοστούν µε επιτυχία µέσα στον 
αγώνα, ενώ οἱ προση .ες προς 
εντυπωσιακά καρφώματ 
καταλήγουν σε Ῥλον ο 
Κατά τα ) ἄλλα, τα γραφικά και ο ήχος 
στέκονται σε µέτριο επί 


μαρτυ την καταγωγή΄ του 
ύ απὀ το 


Φαἴυτη {με [ 
μορον ως ο. ο . 


που απαρτίζουν τους παίκτει δεν 
Ὃ ος μὴ στον 
τη λεπτομέρειας, ενώ 

ουν τα ρεαλιστικά πρόσωπα 
λος έχουµε συνηδίσει στο ΝΒΑ [ἶνε 98 
ἡ στον Ἡνο Ζορο 3, Παρ΄ όλα αυτά η 


άν ήτου αγώνα είναι κάπως. . 
ηµατική. Ο λόγος είναι ότιο. 
ἐν ουσόδης σχολιαστής χρησιμοποιεί 
λίγες εναλλακτικές φράσεις, µε 
ολων ο Ἡ από λίγο να γίνεται 
ρετος και πι έψιμος 

[ενικά, το ΝΒΑ Εαοἰριοσἰ Ὀ8 αποτελεί 
μία καλή προσπάθεια. Αν η Μἰάναγ 
Βελτιώσει τα γραφικά του Και του ρίξει 
μερικές μεγαλύτερες δόσεις δεάµατος, 
τότε Όα έχουµε να ης με το 

ἆ της κατηγ' ς τότε, εἶναι 
απλώς ένας ὃν ζκπη 


Ῥρόνου κητης του 


φησι ο κ. ἁσφρα 


μα φον κο. 


[Θθνίθιν χ 5οηγ ρἰαγςσίαίίοη 


ο ου. ουκ. ον. ὤ πο λα λλ μἱ ποννων,, -. 


ΚΥρΡΙΟΙΤΤΙ ΕΤΟΙΜΑΣΤΕΙΤΕ ΓΙΑ ΤΟΝ ΜΑΚΡΑΝ 
ΚΑΛΥΤΕΡΟ ΚΛΩΝΟ ΤΟΥ ΖειΡΑ. ΕΙΝΑΙ 
ΜΕΓΑΛΥΤΕΡΟΣ ΚΑΙ ΑΥΣΚΟΛΟΤΕΡΟΣ ΑΠΟ ΟΣΟ 
ΜΠΟΡΕΙΤΕ ΝΑ λλώνώως 


α να έχω λίγο την προσοχή 
Εφιάῆτες κανείςο...; αν ομέεες ότι µας 
έχουν κακ | κάπως οἱ 


προγραμματιστές µε τους 30 πίτλους και 
τι πολι γωνικούς χαρακτήρες; Σε κόθε 
περίπτωση νιώδω Ἰρηύρω μου 


- 
Γρ Η ας μαμα έρχεται και ρισκάρει, 
ΙΝΕΟΜΜΛΑΤΙΟΝ ο μναγΏρι) πήρμωμὶ 


πο Δεν 
μμ 
ηκαρμών 2) 


Νες, το ἰθφθπά οἱ Ζθίάα, αλλά αυτό είναι 

ροσκας Κκομπλιµέντο παρά κριική, 
κά εἶναι χαριωµένα σε σηµείο 

--- ὦ απεικονίζουν κλασικούς 


ΞΕΚΙΝΑΤΕ ΤΗΝ περιπέτεια : 
ΣΑΣ Σε έΝΑ ΚΑΤΑΡΑΜένΝοΟ 
Πλοίο, ΣΠΕΥΔΟΝΤΑΣΓΙΑΤΟ 
χΩριό ΙΝολ... 


τσ ΚΑΚΑ ΘΝΕΙΡΑΙ 


η 
να ᾿ΗἩ οπτική απὀ τν οποία απεικονίζεται το 
Αἰυπάϊα εἶναι απὀ πάνω 


Ἑτα ανοικτά είναι ὁῆὴᾳ ήρεμα, 
το στομάχι σας όµως ψάχνει 
για ὅραμαμίνη. 


0 καπετάνιος προτείνει ἠίγη το ὀνειρό σας, ένας μάγος Τα πράγματα πάνε απὀ το 

ρεγκίτσα, µε αποτέβευµα ονύμαιι [πες προειδοποιεί για κακό οτο χειρότερο, όταν η 

ανήσυχο ύπνο και κακά όνειρα. τους κινδύνους που σας μητέρα όῆων των καταιγίδων όταν το κόθει στα δύο. Ἰπανικός 
περιμένουν. ΒάΛει στο μάτι το πἠοίο σας... Νο, 


σος, δν ή] 


{ο ο λάῤρα πτἩ 
ασ). 


ονν; ςλ ηλ δη ἂν σωμα Τ η) πρ μη) η ση. ν 
ΜΙΑ . 


ο 
ο 
πο 


ο ον ο οι κῶ 
ον ι , 

. ο) ηλ) αν . 

ο σα ο" 

9 ο. ΄ 


ο 


Κάποιος έχει κάνει το χωριό µπουρλότο -και 
πο: αυτή η γριούλα θα την πληρώσει 
φιλικοί και δεν θα σας πάρε; πολύ να ο Μανόψει” γιο ο πάρε 


ο Ωση 


διγεηφίϱ Τομίς 


φυρή 


δΗΙΑΙΙ όάφφεν 


Ίατα να κάνει ο Ανά πάσα στιγµή µπορείτε να τσεκάρετε το 
ακτήρα πολύ φιλικό ἱπνοπίοτγ σας. 


ΑΙΗΝΟΡΑ: Εχε! το 
ΧΑΡΙΙΜΑ ΝΑ ΜΠΑΙΝΕΙ ΣΤΑ 
ΟΝΕΙΡΑ ΚΑΙ ΤΟΥΣ 
ΕΦΙΑΛΤΕΣ ΤΩΝ 
ΑΝΘΡΩΠΩΝ. 
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Πάντα Θα υπάρχει κάτι που θα θέλει το κακό το 0006 


. Τα “81085” αποτελούν εύ λεία 
Ὃ τω ως οὐΦΦΦ9Φ4 


ΦΦδα ςΦόΦώδκ. 
ΑΝΙΟΧΗ ΣΙΟ ΧΡΟΝΟ κ 
24 ΗΜΕΡΕΣ Ε5δΟΜ ΜΗΝΕΙ 

ΣΥΝΕΧΟΙ 

ΤΥΧΝΑ 
Μεια; ΚΑΤΑΓΕΤΑΙ Απο τη |; 8ΕΡΤΙΜύδ: Τα Θυριιι: Μπορει και 
ΦΥΛΗ ΤΩΝ ΕΙΝΑ. Δεν ΤΕΛΕΥΤΑΙΑ ΤΡΙΑ ΧΡΟΝΙΑ ΟΝΕΙΡΕΥΤΕΤΑΙ ΣΥΠΝΙΑ, ΙΠΑΝΙΑ Ένα πολύ γοπτευτικό ΒΡς. 

Με ΑΠΟΤΕΛΕΣΜΑ ΝΑ 

ΕΜΠΙΣΤΕΥΕΤΑΙ ΚΑΝΕΝΑΝ | ΚΑΝΕΙ ΕΡΕΥΝΕΣ ΓΙΑ ΤΑ . πμ κα ΕΝΑΛΛΑΚΤΙΚΑ. 
ΚΑΙ ΚΡΑΤΑ ΕΝΑ ΜΕΓΑΛΟ | ΟΝΕΙΡΑ ΚΑΙ ΕΛΠΙΤΕΙ ΝΑ Μο οκ η Α: 
ΜΥΣτικο. ΒΟΗΦΗΣΕΙ ΤΟΥΣ ΧΩΡΙΚΟΥΣ. | ΑΚΡΙΒΕΙΑ. κ. ΜήΙά Αλνς 


ΟΝΕΡΙΑΥΕΑ «ες ἵ ΜΙΠΡΙΑΥΕΑ ΟΧΙ σμἱκοάεν 


ΟΠΑΔΟΥΣ ΤΟΥ, ΑΛΛΑ, ΟΠΩΣ ΛΕΝΕ, ΝΙΚΑ ΜΟΝΟ 
Ο ΚΑΑΥΤΕΡΟΣΙ 


[ια δείτε! Ακόμη ένα παιχνίδι «πον/θοαιαίπα που 


ελπίζει να επωφεληθεί από το ΄µοδάτο” 
άθληµα ΥἍχην. την αδρεναλίνη. 
Αλλά είναι αρκετά καλό ώστε να 
συναγωνιστεί το (οοἱ Βοαιαάεις 2 στο 
χιόνι ή ὃα νικηθεί καταλήγοντας σε κάνα 
χαντάκι µε λάσπη; Οι πρώτες εντυπώσεις 
από το (ΒΙ] δεν ήταν καλές. Δεν είχε την 
ταχύτητα και την ομαλότητα του (οοἱ 
Βοαιάεις 2 -του κυριότερου ανταγωνιστή 
του-, ενός Πτλου που παίζαμε πολύ τον 
τελευταίο καιρό. Ωστόσο µετά απὀ 
αρκετό παίξιµο αποκαλύπτονται ορισμένα 
ὠραία σηµεία, που ὃα ήταν κ ληκπὸ 
αν είχε καλύτερη ᾳ«απῃθ θησίπθ. Αυτά τα 
σηµεία περιλαμθάνουν άλµατα µε φόρα 
πάνω απὀ σκεπές ελθετικών σαλέ Και 
γλιστρήµατα κατά µήκος κοµµένων 
κορµών δέντρων. Σαν να µην έφθαναν 
όλα αυτά, µπορείτε να κάνετε άλμα στο 
Κενό από ένα Βουνό και µετά να ανοίξετε 
ένα αλεξίπτωτο και να στοχεύσετε τις 
ζώνες προσγείωσης, ὁπως στο ΡΊοί 
γγιηᾳς! Υπάρχουν τέσσερις 

. στο Ία να 

ιαλέξετε, δύο 
ό Ἡ αγόρια και δύο 

κοπέλες, παρ’ ότι οἱ 

διαφορές µεταξύ τους δεν 
εἶναι και τόσο 
Ἡγ--.. εμφανείς - εκτός 
Ἱ από τον τόνο 


Νοχε σο/α/βεῖοη 
ΙΝΕΟΝΜΑΤΙΟΝ 


Σύστημα: 8οπυ ΡίαυΡίαίίοη 
Κατασκευαστής: Εἰάο8 


Βηοίο Ρίαµε; Μαιρίαυει 


- ΌπΩΣ Βλέπετε, ΚΑΦέΝΑΣ Από ΤΟΥΣ 
α΄ ΤΕΣΣΕΡΙΣ ΧΑΡΑΚΤΗΡΕΣ έχει ΤΙΣ ΔΙΚΕΣ ΤΟΥ 


αἰοἰΤίζεα Όγ αγεακΓεῃι.οί 


ΤΟ ΔΗΜΟΦΙΛΕΣ ΣΠΟΡ ΕΝΘΟΥΣΙΑΖΕΙ ΤΟΥΣ ΦΑΝΑΤΙΚΟΥΣ 


ςΟηΥ ρἰαγςσία[ί[οηῃ ἸΓεν[6Θνν 


3 κα 


της φωνής όταν φωνάζουν “γεἰρ”, τη 
στιγµή που συγκρούονται µε τα διάφορα 
εμπόδια που γεμίζουν τις επικίνδυνες 
πλαγιές. 


Πρητη ΔΙΑΔΡΟΜΗ 


Το καλύτερο χαρακτηριστικό του 6ΠΙΙ και 
το σηµείο όπου διαφέρει σε σχέση µε το 
(οοἱ Βοαπάεις 2 εἶναι οι πολλαπλές 
διαδρομές του στα βουνά. Πολλές φορές 
κατά τη διάρκεια των καταθάσεων -σε 
κάποιες διχάλες- µπορείτε να επιλέξετε 
την πορεία σας. Φυσικά υπάρχει ένα 
χρονικό όριο που πρέπει να 
συναγωνιστείτε, ενώ ο κύριος στόχος σας 
είναι να Βρείτε τη γρηγορότερη διαδροµή 
της πίστας, ώστε να σπάσετε τα 
προηγούμενα ρεκόρ. 

Όπως και στο Όσο Βοσιάθις 2, υπάρχει 
πλήθος από ακροβατικά που ξεσηκώνουν 
τον Κόσμο προτρέποντάς σας να τα 
τελειοποιήσετε, αλλά το να τα 
καταφέρετε προκειµένου να πάρετε 
μερικούς έξτρα πόντους είναι δύσκολο 
και ελάχιστα διασκεδαστικό σε αυτό το 
παιχνίδι. Το διπλό (σε σρἰἠ 5εγθεπ) αξίζει 
αρκετά, κάνοντας το παιχνίδι πιο 
ενδιαφέρον, αλλά και πάλι δεν είναι τόσο 
καλό σε σχέση µε τον αντίπαλό του. Το 
(ή! θα ήταν ένα αρκετά καλό παιχνίδι 
αν δεν απογοήτευε σοβαρά µε τις 
κακοφτιαγµένες καταθάσεις του. ἴα 
γραφικά του είναι αξιόλογα, αλλά τα 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


αρα ΗΜΕΡΕΙ ΕΒΔΟΜ. ΜΗΝΕΙ 


ΣΥΝΕΧΩΣ 
ΣΥΧΝΑ 


ΣΠΑΝΙΑ 


ΟΝΕΡΙΑΥΕ πα ΄ ΜΟΙΠΡΙΑΥΕ πα 


σε η(σι 
ας Ὕμν 


µικρά 5ρή!θς του ὃα συγχωρούνταν µόνο 
αν το παιχνίδι στο σύνολό του ήταν 
γρήγορο και ομαλό. Δυστυχώς το ΟΠΙ] 

ν είναι ούτε γρήγορο ούτε ομαλό. 
Εκτός δε από το ατμοσφαιρικό “τύπου 
εἰυῦ- 5ουπα[ταςΚ του, δεν παρουσιάζει 
κάποιο ενδιαφέρον. Αν ψάχνετε για ένα 
οπον/ροαιαίπᾳ παιχνίδι που να αποδίδει 
αληθινά τη συγκίνηση και την ταχύτητα 
του αθλήματος, ο συγκεκριμένος λος 
δεν Όα σας ικανοποιήσει. Δυστυχώς για 
το ΟΠΗ! το (οοἱ Βοαιάις 2 κλέθει την 
παράσταση, κάνοντάς το να μοιάζει µε 
περαστική χιονοθύελλα, 


κ 
ος 


πι. αλ, 


Γραφικα θΦοςς9 
ΗΧΟΣ ΦΦΦΦ09909 
οαμµεριαΥνθοςφςς΄ 
ΑΝτοχη 9060009 


Ἀύριο δεν θα το θυµάτα: κανείς. 


ΕΝΑΛΛΑΚΤΙΚΑ: 
0οοἱ Βολκάενς 2 
ΝΑολνο ἠήντες Οἰγμρίος 


[Θθνίθιν χ 5οπγ ρἰαγςίαίίοη 


εν πέρασε ένας μήνας από την 
πρό οσο του Χ-Μεη ν» 51186! ΕΙΟΜΙΘΙ 
για Το οαυτη και έφθασε στα χέρια µας 
καιη έκδοση για το ΡΙαγ»Ιαῄοη. Στον 
ήηλο του παιχνιδιού έχει προστεθεί η 
λέξη “ΕΧ”, η οποία στην αρχή µάς 
προβληµάτισε για τη σημασία της. Τόσο η 
ατοσᾷθ έκδοση όσο Και εκείνη για Φαΐυπη 
εἶναι φημισμένες για τη δυνατότητα 


Χωρίς μνήμη! 


Ἆ ν «ασ -» 


- -...... ΠΕΧΙ ΕΠΕΤΓάΠΟΠ πώς α.ο 


ρα, δημιουργίας ς 2 μαχητών, οι 
οποίοι μπορούν να νται ο μή) 
ΙΝΕΟΒΜΑΤΙΟΝ ὃν δάμζοω 
Σύστημα: δοπυ Ρἰαιςίαίοῃ Ίθαπι πιοάθ). Όμως αυτή η ἡ άριοδο 
Κατασκευαστής: 0αροσπι μιας έκδοση για ΡΞΧ εξα 
Ίψης έξτρα µνήµης. Ετσι 


δηµονριήθηά η “ΕΧ’ ἑκ 
Σγουρα οἱ κάτοχοι της κονσόλας δα 


κΖ)απογοητευτούν µε τη συγκεκριμένη 


ο». «τὸ 
η ο ὼ ο τν ἐ κνηέ καθώς έτσι στερούνται το πιο 


«α Ὁ) "δυνατό Ίο του παιχνιδιού. Βλέπετε, 
Ῥίωμος Μμϊρίαμος { ΄ η αταάε έ αν δεν ήταν ἥποτε άλλο 
παρά µία µείξη των κινήσεων του Μαηνε] 
»υρεγ Ηετοες και των χαρακτήρων της 
σειράς »τεφί Εἰοβίει, µε πὸν 
πρωτοτυπία το Ίαρ-Ἴθαπι ς 


Παρ΄ όλα αυτά, το “ΕΧ΄ στην 
ονομασία του παιχνιδιού 

και µερικά καλά. ἔτσι͵ οι ποσες 
μπορούν να εκτελέσουν κάποιες 
5υρεγ κινήσεις, όπως στο 9166! 
ΗοΙει Εχίτα Ρὶυ», και ορισμένα 
καταστροφικά «οπΊθο», 


υμε 


ότητα να 


ος 


ιΠαίκτες έχουν τη. 
υν κάποιο δεύτερο χα 


ας έγα εἰδικό οοπῃ 
γβαφκά του  ακού είναι αρκετά 
ρά, θω και με: 


Ὃ η. 


κ -ᾱ 


ΠΟΠΤΕΗ εκ 
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Η ΕΚΑΟΣΗ ΠΑ 9ΑΤΙΗΝ ΣΥΝΟΔΕΥΕΤΑΙ ΑΠΟ ΕΝΑ 
ΟΑΗΤΗΙΡΟΕ 4ΜΒ ΠΑΜ. ΑΡΑΓΕ ΤΟ ΡΙΑΥΦΤΑΠΟΝ᾽ 
ΜΠΟΡΕΙ ΝΑ ΑΝΤΑΠΟΚΡΙΘΕΙ ΣΤΙΣ ΑΠΑΠΗΣΕΙΣ ΤΟΥ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ ΧΩΡΙΣ ΤΗΝ ΕΕΤΡΑ ΜΝΗΜΗ; 


ά 
[ 
| - 


Το όλο σκηνικό θυμίζει τα Μαγνοί σοπήςς. 


“ΗἩ έκδοση 


του 9αΐυτη εἶναι 
3τθ6! ΠἰᾳµΙθι σας έχεις αρ 


Φαντακτερό και γρήγορο 


ΕΝΑΛΛΑΚΠΙΚΑ: 
Μαπνεἰ Όυρεπ Ηεκοες 
9ΊΜΕΕΤ Εἴαμτεη Αἱρὴα 2 


ΟΝΕΡΙΑΥΕ Ἡππα ) ΜΙΙΠΡΙΑΥΙΑ πω 


έψει 


δν καλύτερη.” από τα πρώτα θήματά 
ἂ ο ἀνόπο ιδ Νη άν με το 
Είναι το ότι µετά γέο µέλος της. 
9 από ο δζρή ον, ὁ φορτώνει 
33) γιο αρκετό χρονικό διάστηµα, 
κάνοντας το χρήστη να βαρεθεί 
γρήγορα. (ορ 
[ενικά, το Χ-ΜΕΝ νς 58ο! ὄσνος : 
είναι καλύτερο από το 516ε! ΠρβΙει πλοἳ 
ἵ Αἱρία χόρη στην πληθώρα κινήσεων | ος ος 
Ἱ } και χαρακτήρων που προσφέρει, αλλά 
κ ΟΑΜΕΡΙΑΥ 


δα είχε καλύτερη τύχη εάν εμφανιζόταν 
έναν χρόνο πριν. Αυτή τη στιγµή το 
Ίεκκεη 3 φαντάζει αξεπέραστο 

τεχνολογικά. Παρ’ όλα αυτά, αν η σειρά 


[ 


Ένα τεύχος 


“ΔΙΑΒΑΣΤΕ ΣΤΟ ΤΕΥΧΟΣ ΜΑΙΟΥ 


Εκτενής παρουσίαση των σημαντικότερων Νεΐ (488 στην 
Εββάδα και τα πβήρη στοιχεία τους. 


1.000.000 και ποββή δράση! 


5{αΓςΓα ΓΙ 
Ρἰαπα κΚοισθ 
τεπὐ]ίη 
υΙΠπιαίθ Κασίΐπα ΡΓΟ 
ΤηΙγά ΜΙΙθηπίµπη 
5603 Τουγίπο (4Γ 
«και ποββά ακόµῃ οβοκαίνουρια παιχνίδια 


Κερδίστε 10 6Ρ-ΡΟΜΕς του μοναδικού Γαςίπο 6«αππε υΙΤΙΜΑΤΕ 
ΚΑΟΙΝΟ ΡΚΟ. 


ΔΩΡΟ τα ωραιότερα ερασιτεχνικά ἄθηπιος εικόνας και ήχου, 
ἄεπιος των Οµ65ί ΕοΓ ΟΙΟΙΥ 5, 1477 ΙαεκγαὈῦῖς 2, Τοςα ΤουγίΠ 
03ἵ και περισσότερων από 10 νέων παιχνιδιών, καθώς και απο 
κβειστικά στιγμιότυπα από το ΟΓαΠά ΡΠΙΧ Ι. 


ΙΔΣΙΒΙΙ 


αἰοἰΤίζεα Όγ αγεθκΓεΠι.οί 


Γενίθιν χ5οηγ 


ρἰαγςίαἴ{οη) 


ο... ΠΓΕΧΙ άΘΠΘΙΙΟΠ μώιυς άν 


(Λοίίοι ΒΡθ } 


ΓΙ όΕλ, 


ΙΝΕΟΒΜΑΤΙΟΝ 


Σύστημα: δοπυ Ρίαυρίαἴίοη 


ο πμ σι η” 


Κατασκευαστής: Εἰεοίτοπίο 
λα. Ο0-Μοάϊα 
Φδ 
6 φ . 
Φἱηρίο Ρίαήο; Μιωρίαυοι 


Μοπιοτη ζατά 


Η ΑΠΟΚΤΗΣΗ ΚΑΛΩΝ 
ΜΑΓΙΚώΝ ΟΔΗΓΕΙ ΣΤΗΝ 
επιτΥχΧΙΑ, ΕΙΔΙΚΑ 
ΕΝΑΝΤΙΑ Σε ΑΡΧΗΓΟΥΣ. 


Ακούμε κιόλας τα µουρµουρητά 
αποδοκιµασίας: “Ακόμα ένα επιπόλαιο 
τοί ρἰαγίπα Φαπιθ που τραβά το δρόµο 
του για το Ρἱαγς]α[ίοη µε το πρόσχημα 
της ψυχαγωγίας.’ Αλήθεια, όλα αυτά τα 
φίλτρα, τα ΠΙ! ροϊπί» και το ανακάτεµα 
τῶν χαρακτήρων σάς προκαλούν 
πονοκέφαλο; 
Βέβαια, κάτι τέτοιο δεν ισχύει σε 
µεγάλο θαθµό σε αυτό το παιχνίδι 
[αρχικά για Ρ() της Ε.Α. Αυτό το βίαιο 
ἄυπᾳθοπ απευθύνεται σε αυτούς που 
Θέλουν να αφήσουν τις συνηθισμένες 
ασχολίες τους για το σπίτι και να 
αφοσιωθούν στην εξάσκηση του 
µακελειού που δεν απαιτεί Ιδιαίτερη 
σκέψη. Το Ιπιεήίαςε και γενικά ο 
εύκολος Χειρισμός του παιχνιδιού 
αξίζουν έπαινο. Ωστόσο έπειτα από 
µερικά επίπεδα αρχίζετε να 
αναρωτιέστε αν το Ὀἱαθ[ο είναι ο 
καλύτερα εξοπλισµένος κλώνος του 
Θαυπής!. Σύμφωνα µε το σενάριο, στο 
Κἰπαάοη οἱ Καπάατας επικρατεί 


χάος και ο κόσμος τρέχει τροµαγµένος 


| οθκύς | ος ὑ Μκάς ι ο 
Φ/ωι 
η Παρασύρετέ τον έξω... ! ΟΡΙΣΤε ΤΗΝ ΠΕΡΙΟΧΗ-ΣΤόΧο... Μ ΠΥΡΟΔΟΤΗΣΤΕ Το... δει. 
- --- - 


ΡΙΑΡΙΟ 


ΑΝ ΕΧΕΤΕ ΤΗΝ ΕΝΤΥΠΩΣΗ ΟΤΙ Η ΤΕΛΕΥΤΑΙΑ ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΑ ΤΗΣ Ε.Α. 
ΠΡΟΣΦΕΡΕΙ ΒΙΑΙΗ ΑΒΟΑΡΕ’ΡΙΝΟΕΟΝ ΑΡΑΣΗ ΠΟΥ ΔΕΝ ΘΕΛΕΙ ΠΟΛΛΗ ΣΚΕΨΗ 
ΑΛΑΑ ΠΑΙΖΕΤΑΙ ΕΥΧΑΡΙΣΤΙΑ, ΤΟΤΕ ΔΕΝ ΠΕΦΤΕΤΕ ΚΑΙ ΠΟΛΥ ΕΣΩ. 


εξαιτίας µιας άγνωστης δύναμης. Η πηγή 
του κακού προέρχεται από το μικρό 
χωριό Τήδίταπι. Αφού συνεργαστείτε µε 
μερικούς ντόπιους, το σιδηρουργό, το 
δεραπευτή, το µεθυσμένο που λέει 
ασυναρτησίες και µε µια μυστηριώδη 
μάγισσα (όλοι έχουν καταπλῆκτικές 
φωώγές), φτάνετε σε έναν αρχαίο 
καθεδρικό ναό ο οποίος στεγάζει έναν 
λαθύρινθο γεμάτο υπηκόους του 
Βιαθίο, του Αρχοντα του Κακού. 


ΔΥΣΟΣΜΙΑ 

Όλη η δράση απεικονίζεται µε τη 
γνώριµη ισοµετρική προοπτική. 
Μπορείτε να παίξετε μόνοι σας ή 
συνυπάρχοντας ταυτόχρονα µε έναν 
άλλο παίκτη στην οθόνη, στην 
προσπάθειά σας να ολοκληρώσετε µια 
σειρἀ αποστολών που Όα εμφανίζονται 
στο δρόµο σας για να προκαλέσετε την 
καταστροφή των διαβολικών δυνάμεων. 
Συνολικά υπάρχουν 16 επίπεδα να 
εξερευνήσετε, τα οποία εἶναι τεράστια, 


β ΓΡΗΓΟΡΑ ΠΗΔΗΞΤε Πίσω... 


ΤΜεΒωΙςΜΕΗ 
θ/θίηέ πια ως 

μέθιδτανςέ5 
υπ 


ϱ Βωΐονος δεν µπορεί να σας φτάσει. Μπορείτε 
να τον θγόλετε σπὀ τη µέση µε την ἀνεσή σος 
ρίχνοντας θέλη µέσα απὀ τα παράθυρα. Απλή 


αμυδρά φωτισµένα και γεμάτα παγίδες 
και τέρατα. Ανάλογα µε το είδος του 
χαρακτήρα που έχετε επιλέξει [ὙΜαπτίοι, 
Κοουε ή 5οτοετει αποκτάτε κάθε φορά 
καινούρια όπλα για να αντιμετωπίσετε 
την αζρνό ενη επιθετικότητα τῶν 
τεράτων. Όλα μπορούν να ετοιμαστούν 
και να χρησιμοποιηθούν µε το πάτημα 
ενός κουμπιού και να καταλήξουν σε 
ταυτόχρονο Θάνατο πολλών εχθρών. Ο 
χειρισμός και η κίνηση του ήρωα ή της 
ηρωίδας σας εἶναι Καλά, αλλά αρκετές 
φορές σε κρίσιµες στιγμές Όα 
κολλήσετε προσπαθώντας να φύγετε 
µέσα από το άνοιγµα µιας πόρτας. Οἱ 
μεγάλοι χρόνοι φόρτωσης του 


Π Φωτιά Σε ΔΡΑΣΗ! 


ηλ, 
σα 


ο π Αρ) 
. ο. ΝΝ. 


ο 


ντόπιους, καθώς εἶναι αξιόλογη πηγή πληροφοριών και καινούριων όπλων. Ακόμα 
και ο μεθυσμένος σάς είναι χρήσιμος. 


[ΙΜΗΛΙΛΤΙὴ 
Ημ 


Περιμµένει ΝΑ ΣΑΣ ΥΠΟΔΕΧΤΕΙ ΜΙΑ. 
ΕΤΕΡόΚΛΗΤΗ ΟΜΑΔΑ ΣΙΧΑΜΕΡώΝ 
ΤΕΡΑΤΩΝ. Εδώ ΕΙΝΑΙ Μερικά ΠΟΥ 
ΒΑΣΑΝΙΣΑΜΕ προτού ΤΑ 
ΣΤΕΙΛΟΥΜΕ ΣΤΑ ΒΑΘΗ ΤΗΣ 


ΕΠΙΚΙΝΔΥΝΟΣ ΚΑΙ ΚΑΛΑ 
οπλΙΣΜέΝοΣ. 


εταπλωµένοι παντού 
ΣΤΑ ΜΠΟΥΝΤΡΟΥΜΙΑ. 
ΕπικΙνδΥνοι Τε ΟΜΑΔΕΙ. 


ΘΑΝνΑΤΗΦόΡΟΣ µε 
τόσο ΚΑΙ ΒέΛΗ. 


ΤΟ ΣΤΑ ΠΟΔΙΑ ΚΑΘώΣ 
ΕΙΝΑΙ ΠΟΛΥ ΔΥΣΚΟΛΟ ΝΑ 
τον Σκοτώχετε. 


Βηινο ΌεµονΏ ο ο4 
ΔΑΙΜΟΝΑΣ ΚΑΙ Μισόσ 

ΡΙΝόΚΕΡΟΣ, ΑΠΟΤΕΛΕΙ 
ΘΑΝΑΣΙΜΗ ΑΠΕΙΛΗ. 


4 ΕΙΝΑΙ ΣΑΝ Τον 
ΗΙΟΟΕΝ Αλλά µε δἵο 
ΚΕΦΑΛΙΑ. 


μα] Ενοχλητικός, 


π Ν ος 
ΠΠΠΠΠΕ ων νήτὸ 
υαώκακστοκκκητανώκνο 
δεύτερου επιπέδου. Προσπαθήστε να τον 
παρασύρετε σε µια περιοχή όπου µπορείτε να 
τον σκοτώσετε µε θέλη, κατά προτίµηση µέσα 
από ένα παράθυρο. 


5ΟΠΥ. ρἰαγςία[{οη) τονίθνν 


επ πρ ση 
ι 6 

ς 

ς 

. 


ΠΕΜ ΤόχεΗ 
5(ϱΠΕ πλοις 


. αἐδισταμσες 
ΓΤΤΤΤΡΙΓΤΙ πώ ΙΙΝΠΟΝΙΤΙΕ5 


Ο Βωϊεμου εἶναι αρκετά ζόρικος, αλλά µε ένα 


Απα!! οἱ ᾖαηνο” θα τον καταφέρετε. 

Ι αι. η - 
ή. .ά [ 
Νικ. ατα : 
: .. ἑ . ἷ- κ 
αμ 

- ρε κσιον Με ωδιι 
ς ο τ Ἡ τττη 

| [ βεΦωΜΛΕΠΙΕΝΊ5ΗΘΦΤ ΠΠΕΤ 

| ον Λε ῦἹτπδς 

[ΕΙΡΤΕΗΓΤΓΤΓΤΊ «κεινῶκςαρ ταν ας ον ττοςς 

Δεν µπορείτε να δείτε τι περιέχει το δωμάτιο µέχρι Το ἱπνοπίοιγ, όπου προετοιµάζετε ξόρκια και 

να ανοίξει η πόρτα. Εξαιρετική λεπτομέρεια. αντικείµενα για χρήση. Ποτέ δεν ἦταν τόσο εύκολο. 


περιορισμούς που το Ὀἰαρίο επιθάλλει 


“ Ἂ στον παίκτη και συγκεκριµένα την 
Διασκέδαστικό έλλειψη εξέλιξης σε πιο προχωρημένα 
. . επίπεδα. Ία μαγικά γίνονται ισχυρότερα 
αλλα γεµατο και πιο αποτελεσματικά όπως και οι 
. εχθροί, αλλά εκτός από το τράθηγµα 
επαναλήψεις µερικών µοχλών για να Βρείτε νέες 
ϱβρο ”’ περιοχές, δεν υπάρχει τίποτε άλλο να 
9 κάνετε, εκτός από το να πετσοκόβετε 
τους εχθρούς σας. 


παιχνιδιού ανάμεσα στα επίπεδα είναι την άλλη, όµως, οι κινήσεις των Η ιστορία ξεδιπλώνεται όμορφα καθώς 

φοθερά εκνευριστικοί, αλλά πλασμάτων και του παίκτη έχουν επιστρέφετε στο χωριό για νέες 

τουλάχιστον µπορείτε να σώσετε περιορισμένα {ταπιες στο απἰπια[ίοη, προμήθειες. Μπορείτε να σώσετε Το 

οποιαδήποτε στιγµή Θέλετε τη θέση παρ΄ όλο που εἶναι όμορφα χαρακτήρα σας για να παίξετε σε ένα 

σας σε ένα επίπεδο, κάτι όχι απλώς σχεδιασμένα. Το παιχνίδι είναι διαφορετικό παιχνίδι µε έναν φίλο σας 

ολικό αλλά και απαραίτητο, όταν . .λ πολύ ενδιαφέρον ώστε να αλλά, τελικά, παρά το ότι το παιχνίδι 

αντιμετωπίζετε αρχηγούς ἡ ομαδικές . παίζετε για κάµποσο καιρὀ.Ο εἶναι διασκεδαστικό, είναι αμφίθολο για 

επιθέσεις. ο) τρόπος µε τον οποίο αποκτάτε πόσες βδομάδες ὃα ασχολείστε -- 
εμπειρία και γρν ον τους µαζίτου. Το) 
αντιπάλους σάς δν ει 

ΠΤΩΜΑΤΑ ικανοποίηση, α πῄα σε ] 

Το Γἱαδίο από άποψη . μεγαλύτερη λα είναι | | Ὢ] μάς 

γραφικών εμφανίζει 3 ἱ όταν εξολοθρεύετε µια ομάδα ν. ση 

πλεονεκτήματα και μειονεκτήματα. σκελετών πολεμιστών που μόλις 

ο μυ 

μμ 5 ρ ο ΗΧΟΣ ΦΦΦΦΦ999909 


απεικονισµένες µε νά και 
φωπτισμένες ατµοσφαιρικά. Από 


« .ὲ Ὅ το ος ν 
πυθοα λος 


[]ΓΙμΙΡΙΡΙΙ ο νοαιι 


µπορεί να αλλάξει τους 


Γ ΟΑΜΕΡΙΑΥΘΦΦΦΦΦΦφ0990 


ΑΝΤΟΧΗ πο ΧΡΟΝΟ | ΑΝΙΟΧΗ ΦΦΦΦΦθθ990 


Ἰω, 


Όχ: κα: άσχημο 


ΕΝΑΛΛΑΚΤΙΚΑ: 
Βἰουά ΟΜεν: ΤοΚ 
Οκυδλάεν: ΝΟ εΜονοε 


Τονίοννχ Πἰπίεπάο 64 ) (υπΙπίεπάο 64 ) Τονίοννχ Πἰπίεπάο 64 ) 


ὑνΛΙ ωΝ 


Το ΝΟΝ νς ΝΝΟ Ἠγοπιρ Τους ΕΙΝΑΙ ΤΟ 
ΠΑΙΧΝΙΑΙ΄ΘΕΣΜΟΣ ΣΤΗΝ ΚΑΤΗΓΟΡΙΑ ΠΑΙΧΝΙΑΙΩΝ 
ΠΑΛΗΣ ΠΑ ΤΟ Νό4. ΤΟ ΒΗΑΥΕ 8ΡΙβ!Ι1ς 
ἨΥΡΕςΤΙΙΝΟ ΜΠΟΡΕΙ ΝΑ ΤΟ ΑΝΤΑΓΩΝΙΣΤΕΙ; 


Τα παι Κήδ' πάλ 
--(Ἐπιτέβους, ξύλο! ) μμ ττω 


ΣΑ... ηεΧχΙ οεπειαῖοπ Μαιος 0 


καταφέρνει να τα 
θγάλει πέρα και µε 
κάποια εκγειριστικά 
χαρακτηριστικά του, 
όπως την τριαντάλεπτη 
φλυαρία των μαχητών 
που προηγείται κάθε 
αγώνα και Όα έχετε 
πιθανώς δει στην 


που Άλενη νιαλαξιανακη 


γραµµές αρκετά άσχηµα, τηλεόραση. ι 

κυρίως εξαιτίας του ότι το άθλημα Τώρα, λίγο µετά την ' 
γκάμα εμφάνιση του ΜΜΟΥΝ νς 
κινήσεων, οι οποίες εἶναι αρκετά ΝΝΝΟ, έρχεται το Βίανε 
να με δρϊη!ς ΥΝθ[ίπα, το 

ακρίβεια µε τον περιορισμένο οποίο εἶναι προς το ἱεορόν διαθέσιμο ΛΛΛΑ.., 
αριθμό ἡλήαρώ" που έχει το µόνο στην ιαπωνική έκδοση. Είναι Παρ΄ όλα αυτά η κάµερα στο Βιονε 
ἴογραα. αρκετά ύσκολο, δεδοµένης της δρίή!ς δεν εἶνοι τόσο ευέλικτη ὁ ο 
Το ΥΝΟΝΝ νς ΝΥΝΟ Ἠλοιίἁ Του ομοιότητας των δύο παιχνιδιών (και αυτή τοῦ ΥΝΟΝΝ Η οπτική 
κατά να ξεπεράσει αυτό Το τα δύο είναι παιχνίδια πάλης), να µην ΄ -Ίαφ και για το Τυπιβίθ 


πρόβλημα. Πρόκεται για ένα κάνουμε συγκρίσεις, κάτι άσχημο παραμένει σταθερή, κάτι το ΟΠΟίΟ 


διασκεδαστικό Καὶ µε αρκετά καλό Βέβαια, για το Βτανε δρίή! καθώς εἶναι αρκετά εκνευριστικὀ, ενώ 
απιθρίαγ παιχνίδι πάλης, το οποίο «άν είχε κυκλοφορήσεί πριν και ήταν - υπάρχει μικρότερος αριθµός 
ὄησα όλα τα απαραίτητα στοιχεία ΄ το πρώτο παιχνίδι πόλης ιατο Νόά, ΄ παλαιστών σε σχέση µε το 


Αρχικά διατίθενται ] 3 χαρακτήρες, 
ενώ στην πορεία Όα Βρείτε και 3 
κρυφούς. Αντήθετα το ΥΝΟΝΝ είχε 37 
“κανονικούς” και ὁ κρυφούς 
χαρακτήρες. 


6 Εχει καλύτερα γραφικά απὀ το Ί]( 


ΥΝΟΥΝ νς ΝΝΝΟ που προσπαθεί να Το πραγµατικό πρόθληµα όµως του 
µας πείσει ότι είναι καλύτερο, Β{ανθ ορἰή!5 εντοπίζεται στο 
Πράγματι σε ότι ἄφορά τα γραφικά, ΄ σύστηµα ελέγχου καθώς δεν είναι 
το ΒΓανθ 9ρἱη!ς εἶναι ανώτερο του όσο ευαίσθητο χρειάζεται. Αντίθετα 
ΥΝΟΥΝ νς ΝΝΝΟ. Οι χαρακτήρες είναι ειρισµός εἶναι έγα απὀ τα 

πολύ πιο εντυπωσιακοί, µε καλύτερο κα, στοιχεία του ἨΝς, στο 
ΙθχΙυήπο και οµαλότερους οποίο εάν πατήσετε ένα κουμπί, οἱ 
συνδέσµους μεταξύ των αρθρώσεων παλαιστές θα υπακούσουν αµέσως - 
του σώματος. Εχει επίσης ὃο εί τουλάχιστον τις περισσότερες 
αρκετή προσοχή στη λεπτομέρεια φορές. Στο Βτανε »ρἰη!» όμως 

του απἰπιαῄοπ τῶν χαρακτήρων. τηρείται συχνά µια 
Χαρακτηριστικός, για παράδειγµα, κοθισ] ωστέρηση, Κατά τη διάρκεια της 


ὃα είχε τύχει, δίχως αμφιθολία, πολύ 
πιο δ δουθόβοις υπο υπ ης. 
Σύμφωνα, ὁμῶς, µε τα σημερινά 
δεδοµένα, οι περισσότεροι ὃα το 
Ἠ. δουν σαν ένα παιχνίδι ... του 


του αθλήματος, ενώ παράλληλα 


ἡμιβ πλ, 


ΙΝΕΟΡΒΜΑΤΙΟΝ 


Σύστημα: Νιπίεπάο 64 
Κατασκευαστής: Ημάθοη 508 


αἰοἰΤιζεα Όγ οαγεβκΓεπι.οῦ 


είναι ο τρόπος πού αναταράσσεται 
το πάτωμα του Πῄπα όταν οἱ παίκτες 
πέφτουν κάτω. 

Το απἰπια/ίοη εἶναι επίσης αρκετά 
γρήγορο, οι δε χαρακτήρες τρέχουν 
γύρω-γύρω προσπαθώντας να 
πιάσουν καλύτερη Θέση. 


οποίος ο παλαιστής σας συνήθὀς τις 
τρώξι από τον αντίπαλό του. Ενώ το 
παραπάνω δεν παίζει ιδιαίτερο ρόλο 
στο εύκολο επίπεδο δυσκολίας, 
όπου οι αποκρίσεις της ΟΡΙ εἶναι 
αρκετά άτσαλες, σε δυσκολότερο 
επίπεδο καθιστά το παίξιμο σχεδόν 


ΜΝίς: 


εφιαλτικό, καθώς ο παίκτης που 
ελέγχετα! από τον υπολογιστή 
επανειλήµμένως 8α σας χτυπά, ενώ 
η αργή απόκριση που ὃα έχετε σε 
συνδυασμό µε την ταχύτητα του 
παιχνιδιού κάνει πρακτικά αδύνατη 
την απάντηση απὀ µέρους σας. 

Ενα πολύ δετικό χαρακτηριστικό του 
Βτανθ ορἱή!» εἶναι ο τρόπος µε τον 
οποίο δείχνει τους συνδυασμούς των 
κινήσεῶν στην οθόνη. Καθώς εσείς 
και ο αντίπαλός σας εφαρµόζετε 


μάθετε και να εξασκηθείτε 
πάνω σε αυτούς καθώς και 
να μάθετε από τις τεχνικές 
που εφαρμόζει ο αντίπαλός 
σας, αν Βεβαίως έχετε την 
υπομονή και δεν είστε ο 
τύπος που πατά πολλά 
κουμπιά µαζί και περιμένει να 
επιτύχει το σὠστό 
συνδυασμό. 

Ενα άλλο, όχι βασικό αλλά 
αρκετά δετικό, στοιχείο Του 
Β{ανο 9ρἱη!ς, το οποίο δεν 
διαθέτει το ΛΟΥΝ εἶναι οι 
[υτηρυεΚίε επιθετικές 
κινήσεις. Στο ΙΝΟΥΥ κάνετε 
τους κατάλληλους συνδυασμούς. 
κουμπιών και ο παλαιστής σας 
μπαίνει πλέον στη ρουτίνα, 
σκαρφαλώνοντας στο ΙυτηβυςΚίθ Και 
πηδώντας στη συνέχεια πάλΙ πίσω. 
Καθώς πρόκειται για 
προκαθορισμένη 
κινήσεων, δεν εἶναι να 
σταματήσετε την κίνηση εάν ο 
ανήπαλος μα Ἡ ΚΙΝΗδεἰ. Στο 
Βπανθ ορἰηις, ανήθετα, ένας 
συνδυασμός 


κου ὃα κάνει τον 
παλαιστή να πάει στο 


΄ 


ἸυτηθυςΚίθ και ένας 
΄ ΄ 
[άλλος να πηδήξει από 
5 ΝΟ... Φτάνει αυτό, Ἑ να 
επιτρέπει να έχετε τον 


επιτυχημένα τεχνικές, το παιχήΐδι σὰς 
δείχνει τους συνδυασμούς τῶν 


κουμπιών που ταν απαραίτητο γα 
γίνουν. Αυτό σας εππρέπει να 


κατάλληλο συγχρονισμό σε 
Περίπτῶση που ο αντίπαλός σας 
προσπαθήσει να ξεφύγει, Καθώς και 


να ακυρώσετε την όλη κίνηση εάν ο 


ΕΛΛΗΝΟΡΩΜΑΙΚΗ ΠΑΛΗ 

ΠΡΟΚΕΙΤΑΙ ΓΙΑ ένΑ “ΣΟΒΑΡΟ” ΕΙΔΟΣ ΠΑΛΗΣ 
ὀπΟΥ Οἱ ΔΙΑΓΩΝΙΣόΜΕΝΟΙ ΠΡοΣΠΑΘούνΝ ΝΑ 
ΚΕΡΔΙΣΟΥΝ ΚΑΙ ΔΕΝ ΚΑΝΟΥΝ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟ ΓΙΑ 
ΤΟ ΠΟΙΟΣ ΦΑΙΝΕΤΑΙ ΠΙΟ ΕΝΤΥΠΩΣΙΑΚΟΣ ΣΤΗΝ 


Αρένα. 


ΠΑΛΗ 5υμο 
ΕΝΑ ΠΑΡΑΔΟΣΙΑΚό ΙΑΠΩΝΙΚό ΣΠΟΡ, Στο 
οποίο ΤερΑΣΤΙΟΙ χοντροί ΤΥποι 
ΠΡΟΣΠΑΘΟΥΝ ΝΑ ΠΕΤΑΞΟΥΝ ο έΝΑΣ ΤΟΝ 
ΑΛΛΟΝ έξω Από Το ΡΙΝΓΚ. 


αἰοἰΤἰζεα Ὀγ αγεθκΓεΠι.οί 


(πΙπίαπάο 64 χτανίθνν (πΙπίαπάο 64 χτανίθνν 


αντίπαλος είναι έξω από το 
Βεληνεκές σας. Μπορείτε επίσης να 
σηκώσετε σωριασμένους παλαιστές 
όσο αυτοί εἶναι ακόµα ζαλισμένοι 
και να τους ρίξετε και πάλι κάτω 
προτού συνέλδουν, κάτι το οποίο 
δεν µπορείτε να κάνετε στο ΜΟΝ, 


ΠΝΙΧΝΙΔΙ ΤΕΣΣΑΡΩΝ ΠΛΙΚΤΩΝ 
Το Βγανθ ορίη!ς υποστηρίζει παιχγίδι 


νο ντο ΑΝΤΟΧΗ ΠΟ ΧΡΟΝΟ 
παηδού Παρ΄ λα αυτά το ότι ει 
ς ενέργειας, 
οὖτε κάποια ένδειξη για το ποιος 
ελέγχει ποιον χαρακτήρα, καδώς Καὶ 
το ότι η κάμερα εἶγαι τοποθετημένη 
σε απόσταση από το Μπα, καδιστούν 
αρκετά δύσκολο Το να ξεχωρίσεις 
ποιος κάνει τι και σε ποιον. 
Γενικώς, παρά τα κάπως καλύτερα 
γραφικά, τα μάλλόν ατυχή 
προ τα χειρισμού και ο 


περιορισμένος αριθµός παλαιστών 
δείχνουν ότι το Βίανθ ορίήϊς δεν 


πιάνει τα επίπεδα που έχει θέσει 
εδώ και καιρό το ΥΝΟΝΝ νς ΝΥΝΟ, 
κάτι λυπηρό µια Κάι υπήρχαν όλες Οἱ 
προὔποδέσεις για κάτι καλύτερο. 

Το µόνο στο οποίο ελπίζουμε είναι ότι 
µε την κυκλοφορία της ΡΑἰ έκδοσης 
του παιχνιδιού τα λα. 

µε το σύστημα χειρισμού Όα 
έχουν ξεπεραστεί. 


ΩρεΙ ΗΜΕΡΕΙ 


ΟΝΕΡΙΑΤΗ τη 


ΕΕΔΟΝ. 


ΣΥΝΕΧΩΙ 
ΣΥΧΝΑ 


ΣΠΑΝΙΑ 


ΜΟΙΠΡΙΑΥΕΑ πα 


Β «κκζροροο 


ΠΡΟΤΙΜΟΥΝ ὁλοι οἱ ΣΚΛΗΡΟΙ ΜΗΧΑΝόΒΙοΙ 
ΣΤΙΣ ΤΑΙΝΙΕΣ ΔΡόΜΟΥ. Πρόκε!ιτλ! ΓΙΑ το 
ΣΠΟΡ ΠΟΥ ΠΡΟΣΕΓΓΙΣΕΙ ΤΟΝ ΟΡΙΣΜό ΤΗΣ 
ΑΠΛόΤΗΤΑΣ. 


Μυο Ἠπεστιινο 

ΕΑΝ επΙχεΙΡΟΥΣΑΜΕ ΜΙΑ ΠΟΛΥ ΑΠΛΗ. 
ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ 9Α ΛέΓΑΜΕ ότι ΠΡΟΚΕΙΤΑΙ ΓΙΑ. 
ΔΥΟ ΗΜΙΓΥΜΝΕΣ ΓΥΝΑΙΚΕΣ ΠΟΥ ΚΥΛΙΟΥΝΤΑΙ 
ΜΕΣΑ ΣΤΗ ΛΑΣΠΗ ΚΑΙ ΠΡΟΣΠΑΘΟΥΝ ΝΑ 
ΒΓΑΛΟΥΝ Η ΜΙΑ ΤΑ ΜΑΤΙΑ ΤΗΣ ΑΛΛΗΣ. 


Ενδιαφέρον, αλλά το πρόλαθαν άλλοι! 


ΕΝΑΛΛΑΚΙΙΚΑ: 
ΜΟΝ ΝΕ ΝΟ, Εἰα]πεκ΄ς Ὀεςνν 


ΓΘΝΙΘΝΝ 


αριθµός σελίδας 


- ο ΑΙ Εν αι ώς ολα) 


-(Ἠθανυ Μεϊαί! ᾿ 


ο... ουν νι 


ο ο... 


| 


ο ϕ 


ΜΠΟΡΕΙ ΤΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΝΑ ΜΗ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΙ 
ΤΟΝ “ΤΕ ΕΜΜΥ”, ΩΣΤΟΣΟ Η ΟΒΕΜΙΙΝ ΚΑΤΑΦΕΡΕ 
ΝΑ ΔΗΜΙΟΥΡΓΗΣΕΙ ΕΝΑΝ ΑΣΣΟ ΜΕ ΑΥΤΟ ΤΟ 
ΤΑΧΥΤΑΤΟ ΒΑΟΙΝΟ ΟΑΜΕ. 


Το Μοϊοήπεαἁ, όπως και η µπάντα, 

είναι δορυβώδες και γρήγορο, αλλά 

όχι τόσο άσχημο! Μπορεί να µη 
φθάνει το Οταπά Τυήςπιο, που κατέχει 
την πρώτη θέση, αλλά κάνει ότι µπορεί 
προκειµένου να αποδώσει υψηλές 
ταχύτητες. Η πρώτη επαφή μάς φέρνει 
στο νου τα παιχνίδια της 
πολυαγαπηµένης µας Απηίαα, µε την 
περιορισμένη, για τα σηµερινά 
δεδοµένα, παλέτα χρωμάτων. Ωστόσο, 
οι ομοιότητες τελειώνουν εδώ. Η 
ταχύτητα και η ομαλότητα της µηχανής 
ώς θ του παιχνιδιού εἶναι κυριολεκτικά 
Διάδοση Βίομίο. απίστευτες, αλλά όχι σε υπερθολικό 


Ημερομηνία Κυκῇο Βαθμό ώστε να µην µπορείτε να 
ΚυκΏοφορεί Ε το αυτοκίνητο. Η Οππιίη έχει 
- πω όλα τα όρια προκειµένου να 


ὦσει την αἴσθηση µιας ταχύτητας πιο 
Φ νρήγορης ακόµα και από µια έκρηξη 
Ὀδρεναλίνης, Αν ο αριµός των 

”- αντίπαλων αυτοκινήτων είναι τέσσερα, 
το παιχνίδι τρέχει ομαλά µε 50 {ταπιες 


Σύστημα: Όοπυ Ρίαυβίαὔ ος 


Μιιρίαυει 


Φἰηρίε Ρίαυ6ι 


ΒρίΙ:Ῥοιεεπ  Μεπιοτη σατά 


ο η 
ο πλ Ξ τς 
θμαί Απαίοριο ώς 
κ ο Η επιλογή 5ρ/ή-εετοση προσφέρει 
περιορισμένη διασκέδαση, ενώ δεν υπάρχει 
καμιά εμφανής µείωση της ταχύτητας. 


Ὑπάρχουν δύο όψεις να διαλέξετε. Η µία είναι 
µέσα στο αυτοκίνητο και η άλλη πίσω και 

. πάνω απὀ το αυτοκίνητο. Απλό αλλά 
ειδικά µε µεγάλη ταχύτητα. αποτελεσματικό. 


Ν. 


ΠΤΗΙ 
βαν ος 


 ΗΡΜΤΙΜΕΙ 
[5ΒΕΕΙΓΞΊΗΕΞΊΕ1 
[αρ 


Τρία ΡγΏποπς αγωνίζονται για το πάνω χέρι στην πίστα Νοο οἵεγ. 


το δευτερόλεπτο. ακόµη και αν 
επιλέξετε παιχνίδι µ ντιπόλους, 
δεν Όα παρατηρήσετε καµία ουσιαστική 
διαφορά στον αριθµό τῶν {ταπιες. 
Αναρωτιέστε όµως γιατί δεν είναι το 
καλύτερο ταείπᾳ ααπἹθ που 
κυκλοφόρησε ποτέ; Πα Τον απλούστατο 
λόγο ότι το να τρέχετᾶ σε µία από τις 
οκτώ δύσκολες πίστες (συν δύο 
Όοπυςες) και γα καταφέρετε να µπείτε 
στο Ἰταησααπής ιο είναι 
κάτι παραπάνω απὀ µία απλή κούρσα. 


Βενς 
Υπάρχει ένα φιλικό ΟΠπο»! Μοαα 
µπορείτε να σώσετε τουφμκαλύτεβα 
χρόνους σας και να πρθΒΠαθεπε 
επανειλημμένα να τους Ὀελτιώσετε 
καθώς Θα έχετε σταδιακά 
πρόσθαση σε καλύτερα 
αυτοκίνητα. Υπάρχει ακόµα 
ια διασκεδαστική πθαά {ο 
υ, πρόκληση για δύο 
παίκτες, µε την οθόνη να 
ω ἴζετοι οριζόντια, 
αυτό δεν µπορεί 
Καλύψει πλήρως το 
ενό που υπάρχει 
εξαιτίας της έλλειψης 
ευσίοπῃ επιλογής. Και τα 
δέκα αυτοκίνητα είναι 
όμορφα σχεδιασμένα 
και έχουν μοναδικό 
χειρισμό θασισµένο σε 


τρεις παράγοντες: επιτάχυνση, τελική 
ταχύτητα και κράτηµα. Είναι κρίμα όµως 
γα µην μπορείς να κάνεις ζημιά, να 
σναποδογύρίσεις ή να δεις τα 
αυτοκίνητα να ανατινάζονται, εξαιτίας 
του τέλειου χειρισμού. Στην αρχή σάς 
δίνεται η δυνατότητα να επιλέξετε 
ανάμεσα 6ε τρία αυτοκίνητα, αλλά μόλις 
περάσετε τις δύο ος. της τρίτης 
κατηγ' εἶναι δια παν ερο 
όλ μάθετε να ελέγχετε καλά 

αυτοκἰνήτο µε το χειριστήριό οτξ 
ο. Ἡ ή κάποιο ἀλλο], ὃα ος 


ύσμε να 


. 


Τα σκηνικά εἶναι φουτουριστικά, αλλά στερούνται προσωπικότητας. 


“Πιο γρήγορο 
ακόμα και απὀ 
µία έκρηξη 
αδρεναλίνης.’ 


ανησύχεῖε {6 10 κράτημα. 
Η προσοχή στη λεπτομέρεια εἶναι 

µε καταπληκτικά ηχητικά εφέ 
Ὃ ο ςουπάιταςκ. Όταν το 
αυτοκίνητό σας μπαίνει σε ένα τούνελ, 
ακούτε µια ηχώ ενώ, όταν αφήνει το 


έδαφος εξαπίας ενός άλματος, 
ακούτε την’ ή του ήχου 
της μηχανής, 

δω εἶναι 


ο κνόνονες 


ςΟηΥ ριαγσίἰαίίοιτ 


ΤΗΕ Ακ ΤΗΕ 51ΛΚ 


ο επ ώμος ύμς 
Αδιέξοδο. Τι εφιάλτης! Ο αγώνας σας είναι 
τελειωµένος. 


συνηδισμέν νο στς τελευταίες 
κυκλοφορίες, ο τθαἱ ίπιε φωτισμός ὃ δίνει 
εξαιρετική αίσθηση στο παιχνίδι. 
Άλλωστε, τι ὃᾳ ήταν ένα ταείπο 9απιε 
χωρίς το ρεαλισμό της αντανάκλοσης 
του φωτός (έλα, ντε]; ΟΙ τοποθεσίες 
ποικίλλουν, από λεωφόρους πόλεων 
µέχρι εγκαταστάσεις ορυχείων, 
μπορούμε δε να πούμε µε 
θεβαιότητα ότι δεν υπάρχουν 
εφέ που να ενοχλούν ήνα 
ξενίζουν κατά τη διάρκεια του 
παιχνιδιού. Η τεχνητή νοημοσύνη 
των αντιπόλων εἶναι πολύ καλό 
προσαρμοσμένη ώστε να µοθαίΐνουν απὀ 
τις επιθετικές τεχνικές σας και να 

ν να σος μπλοκάρουν σης 
πιο κρίσιμες στηµές. Κόδε αγώνας εἶναι 
διαφορετικός λόγω του όπ τα άλλα 


Ὁ Μοἱοήνεαἁ ενώ σε γεηκός γρΏμές 
είναι πολύ καλό [και αρκετά οὐ |, 
όσον σφορά στην πρόκληση, εἰνοι 

απίθανο να συνεχίσετε να ασχολείστε 


πού έχω θάλει το Οταπά Ἰουήσπιο; [ " 


αυτοκίνητα δεν οκ. ἐ, κ 
προκστασκε ς διαδρομές και Γ 
Ἐν ομση [ 
Όριοσμένες φορές µπορεί να 
προσπεράσετε μερικά συτοκίνητα που μηραφικα ΥΥ 
σον συγκρουστεί ή έχουν θγει σσός -. ψψφι 
ου, κάτι που τρεσλισμό | 
. Γ ΟΑΜΕΡΙΑΥ 8999 
| ΑΝΤΟΧΗ φφο 


-; Ἰακύτατο αλλά μικρό σε διάρκεια. 


ϱΝΕΡΙΑΥΑ ο σα -- 


(ΓΘν[ΘΝΝ 
... 


μαζί του έπειτα από μερικούς µήνες. ἅμ.. 


αέεο 


- 
µ 
» 
μ 
β 


Ἱφ τυνυ 


Ά,, 


γε. 


ΓΘθνἰθιΝ Χ 5οηπγ ρἰαγςσίαϊίίοη 


---- 


ΕΝΑ ΠΑΙΧΝΙΑΙ ΜΕ ΤΠΑΟ ΠΟΥ ΑΚΟΥΓΕΤΑΙ ΩΣ “Ες Νο οοοῦ”, ΟΣΟ ΚΑΛΟ 


Στην πυρά! 


--Ὁ μα 


ἠξν τρ ΩΠΩΙΜΤΟΠ 


ΙΝΕΟΕΜΑΤΙΟΝ 


Σύστημα: ὃουυ Ρίαυβδίαἴίοη 
Κατασκευαστής: Μιοτοίάς 


Αρχικά λόγω της προϊστορίας της σειράς 
οοπίςς “Ιζποφουα”, το Πα 
αναμενόταν να παρουσιάζε ει τουλάχιστον 
κόποιο ελάχιστο μου, 
ὡς το αποτέλεσµα δεν δικαίωσε τις 
ς κανεν. εως βέβαια 
ότι Βασικά το παιχνίδι σχεδιάστηκε για τις 
μικρότερες ηλικίες, αλλά στην πράξῃ λίγα 
παιδιά Όα χαρούν µε την παλαβή υπόθεσή 
του, στην οποία ο| Νει: 
“Θέλω να γίνω χαλίφης στη δέση του 
χαλίφη”, ότι κι αν σηµαίνει αυτό. Οπτικά 
το | εἶναι το πιο ξεπερασμένο 


Ρἰαἤοππῃ αςἰίοη παιχγίδι που µπορεί να 
φανταστεί κάποιος, Είναι για γέλια, σε 


σύγκριση µε την αφρόκρεµα των 
σημερινών ρἰαήοπῃ παιχνιδιών, όπως το 
Θεχ 30. Εχετε το κ. του αστείου 


πΒιο 


Φ. 
-ἳ 


. » 


Ακόμα και τα παιχνίδια του 5ίπεοἰαίν 5ροςἴτωπη 
είναι καλύτερα από αυτή τη λυπηρή 
προσπάθεια. 


Το τρίτο επίπεδο διαδραματίζεται κότω από τον ωκεανό, ίσως µε τη χειρότερη 
μέθοδο χειρισμού που έχει χρησιµοποιηθεί για τέτοια σκηνή. Το έργο σας 
παρεμποδίζουν πολυάριθµα εχθρικά Ψάρια. 


αἰοἰτιζεα Όγ οεεκΓεήι.οἵ 


ΚΙ ΑΝ ΕΙΝΑΙ, ΣΙΓΟΥΡΑ ΣΑΣ ΑΠΟΘΑΡΡΥΝΕΙ ΑΠΟ ΤΟ ΝΑ ΤΟ ΑΓΟΡΑΣΕΤΕ. 
ΣΤΗ ΣΥΓΚΕΚΡΙΜΕΝΗ ΠΕΡΙΠΤΩΣΗ, ΜΑΛΙΣΤΑ, ΑΙΚΑΙΟΛΟΓΕΙ ΠΛΗΡΩΣ ΤΟΝ ΤΠΛΟ ΤΟΥ. 


πρωταγωνιστή, ο οποίος πρέπει να 
περάσει µέσα από χρωματιστά 20 
επίπεδα μαζεύοντας Ῥοπυς, αντικείµενα 
και όπλα, προκειµένου να καταλήξει στη 
βίαιη επίθεση των Αράβων, τωσὰ ή 

Ίποτε άλλης ιδέας ξεφύτρωσε 
στο κεφάλι των προγραμματιστών όταν 
έφτιαχναν αυτή την ανοησία. 


ΤΖΑΜΠΑ ΚΟΠΟΣ 
Σκοπός είναι να πάτε απὀ το σηµείο Α στο 
σηµείο Β µέσα σε ένα ορισμένο χρονικό 
πλαίσιο. Κάτι τέτοιο δεν είναι τόσο απλό 
όσο ακούγεται, γιαή µεσολαβούν πόρτες 
που κόμη να ανοίξουν χρησιµοποιώντας 
διακόπτες, ενώ στο τέλος 

όλο και κάποιος 

κ εθρός υπάρχει για να 

όρη 


Στα μον το ΙΖποφουα μοιάζει πολύ µε 
το ΑπΕήίΧ στο 9υρθ: ΝΕΟ - ός πολύ 
ών γιαή ο ήτλος δείχνει ὁς και 
επερασμµένος από το 1993! Το να 
κυκλοφορήσει ένα παιχνίδι που δείχνει 
τόσο φρικτό στις µέρες µας ἴμε 
εμπορική αυτοκτονία. Και µη νομίζετε πως 
το γεγονός ότι έχει ως στόχο τα παιδιά το 
κάνει Καλύτερο. Εμείς στο “ΡιχεΙ ΝΟ’ 
ποτέ δεν συµφωνήσαμε µε τη λογική τού 
γα κυ ανόητα παιχνίδια για 
μικρότερες ηλικίες, όπως συνέβαινε στις 
ημέρες των 16-5ἡ! µε τα ηλίδια νότω 
και Ποπιθ . Οι μικρότερες ηλικίες 
θέλουν να νά ΤεΚΚε 2, Όταπ 


Τυήσπιο και ς πτλους για 


κόδε η επιπέ 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


Μπορεί ο Ιχποφουά να κρατήσει την αναπνοή 
του αρκετά ώστε να νικήσει τον άνανδρο Μογ- 
πιαη; Ποιος νοιάζεται; 


Μαγικά χαλιά πετούν και οι ξιφομόάχοι τρέχουν 
τρομαγμένοι απὀ κάτω τους. Είναι δύσκολο να 
είσαι σουλτάνος... 


“μεγάλους”, δεν τους αρέσει να 
υποτιµάται η νοημοσύνη τους. Ίο µόνο 
ὁ τέτοιων “παιδικών” παιχνιδιών είναι 

το να κρη ες ενθαρρύνουν τα παιδιά να 
κάνουν βόλτες στην παιδική χαρά και όχι 

γα ξημεροβραδιάζονται µπροστά στο 
ρΙσγθίαίο. Το Ιζποφουά ὡς παιχνίδι είναι 
τόσο προβλέψιµο όσο οι μεσημεριανές 
σαπουνόπερες. Παιχνίδια όπως αυτό 
έπρεπε να είχαν εξαφανιστεί μαζί µετους 
δεινόσαυρους και φυσικά δεν ὃα έπρεπε 
γα είχαν θέση στο Ρἱαγ»Ιαίοη. Δεν 
μπορούμε να σκεφτούμε κάποιο λόγο για 
τον οποίο να υποστείτε όλο αυτό το 
σπάσιμο νεύρων που περάσαμε κάνοντας 
το παρόν γενίθν/, για αυτό αποφύγετέ το. 
| | Ίσως εἶναι ειρωνικό, αλλά 
ο ππλος του τα λέει όλα... 


πχ ρα ραιπῶῃ 


ΓΡΑΦΙΚΑ. ΓΧΧΧΧΧΧ 
ΗΧΟΣ (ΧΧΧΧΧ), 
ΟΛΜΕΡΙΑΥΦΩΧΧΧΧΧΧΟ 
ΑΝΤΟΧΗ (ΧΧΧΧΧΟ) 
ΕΝΑΛΛΑΚΤΙΚΑ: 


σΚυἱ Μονκενς 


(Α.Η Βλνάίεοοι 2 


αν 


ΝΕΤ 


8ΙΠΘΥ5 όλης της 
Ελλάδας ενωθείτε! 


ώρα αρκεί να έχεις πρόσβασι στο «νὴθνιθί και ο κόσμος των νλι]αδεν ονι-]ννε 9ανιο5 
ο. ψ -ᾱ, 


είκαι δικός σου Το (Ἰαμιελθί Προσφέρει στα μέλι του ατέλειωτες ώρες δράσινις εππρέ- 
Ποντας ΤΑ συµµετοχή στα δημοφιλέστερα παιχνίδια τνις αγοράς µέσω «7νήθννιθΕ. 
ΟἰΙΑκέ Ι, ἘΙΕΆἈ 98, ΚΕΏ Αι ΕΚΤ, ννἈκότ)ΑΕΤ και πάρα πολλά ἄλλα. 2Ἀντιμετώπισε 
αντιπάλους απὀ όλν την Ελλάδα µέσα από το μοναδικό ολοκληρωμένο δίπυο αποκλειστικά για 
ονι-]ίνιθ. 09λε8. Αιασκέψεις, εἶιαῖ, εκδιιλώσεις, τουργονά µε απίθανα χρηματικά έπαθλα, ένας 
ολόκλκρος κόσμος αφιερωμένος στη’ φυχαγωγίαὶ Κάδε µέλος του (λαμιενιθί αποκτά µε Τν 
συνδρομή του το (λανιθιιθί «Ῥέανίεν ΓΚ που περιλαμβάνει το εγχειρίδιο του (λανλενεξ, 
ένα (Ώ-ΚΕΟλ µε 5ἰλανεννανε ΘΩΛΕ5 Που διαδέτουν δυνατότιπα ονι-]ίινε ρἰαγ στο (λαννενιθῖ 
καθώς και το 9ονίαὶ ωάνλρεν. Άν περιμένεις, εγγράφον τώρα στο (Ἰανκενιθ! και οἱ Πιο συναρ- 


παστικές εµπειρίες ὃα είναι δικές σον. ΟΛΜΕ ΟΛ 


Ελεύδερν πρόσβασν για τους συ’δρομντές τς 6. ονλρι1 ἵνι]« 


Ίροεὰ 7Ἀ]ον Τεἰινῖνιθε γνανεναβι ΙΙ 


Κάποια από τα αμέτρητα παιχνίδια που παίζονται στο (λανιενιεὶ 


Το (Ἀαμλθλο! Προσβάσιµο σε όλονς τος συνδρομητές 
τον «)ηΙΘΝΛΕΙ στην Ελλάδα απὀ τον Λλάιοὶ 


ὁᾷ ο ΝΔ Συγγρού Δ, Αθήνα 117 42. τπβ.: 9249761 
ν ὅ ία ο να Ἡ ἃ ἂ κ. 9249290, Περ://ΝΝΝΝ.εοπιριπΚκ.οΓ/ΕΙΙΠΚ 


αἰοϊτίζεά ΒΥ ογΘεΚΓεΠι.ϱ 


-. - 
Βἰπσίε Ρίαυος 


Μεπιοτυ σαγά 


Ἱ) ΠΥροΜΑντικΗ 


ΠΑΝΟΠΛΙΑ ΘΑΝΑΤΟΥ 


ο Ξξε[. 


σας εἶναι να Ί 

τους Θ ηθοῦν 
γαπαα[ίζει και τον ναρ αρο 
τον 6ρανη στα έγκατα 


Ν 
ΚΑΙ ΤΙ ΕΠΙΝΕ; 


Αν και η φιγούρα του Βασικού χαρα 
εἶναι γενικά αποδεκτή, αυτός δεν έχει σ 
διάθεσή του µεγάλο ρεπερτόριο 
κινήσεων. Με απλές λέξεις, σε µία µάχη 
µέχρι Θανάτου η {ατα Ὁα τον 


ον ἁπκκη 
. ο αῇ | 


Κάποιες φορές ο Άραμη χρειόζεται να τρέξει 
γρήγορο µέσα απὀ σνοίγµστα. προκειµένου να 
φθόσει σε καινούριες περιοχές. 


Ἀ 


Η κάμερα αλλάζει θέση σνάλογα µε τις 
κινήσεις του ρα. 


πα Ἡ 
ὁ κ 
Ἡ ν 

| 


Όπως γυρνάτε γύρω-γύρω, µία “έξυπνη” κάµερα, σπὀ αυτές που ἔχουν όλα τα 


παιχνίδια, παρακολουθεί αποτελεσματικά το θᾳσικό χαρακτήρα. 


Η κόλαση του Ονςλαγά, όπου ξεκινά το παιχνίδι. 


Ὑπάρχουν 4 πόρτες, µία για κάθε “κόσμο”. 


κατατρόπωνε και ὃᾳ το 

κινήσεις του εἶναι αρκετά περιορισμένες 
όσον α στο τρέξιμο και τα άλματα, 
με έναν οὔρου ασήμαντο σ 

µπουνιάς και κλωτσιάς, που χρησιμοποιεί 
για να διαλύει όσες πόρτες Βρίσκονται 
στο δρόµο του. Τα γραφικά στο φόντο 
του παιχνιδιού είναι καταθλιπτικά, τα δε 
κῄρια πιο σκοτεινά και κατεστραμμένα 
και από ταινία τρόμου. Η δοµή του είναι 
ακαταλαθίστική και σας αφήνει τόσο 
µπερδεµένους όσο και η Κόλαση µέσα 
στην οποία βρίσκεστε. Η 5οηγ σωστά 


Φόχνει για τον κατάλληλο διακόπτη στον -- 


με φις ο Ὃ ως 

έχει διαφηµιστεί ως παιχνίδι [ραί - 
υρ, ουσιαστικά δεν έχει καμιά σχέση 
µε κάτι τέτοιο. 


ΧΛΡΑ ΣΤ ΚΟΥΡΛΠΟ ΣΑΣ 


Λίγα στοιχεία μπορούν γα 
προσελκύσουν έ έναν 
έμπειρο ή ακόµα κι έναν 
καινούριο παίκτη, καδώς 
δεν υπάρχει καν χόρπς 


τι 
"δ..) 


ω-.---'--- θὰ 


. ο ο ως 
Αφού νικήσετε αυτό τον εχθρό κάτω απὀ τον 
καταρράκτη του υπονόµου, διαλέξτε ένα 
κλειδί’ που θα σος θοηθήσει να δραπετεύσετε. 


Σε αυτό το επίπεδο ο ἡρωός σας πρέπει να 
ϐρει άκρη µέσα σπὀ λαθυρίνθους τρένων και 

τούνελ, προσέχοντας ταυτόχρονα να αποφύγει 
τα θράχια που πέφτουν. η 


τοἰςθνκααν- 


- Π ν΄ 
ο ος 
' Αίμα πετάγεται όταν αποτελειώνετε τον εχθρό, ο οποίος είναι πολύ 
. εὔκολο να σκοτωθεί. 
ι Ρα 


Αφού νικήσετε τον αρχηγό επιπέδου, πρέπει 
να θγείτε από τη διαθρωµένη µπλε πύλη. 


Οἱ µόχες είναι αποκλειστικά οπε-ἴο-οπο και µε 
πολύ λίγες εναλλαγές μεταξύ τους. 


Ένας “μεγάλος κακός” αντιμετωπίζει σοθαρά 
κ προθλήµατα αναπνοής. 
ἱ 8 έ 


' |. 
πα οε 
η ί | ῥ Ν ο : Π 
ως  Ἰπιφικι ΘΟΦΑΥΥΧΥ) 
| το 9υ5οο 

ο 99999 
μτ ο οοοοο 


λέα 4 Ἱ 
πι νοντ ο 


Τα γραφικά είναι απογοητευτικἁ 


ΕΝΑΛΛΑΚΤΙΚΑ: 
[ονρ Ελίάεν 


ΝΙΠΡΙΑΙΑ 0ΧΙ Ώελιητπλρ Ώυνοεον 


Ες ΜΕὸ ΦΗΦΗ 


Εχοντας μ. το ΚΊ, δώστε ΔΑ, 
Τ9«-, Χ, κ, 8 κατά τη διάρκεια 
του παιχνιδιού. Τώρα ο Α08 εἶναι 
ικανός να μιμηθεί τα ραρθνοτάς, 
χωρίς να βγάλει κανέναν ήχο. 


τ. ΡΡΕΙΕ ΡΡΡΙΕ 


ὑπ Τ ο ον ἀκῥΩ ΡΜ) 
ένα μήνυμα που ὃα υποδηλώνει ότι ο 
κωδικός εἶναι σωστός, Όταν το 
µήνυµα εμφανιστεί, ξεκινήστε 
κανονικά το παιχνίδι και κατά τη 
διόρκειἁ του πατήστε τα ακόλουθα 
κη 
κ]: Πηγαίνετε στο επόμενο επίπεδο. 
Ι1: Επιστρέψτε στο προηγούμενο 
επίπεδο. 
Ε2:Ε εται το ππεπυ επιλογών. 
12: Επι πο. τις επιλογές στο 
πηθπυ επιλογών. 


τα ΡΙΡΟΥ ΚΝΕ ΒΛίΙΝΕ 
Νασίο ζοάες 


Όλοι οι κὠδικοί που ακολουθούν ὃα 
πρέπει να δοθούν στην οθόνη Μασίς 
(ᾳφ85. Μην αφήνετε κενά και να 
χρησιµοποιείτε πεζά -μικρά- 
γράμματα. Ορισμένοι από τους 


κωδικούς λειτουργούν µόνο σε διπλό 
παιχνίδι, ενώ άλλοι λεπουργούν στο 


Αανθη!υΓθ πιοςθ. Κωδικοί για 
το ΏίΔ4γ Κοηᾳ εἶχαν 
παρουσιαστεί και 
Παλαιότερα, οπότε 
μερικοί από τους 
ακόλουθους µπορεί 


γα εἶναι ἴδιοι, 


Μεγαλύτεροι 
χαρακτήρες 
Ιοιπ/νεη/υτο: 
5 ΑανεπΙυΓθ πιοάθ 
6 δύο παικτών 


π 


αἰοἰΤίζεα Ὀγ ο/εεἰκΓεπι.οἵ 


ἀουβ]ονίσίοη: Μπορείτε να 
επιλέξετε μερικούς χαρακτήρες και 


δεύτερη φορά 


ας Μέγιστη δύναμη στα 


να Σεκινάτε µε δέκα 


Ὃ ος ον μέ. μπανάνες 
τα λος 


νοημοσύνη 
Ροφυξβαπαπας: Οἱ µπανάνες 
Ἰώνουν την ταχύτητά σας 

ἠμόναπρουα .. τα μπαλόνια 


είναι κίτ 
Ὁ ω ανος ΡΑΦΙ ΜΤΝ 


ννοὴ φάρο Όλα τα μπαλόνια 
τα 

είναι κόκκινα ον, 

ορροςἱιθεαῄτας!: Όλα τα 

μπαλόνια έχουν οβο χρώματα του 

ηοχὶ 1 ο ῥαα 

είναι πράσινα. 

Ιθθηγννθοπίος: Χαρακτήρες µε 

μισό ύψος 

[υἱκοῦοχ: εωςςακφαεση 

οῄτοσά: ἔχετε καλύτερη 

λα ἂν 


νηνοάϊάΗιὶς: Οἱ δημιουργοί του 


ΟΩΙΤΙΟΛΙ ΡΕΡΤΗ 

Κάνετετους εχθρούς να 
αφήσουν τα τους 
η ο ΕΤ 


[ηίς᾽η Πο) για τις δύσκολες ώρες...) για τις Πο) για τις δύσκολες ώρες...) (για τις δύσκολες ώρες...) 


Τὸ Τρὺ 


ΚΟΛΛΗΣΑΤΕ ΚΑΠΟΥ; ΥΠΑΡΧΟΥΝ ΠΑΙΧΝΙΑΙΑ ΠΟΥ ΣΑΣ ΚΑΝΟΥΝ ΝΑ ΧΑΝΕΤΕ ΤΟΝ ΥΠΝΟ ΣΑΣ; ΘΕΛΕΤΕ ΝΑ 
ΜΑΘΕΤΕ ΤΑ ΜΥΣΤΙΚΑ ΚΑΘΕ ΠΙΣΤΑΣ ΚΑΙ ΚΑΘΕ ΕΠΙΠΕΔΟΥ; Γι’ ΑΥΤΟ ΕΙΜΑΣΤΕ ΕΜΕΙΣ ΕΔΩ. ΚΑΘΕ ΜΗΝΑ 
ΠΡΟΣΠΑΘΟΥΜΕ ΝΑ ΑΝΑΚΑΛΥΠΤΟΥΜΕ ΚΟΛΠΑ ΚΑΙ ΑΥΣΕΙΣ ΠΡΙΝ ΑΠΟ ΕΣΑΣ, ΠΙΑ ΕΣΑΣ. ΔΕΝ ΧΡΕΙΑΖΕΤΑΙ ΝΑ 
ΜΑΣ ΕΥΧΑΡΙΣΤΕΙΤΕ. ΑΠΛΩΣ, ΣΕΚΟΛΛΗΣΤΕΙ 


Αυξήστε τη δύναμη πυρός 
Πατήστε ΒΊ, 82, Ε], Ν2, Ί, «, Ί, 


Γίνετε άτρωτοι 

1 Εἰ 1.1 Τις,” 
Απειρα όπλα: 

Πατήστε |], Ε, 11, ΕΙ, Ί, ὁ, ε-, 


Μυστικά υποθρύχια 
Υπάρχουν τέσσερα κρυμμένα 
σε αυτό το υποβρύχιο 


παιχνίδι. 


Ν; Ρε 

Τελειώστε το παιχνίδι στο µέσο 
επίπεδο, και Όα γίνετε ο υπερήφανος 
κάτοχος αυτού του μικρού αλλά 
καλού υποβρυχίου. 


Αφενπιί 326 
Το Αφεπ! 326 δα εἶναι διαθέσιμο 
ολα ετε τελειώσει το παιχνίδι στο 


επίπεδο, χρησιµοποιώντας 
το πα, του Μι Ρηαή. 


Αὐαάοην 

Αν θέλετε το Αὐαάοη, τελειώστε το 
παιχνίδι στο δύσκολο επίπεδο, 
χρησιµοποιώντας το Αφεπ! 326. 
Είναι ο µόνος τρόπος! 


θνεγεεεγ 

[ια να αποκτήσετε αυτό το 
υποβρύχιο, πρέπει να ολοκληρώσετε 
το παιχνίδι µε όλους τους αρχικούς 
χαρακτήρες. 


-- [ια να έχετε ακόµα έναν λόγο 
γα ασχοληθείτε µε αυτό το εθιστικό 
παιχνίδι: Πατήστε Α, ὃ, -, Α στην 

οθόνη ττλων. Ενα νέο επίπεδο Όα 
είναι διαθέσιμο για παίξιμο. Αν όλα 
πάνε καλά, ένας μικρός χαρακτήρα 
οαήοοη Ὁα εμφανιστεί στο κάτω δες 
µέρος της κεντρικής οδόνης, 


Εκεί που νοµίζατε ότι σας είχαμε 
δώσει όλους τους κὠδικούς, να που 
σας δίνουµε ακόµα δύο. Για να τους 
εφαρµόσετε, πηγαίνετε στο εἰάθθαι 
και πατήστε Α, µετά πατήστε τα 
ακόλου μαι ἴσοης µε το 


πλήκτρο ακύρωσης. 


Βαπιονε Φῃγοµά 
β λοχ 


αἰοἰτίζεα Όγ ο/αεεἰκγεπι.οἵ 


Τίπιο Ἡαερ 
ΑΘ6ΕΕΧ 


πο 

Παίξτε ως Βοοφθιπιβη 

Στην οδόνη επιλογής χαρακτήρα 

αν ε Ὃ το |. Και από το 
ε; πάνω, δεξιά, κάτω, 


ως, ξιά, αριστερά. 


Παίξτε ως Όγ Κα 
Στην οθόνη επιλογής χαρακτήρα 


για τις δύσκολες ώρες... 


κρατήστε νά ον το |. και δώστε: 
Α, (-κάτω, (-δεξιά, «-πάνω, (- 


αριστερά, Β. 


Παίξτε ως Φµπιο δαπίς 


μό νο επιλογής χαρακτήρα 
μνο το | και δώστε: 


Α, Α Οκάν -κάτω, (-δεξιά, «πάνω, (- 


αριστερά, Α. 


Τυχαία Επιλογή Χαρακτήρα 
Στην οθόνη επιλογής χαρακτήρα 
πατήστε Κ και | ταυτόχρονα. 


) 


Πἰηίςῃη 


Μυστικές Επιβογές 
Στην οδόνη επιλογής χαρακτήρων 
κρατήστε πατηµένο το |. και -- 
Α, 6 πάνω, οδό, (-αριστερά,ς 
δάτω, Β, Α, Α. Η οθόνη Όα 
αστράψει, για να επιθεβαιώσει τον 
κωδικό. Ἰώρα πατήστε το Β, για να 
πάτε πίσω στην αρχική οθόνη. Από 
εκεί, αφού επιλέξετε “Ορίίοης”, ὃα 
έχετε πρόσθαση στις μυστικές 
επιλογές. 


- Ηδω αριθμοί 

Παγώστε το παιχνίδι καθώς παίζετε 
και πατήστε Α2, -», Ί, κ. ώρα, 
πατώντας 9 µεταθάλλετε το 
µέγεδος των αριθμών στο άνω 


µέρος της οδόνης. 


Εύκοᾶα Ροπυςφἱοενείς 
Στο Ὀἱθ Ηαια 1, όταν ξεκινάτε το 
Βοπυς Ιθνεί τρέχετε κατευθείαν στο 


[ιρς 


[ 
|. 
- 
» 
[ 
' 
[ 
. 
4 
ζ 
' 


[πίς)ηἴ{ρς 


χώρο του ελικοπτέρου, ώστε να σας 
χτυπήσει. Κατόπιν το ελικόπτερο 
απογειώνεται αµέσως και 
απενεργοποιείται η θόµθα. ἔτσι δεν 
θα χρειαστεί να σώσετε τους 


ομήρους. 


αν παιδι Μασος-καὐκς | 


κ Για να μπορέσετε να παίξετε 
ὡς (απιπιγ στο 5/6 Εἰο[ίει Αἱρία 
2 Οο|α, 8α πρέπει να έχετε 
τελειώσει το παιχνίδι στα αρχικά 
επίπεδα δυσκολίας µε “Μ Βί5οπ”. 

| Μπορείτε να πάρετε όσα εΓθα!!ς 

| Θέλετε, αλλά Όα πρέπει να είστε 


ο ο ο 


πρώτοι στο ΠἰοῄςεοΓθ. Μετά δώστε 
ὡς όνοµα (ΑΜ και ὃα έχετε 
ενεργοποιήσει το «[θα!. [ια να 
επιλέξετε την («απηπηγ, πατήστε 
µερικές φορές το ΄5αΠ” µε΄Μ 
Βἰκοπ” στην οθόνη επιλογής 
χαρακτήρων. 


.-. 


Παγώστε το παιχνίδι. Πατήστε », |], 
Τ.8. Συνεχίστε το παιχνίδι και 
παγώστε το πάλι ευθύς αµέσως. 
Πατήστεφ Δ,ἀ.9 -',Ί, «1. 


Βοπες Αἱγ δίγίκε 

Παγώστε το παιχνίδι. Πατήστε », |], 
ΤΗ. Συνεχίστε το παιχνίδι και 
παγώστε το πάλι 


Πατήστε, -ύ,9 «-, 
ἐθΔδΑΙ] --. 
Σηµείωση: Ο 
συγκεκριμένος κωδικός 
µπορεί να εφαρμοστεί 


ΡΜ τα όπᾶα και 
απεριόριστα πυρομαχικά 
Εχοντας πατηµένο το Κ2, κάνετε 
ένα Βήμα αριστερά [πατώντας «-]), 
ένα Βήμα δεξιά (πατώντας --], ένα 
Βήμα αριστερά [πατώντας «-], 
πηγαίνετε ένα Βήμα πίσω 
(πατώντας «}, ένα θήµα µπροστά 
(πατώντας Ί]. Αφήστε το Κ2 και 
Κάνετε µία πλήρη περιστροφή 
τουλάχιστον τρεις φορές 
[πατώντας συνεχώς «- ἡ --Ὁ], 
κατόπιν Κάνετε ένα [υπιρίπα οἱ] 
προς τα πίσω (4, Β κοι µετό 9). 


αἰοἰΤιζεα Όγ αγεακΓεπι.οῦ 


ευθύς αµέσως. Φ 


για τις δύσκολες ώρες... 


ΒΗΝΗΙΡ8 ΒΙΛΙΕ 
3 Παίξτε διπΏό παιχνίδι 
µέσω [ίπκ µε ένα (0 
Σε περίπτωση που Θέλετε να 
παίξετε ένα [ἴηκ-υρ παιχνίδι µε 
έναν φίλο σας και έχετε µόνο 
ένα (Ώ του Βυςβίάο Βἰαάε 
ακολουθήστε τα εξής Βήματα: 
Φορτώστε το παιχνίδι στο 
πρώτο 
Ρ]αγδια[ίοη ἑ 
κι επιλέξτε 
το [Ιπκ-υρ 
πιοςθ. 
Βγάλτε το 
(Ρ απὀ το 
ἀπνς και 
τοποθετήστε 
το στο δεύτερο 
ΡΙαγο!αῄοπ. Εκεί επιλέξτε πάλι 
πΚ-υρ πιοάς κι ακόµη διαλέξτε 
τα όπλα και τους χαρακτήρες µε 
τους οποίους επιθυμείτε να 
αγωνιστεί. Το παιχνίδι θα 
παγώσει σε αυτό το σηµείο 
Τώρα τοποθετήστε το (Γ) στο 
πρώτο Ραγο]α![ίοπ και το [ἴπκ-υρ 
παιχνίδι Όα αρχίσει κανονικά! Σε 
περίπτωση που κατά τη διάρκεια 
των αγώνων παγώνει το παιχνίδι 
αλλάζετε τα (Ώ5 στα 
ΡαγδίαΠοης 


µόνο στο τελευταίο επίπεδο του 
παιχνιδιού. 


ου οἰσίκε 

Παγώστε το παιχνίδι. Πατήστε », |], 
ΤΗ. Συνεχίστε το παιχνίδι και 
παγώστε το πάλι ευθύς αµέσως. 
Πατήστε Ἰ, κ, κα, ΕΙ, -». 


Μέγιστη τακύτητα 
Παγώστε το παιχνίδι. 
Πατήστε, 1,1, 8. 
Συνεχίστε το παιχνίδι και 
παγώστε το πάλι ευθύς αµέσως. 
Πατήστε ,4, Α 0 Χ. 
Πατήστε Κ2 κατά τη διάρκεια 


Αἠῆάξτε επίπεδο 
Εχοντας πατηµένο το 
Κ2, κάνετε ένα Βήμα 
αριστερά (πατώντας 
«-], ἑνα Βήμα δεξιά 
(πατώντας --], ένα 
Βήμα αριστερά 
(πατώντας «-], 
πηγαίνετε ένα Βήμα 
πίσω [πατώντας «), ένα 
Βήμα μπροστά 
[πατώντας Ἰ]. 
Αφήστε το Κ2 και 
κάνετε µία πλήρη 
περιστροφή 


του παιχνιδιού, για να 
ενεργοποιήσετε τη μέγιστη 
ταχύτητα. 


Επιπρόσθετη αεροπορική 
επίθεση 


Παγώστε το παιχνίδι. Πατήστε να, [1], 
Τ,8. Συνεχίστε το παιχνίδι και 
παγώστε το πάλι κ ν. αμέσως. 


Πατήστε 1,9 ὁ,Ί ὁ, Ι]. 
Ηπιο ενδιαφέρουσα βόµθατου 
κόσμου 


Παγώστε το παιχνίδι. Πατήστε κ, |], 
Τ,8. Συνεχίστε το παιχνίδι και 
παγώστε το πάλι ευθύς αµέσως. 
Πατήστεϕ, 0,99 «-«- 8. 


Ώμπιπιν Ώεςου 

Παγώστε το παιχνίδι. Πατήστε να, 
μ1, Τ, 8. Συνεχίστε το «νο και 
παγώστε το πάλι ευθύς αµέσως. 
Πατήστε] οκ 


Φαρεγ θλαία σµα 

Παγώστε το παιχνίδι. Πατήστε ν, [1], 
Τ,8. Συνεχίστε το παιχνίδι και 
παγώστε το πόλι ευθύς αµέσως. 
Πατήστε «-, [1], 9,8 Α, Ι Φ. 


Χειροβομθίδα 

Παγώστε το παιχνίδι. Πατήστε », |1, 
Τ.8. Συνεχίστε το παιχνίδι και 
παγώστε το πόλι ευθύς αµέσως. 
Πατήσεᾶδ, 98] -». 


Φεαί 

Παγώστε το παιχνίδι. Πατήστε », |], 
8. Συνεχίστε το παιχγίδι και 
παγώστε το πόλι ευθύς αµέσως. 
Πατήστεφ,Α͵ Α, |], -». 

Σηµείωση: Ο συγκεκριμένος 
κὠδικός µπορεί να εφαρμοστεί 
µόνο κατά τη διάρκεια του 
τελευταίου επιπέδου του παιχνιδιού. 


α--- 


Δώστε ως ρασσνοτά ΝΕΥΕΕΡΙΕ και 
στο κάτω µέρος της οθόνης 8α 


τουλάχιστον τρεις φορές (πατώντας 
συνέχεια «- ἡ --υ], κατόπιν κάνετε 


ένα |υπιρίπα τοί προς τα εμπρός 
(Τμ κοι μετά 9). 


Κάνετε τη ἕπια να 


Πατήστε το Κ2, κάνετε από 
ένα θήµα αριστερά, δεξιά, 
αριστερά, µπροστά, πίσω. 
Περιστρέψτε την τρεις 
φορές και πηδήξτε 
προς τα πίσω. Η ἰατα 
εκραγεί σε 
χιλιάδες κομµότια! 


εμφανιστεί ένα 
μήνυμα που Όα 
γράφει: 'Ύου 
οαπ΄! {ουςῃ 
ἠηὶς”. 


Παίξτε 
οποιοδήποτε 
επίπεδο 
Δώστε για 
Ρασσνοτά ΟΓΜΕΚΚΕΙ. 


Διάφορα άῆῆβα εἡθαέ ραςςωογάς 
ΟΜΒΓΡΙΒ, ΑΕΑΒΒ.ΑΕ, ΕΙΑΟΟΒΙ, 
ΙΡΑ.ΙΗΟΒ, ΝΚΕςΗΡΒΕ, Ι0ΒΒ’ΙΚΕ, 
ΟΗςΕΟΕΡΑ, ΟςΕςσΟΙΗ, 
ΜΟΕΟΟΘΟΒ, ΙςΦΗΕΕΙ, ΜΕΕςΟΕΕΙ, 
ΒΡΑΟΕΙΙ6, ΒΟΜΜΗΒΒΕΚ, 
ΙΝΕΒΚΕΜΜ, ΟΒΡΟΕΟΜΟΚ, ΙΗΕΗΚΙΙΑ, 
ΒΡΑΟΟΑΜ. 


Επιβέξτε πίστα 

1. Επιλέξτε Ρυσζζὶθ πιοάθ και 

τς ᾳ 

2. Μόλις εμφανιστεί όν! 

Κω. δώστε: ἡ, ϕ ν. ην --. 
«1, 1, -». 

3. Επαναλάθετε το Βήμα 2. 

4. Πατήστε Κ. 

5, Μόλις το παιχνίδι αρχίσει, ὃα 

μπορέσετε να επιλέξετε 

οποιαδήποτε πίστα. 


Μυστικό Επίπεδο 


Εάν δώσετε για ραδ5νοιά 
«ΟΜΜΑΝΟΟ, 8α Βρεδείτε µέσα σε 
έναν κύβο-δαχτυλίδι, όπου Όα 
αντιμετωπίσετε διάφορους εχθρούς. 


Γενεί βασσωογάς 

Ρωμαϊκή αυτοκρατορία: ΤΟΗΟΙΕΕΥ 
Ιαπωνική αυτοκρατορία: ΑΏΞΑΖΟΙΥ 
Ευρωπαϊκός Μεσαίωνας: Ζ/ΕΚΥΟΙ7Ζ 
ως. ΕΒΕΙΡΙΜΝΕ 

Δυτικοί; Ε/ΧΟΡΝΝΝΝ 

Νεότεροι πόλεμοι: ΕΝΟΩΟΕΟΗΙ 
Μέλλον: ΝΡΜ/ΜΗΟΕς 

Πέρα από το χρόνο: ΧΕΜΙΒΌΕΣ 


Ειδικά βαφκωογάς 
Όλα τα όπλα: ΗυΙΒΟΝ 
Πλήρης υγεία: ΥΟΝΙΟΧ 


σμεαίς 

Παγώστε το παιχνίδι, επιλέξτε 
"5ΟΙΝΌ ΕΧ” και δώστε τους 
κὠδικούς που ακολουθούν [ένας 
ήχος Θα επιθεβαιώσει κάθε κωδικό]: 
ΧΑ ΔΟΧΑΑΟΠΝΗ κ. 
Μεγιστοποιεί την υγεία. 
ΧΕΧΛΑΟΗΒΧοΟ Χ Α Α:Σος 
μεταφέρει στο επόμενο επίπεδο. 
ϱΧΑ0ΠΒοΧΗ8 ο ΠΒ Σος 
μεταφέρει στον επόμενο κόσµο. 
βοοΑ ΧΧΟοΒΕΑ ΑΗ. 
Μεγιστοποιεί την µπάρα ενέργειας. 


Α ΧΦΗΧΠΟΑ Πο 
Όλα τα όπλα. 


5ΙΛΗ ΙΛΗΟ: 
ΜΛΟΤΕΗΟ ΙΕ ΤΕΛΛΟ ΚΛΡΙ 
Στοβές 


Πατήστε το |] στην οθόνη επιλογής 
του µαχητή και κάνετε την επιλογή σας, 


Επιβογή Επιπέδου 

Επιλέξτε τον (Πθνόαετα, το 

επίπεδο δυσκολίας να εἶναι 
“πΙαπάαιά”, ΄Ρίαγει (Παπᾳθο Νο”, 
“Γοπίίπυθ Νο”. Τελειώστε το 
παιχνίδι σε Ριαςήοθ ή Αιεαάθ πιοᾶθ. 
Πλέον µπορείτε να επιλέξετε 
επίπεδο από το ΝθΙ5υ5 πιοὰθ: 
Πατήστε τα |2 και Κ2 για να 
επιλέξετε αρένα. 


Παίξτε ως ΦΙογπιίγουρεγ 
Επιλέξτε τον Ηαη 9οἱο, το επίπεδο 
δυσκολίας να είναι “Φίαπαατά”, 
"Ῥ]αγει ο Νο”, “οπήπυε 
Νο”. Τελειώστε το παιχνίδι σε 
Αιοαάθ πιοςθ. 


Παίξτε ως Βαγίή Ψαάεγ 

Επιλέξτε τον ἱυκε 5ΚγναΚει, το 
επίπεδο δυσκολίας πρέπει να εἶναι 
“Ιαπάαγα”, ο μα (ᾖαποο Νο”, 
(οπήπυε Νο”. Τελειώστε το παιχνίδι 
σε Ατεαάθ πιοςθ. 

Σηµ.:: Όταν παίζετε ως Ὀαηῃ, στον 
αγώνα µε τον εαυτό σας 
εμφανιστεί η Ματα /αάθ. 


Παίξτε ως Μαγα )αά9 

Το επίπεδο δυσκολίας πρέπει να 
εἶναι "1εα!”, “Ρίαγει (Παπαθ Νο”, 
“ζοπίπυθ Νο’. Μπείτε σε δεἱθε! 
Ίθαπῃ πιοᾶθ και πατήστε | 1241, 
προτού αρχίσει το πρώτο µατς. 
Νικήστε τους μαχητές της 
αυτοκρατορίας και Όα έχετε στη 
διάθεσή σας τη Ματα /αάθ. 


Παίξτε ως ᾿οάο Κας 

Επιλέξτε “Ρίαγθι (μαπᾳθ Νο”, 
“ζοπήπυε Νο”. Νικήστε 
τουλάχιστον επτά αντιπάλους στο 
5υγνἰναἰ πιοςθ. 


Παίξτε ως σκἠάθα [οἷα 

κε την πριγκίπισσα ἰαία, το 
επίπεδο δυσκολίας πρέπει να εἶναι 
"1θαϊ”, “Ρίαγει (Παπαε Νο”, 
“Γοπίίπυε Νο”. Τελειώστε το 
παιχνίδι σε Αιοαάθ πιοςθ. Πλέον 
µπορείτε να επιλέξετε την [εἶα µε 
την “εμφανίσιμη” στολή σκλάθας! 
Οἱ κινήσεις είναι ίδιες µε εκείνες της 
κανονικής [εἶα. 


Μεγάῆα κεφάδΒια 

Επιλέξτε Ψ5 ἡ Ργας/σθ πιοςβ. 
Πατήστε το ’5εἱθεῖ”, αφού έχετε 
διαλέξει κάποιον χαρακτήρα, και 
κρατήστε το πατηµένο µέχρι να 


αἰοἰΤίζεα Ὀγ ο/εεἰκγεπι.οἵ 


-α 
Στην οθόνη 


Ραςςκοτά δώστε: 
κα  . 
8 ὁ λε αυτό 
τον τρόπο ὃα 
έχετε 
απεριοριστες 


επίπεδο 


αρχίσει το µατς. Οι κεφάλες- 
μαχητές α είναι µία 
πραγματικότητα! 


ΛΕΤΙΛ 0Η 2 
Δώστε τα ακόῆουθα στην 
οθόνη Μαΐππιεπα 
Ομάδα Οεπιίη ]]:ε-, -,8 9 Ἰ, 
όπο 
Ομάδα άγριων ζώων: ε-, ε- 8 -», 
- |, 
Στοιχειωµένη μπάλα: 8 8 «-,«-, -υ, 
δυο 
Μπάλα παραλίας: «-, -υ,ε-, Ί,ε-, 
δα α 
Γίγαντες: Ἱ, αι, που 


ΜΕΡΗ ΝΛΗΗΙΟΗ 2 
Δώστετους ακόβουθους 
κωδικούς στην οθόνη Ραφφωογή: 
Πρόσθαση σε όλες τις αποστολές: 
Τ«ΧΟ/ΑΧΑ«Ξ 
Εχίτα όπλα: ΤΗΧΟ/ΑΧς««« 
Εχίτα ᾖθα! σἶπκς: 4ΧΧΟ/ΑΔΥΥΑ 
Συνεχές ἠητοβίε: ΒΑΧΟ/ΑΔΥΥΑ 
Πνετε αόρατοι: ΗΗΧΟ/ΑΣ«)Ζ 
Απεριόριστα πυρομαχικά: 
ΤΟΧΟ/ΑΧΣΤΟ 
Κανένας περιορισμός θάρους: 
ΒΟΧΟ/Α»»Ο/ 
2υπιρ [είς: ΥΧΟ/ΑΣΥΟΙ. 


ΟΝΝΙΤΜΛΟ ΝΙΡΗΤό 
Ειδικές Ημερομηνίες 
8 Ώρες 
Εάν παίξετε το παιχνίδι στις 
ημερομηήες που ακολουθούν, 
Ιάφορα ωραία πράγματα Όα 
συμβούν. Βέβαια υπάρχει και ο 
εύκολος τρόπος: αλλάζοντας την 
ηµεροµηνία του αυτη σας! 
25 Δεκεμβρίου: Ανάλογη μουσική 
υπόκρουση 
1 Ιανουαρίου: Ευτυχισµένος ο 
καινούριος χρόνος! 
14 Φεβρουαρίου: Καρδιές Αγίου 
Βαλεντίνου 
1 Απριλίου: Παίξτε ως Κθαία (θα 
πρέπει πρώτα να τελειώσετε το 
παιχνίδι ως ΝΙο[Ι5) 
3] Οκτωθρίου: Ηαἰιομθεη 


για τις δύσκολες ώρες... 


3] Δεκεμβρίου 20090: Φωτεινό 
χιόνι! 

Επίσης, εάν παίξετε το παιχνίδι σε 
συγκεκριμένες ώρες της ημέρας, 
πέφτουν διαφορετικά πράγματα από 
τον ουρανό: 

09:00: Μισοφέγγαρα 

12:00: Πορφυρό κονφετί 

15:00: Γλυκούλιαί 

18:00: Παράξενα αστέρια 

00:00: Καρδιές 


σα ΡΩΟΝ 64 


Ι92Ν 7Η20 ΒΕΥΟ Ρ9νΒ 


Επίπεδο 32 

Στο τέλος του επιπέδου, ανατινάξτε 
όλα τα Βαρέλια εκτός από από το 
πρώτο (σύνολο Ο). Μετά πηγαίνετε 
στον τηλεμεταφορέα, για να 


γυρίσετε στην αρχή. Ανατινάξτε το 
πρώτο Βαρέλι και κρυφτείτε 
γρήγορα στην πόρτα που βρίσκεται 
από πίσω. 


ΓΛΗΚΒΙΠ 


Για να δείτε το νίάθο τέλους 


των μαχητών, χωρίς να έχετε νικήσει 
όλους τους αντιπάλους, κάνετε τα 


εξής: 

ΑΒΕΟΝ: Πάνω, ζ-αριστερά, Β, 
δεξιά, κάτω, Β, Κ, (-αριστερά 
ΡΕΜΙΤΕΟΝ: Πάνω, (-αριστερά, Β, 
δεξιά, κάτω, |, ἰ, (-κάτω 
ΡΕΜΟΝΙςΑ: Πάνω, (-αριστερά, Β, 
δεξιά, κάτω, Β, Β, (-πάνω 

ΕΥΕ: Πόνω, (-αριστερά, Ν, δεξιά, 
κάτω, Ε, Β, (δεξιά 


Για να έχετε πρόσβαση 
στο τρομερό ὈεαιμίαπΚ παιχνίδι 
υπάρχουν δύο τρόποι. Ο πρώτος 
είναι ο εύκολος, αφού τ 
που Όα πρέπει να έχετε 
φανθ ᾳαπιε Ώυσκε ἡ Εχηυπιεά 
στο »αΐυτη σας.Ο δ 
τρόπος εἶναι ο δυσ 
Θα πρέπει να αρχί 
καινούριο παιχνίδι σε 
οποιοδήποτε επίπεδο δυσκολίας, 
ε όλες τις 


τε στο 


ενα 


Θα πρέπει να διαλύσ 
τουαλέτες που ὃα { 
δρόµο σας (και ότι υπάρχει 
μεσα). 


60ΟΛΕ: Πάνω, ζ-αριστερά, Ν, δεξιά, 
κάτω, Κ, Κ, (-κάτω 

ΜΟΕΡΗΙΧ: Πάνω, (-αριστερά, Β, 
δεξιά, κάτω, Β, Κ, Β 

ΝΙΙΚΙ: Πάνω, (-αριστερά, Κ, δεξιά, 
κάτω, , {, Β 

5(ΑΡΕΙ ΕΤ: Πάνω, (-αριστερά, Β, 
δεξιά, κάτω, |, {, «-πάνω 
ΖΕΝΜΟΕΟΝ: Πάνω, ζ-αριστερά, 
Β, δεξιά, κάτω, Ι, ἰ, (-δεξιά 


Βοςςες 

ΞΟΝΟΑ: Κ.Ι, κ, 6-πάνω, (-κάτω, 
(-αριστερά, (-δεξιά 

ΡΕΜΙΤΑΕΟΝ ἃ 5ΟΝΟΡΕΚ: Α,Β,Β, 
ἱ, Ἔ-κάτω, (-πάνω 


ΤΕΕ ΒΕΗΔΝ 


Τα ακόλουθα ε[ιθαίς θα 
πρέπει να τα δώσετε στο Μαίη 
Μεπυ αρκετά γρήγορα. 


Γίνετε Αόρατοι 
2118295896 1121] 


Κρυφά Τανκς 
11211959 ς| 21112 


Εξτρα Επίπεδο 
12111292 8ος8 


ΑΡ ΒΛΛΗΜΛ ΗΡΟΕ 

Εασυ Μοάε 

Πατήστε «11 12Λ28ΒΧΑο 
στην οθόνη τίτλων. 


ΕιίσΙὲ Μοάε 

Τελειώστε το παιχνίδι σε λιγότερο 
από μιάμιση ώρα. Πατήστε 24.2 
και πατήστε 3 στον δεύτε 
οοπ[το[[εγ. Μετά, κατά τη διάρκεια 
του παιχνιδιού, πατήστε Ε2 στον 
πρώτο οοπἱτοῖίετ για να ανέθετε και 
1 για να κάνετε Βουτιά. 


Βοπις 

Χρησιμοποιήστε ΠπΘπΊοηΥ «στά και 
τελειώστε το παιχνίδι σε λιγότερο 
από μιάμιση ώρα. Πατήστε »ἱαη! 
μόλις εμφανιστεί η οθόνη τίτλων. 
Επιλέξτε “ρεεία[” για να έχετε 
πρόσβαση στο μενού επιλογής 
επιπέδων, να ὁμ] ζλ [ 
σκηνές στο 5ουπά πιοάε κ.ά. 


Πἰπίς᾽Π){{ρς 


ΡΙ8γ ἴπο σαπιαοχ Κεσἰάοπί Εν! 2 


δρ ον ο λι τα σκα αΙϱἳ Ἠπνινς ο-”-ο 


ἘΕΠΕΠΑ ΑΠΟ ΑΡΙ(ΕΤΗ ΑΜΑΜΟΜΗ, Το ΤΕΕΡΙΟΕΡΙ 
ΕΥΝ 3 ΕΨΘΑΣΕ “ΕΠΙΤΕΛΟΥΣ»1 ΣΙΑ ΧΕΡΙΑ 

ΦΑΣ, ΔΗΩΛΙΟΠΗΟΓΗΑΣ ΠΣ ΠΡΟΣΔΟΚΙΕΣ 

ΟΑΤΟΝ, ΙΑ ΠΡΑΓΜΑΤΑ ΟΜΩΣ ΔΕΗ ἘΙΡΙΑΙ 
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Όιλιδε ΒΕΡΗΕΙΡ: ΑΠΟΣΤΟΛΗ 1 
Αυτή η κοπελίτσα από την επαρχία ποτέ 
δεν πίστευε ότι µια απλή οικογενειακή 
επίσκεψη Όα κατέληγε σε ένα λουτρό 
αἵματος. Αυτό ακριθώς όμως της 
επιφύλασσε η µοίρα στη Καεοοπ ΟΙ. Η 
(αἶτε κατα δν το µοτοποδήλατό 


της για να επισκεφθεί τον ας ον της, 
τον (µή5, αλλά η επιτροπή υποδοχής 
που συναντά στην πόλη, όπως σύντομα 
καταλαβαίνει, δεν είναι ιδιαίτερα φιλική. 


Ἡς ΘΤΡΕΕΙ 
Η 61αΐτο ξεκινά στους δοκιµασµένους 
από τον πόλεμο δρόµους της πόλης, 
όπου συναντά έξι... ντόπια Ζοπιθίθς. 
Παρ΄ ότι είναι δελεαστικό να 
πυροβολήσετε, εἶναι προτιμότερο να 
φυλάτε τα πυρομαχικά σας. Αποφύγετε 
λοιπόν τα Ζοπηδίθς και κατευδυνθείτε 
προς την πίσω αυλή. Εκεί, ξεπεράστε 
µερικά ακόµη, προσέχοντας αυτά που 
εἶναι στηµένα πίσω από τη γωνία. Μπείτε 
στο οπλοπωλείο (αυη 5Πορ). 


Κενρῦ 6ὺΝ 9Μ0Ρ 
Μόλις µπείτε στο µαγαζ;, Όα δείτε έναν 
επιζώντα (όχι για πολύ όµως]. Αφού 
τήσετε και θαυμάσετε την επιπέδου 
Όσοαι ηθοποιία (αστειάκι ήταν αυτό), 
µαζέψτε τα εφόδια που α Βρείτε εκεί 
και συγκεκριµένα τα κουτιά πυρομαχικών 
που βρίσκονται δίπλα στα δύο ταμεία. 
Μόλις µαζέψετε και το δεύτερο κουτί το 
παράθυρο Όα σπάσει κάτω από το 
βάρος των χτυπηµάτων των Ζοπηθίς. 
Κάπου εδώ φθάνει το τέλος του 
Ιδιοκτήτη του μαγαζιού. Καλώς εχόντων 
των πραγμάτων, το δικό σας Όα αργήσει 
πολύ, αρκεί Βέθαια να κρυφτείτε 
γρήγορα πίσω από το ταμείο και να 
αρ 
όλις η δραματική µουσική κινηθεί σε 
ελαφρύτερους τόνους, µπορείτε να είστε 
σίγουροι ότι ο χώρος εἶναι ής - 
προσωρινά Βεβαίως. Προτού θγείτε απὀ 
την πίσω πόρτα, πάρτε και το Βον Όυπ 
από τον µαγαζάτορα. Δεν Όα το 
χρειαστεί ποτέ πιο... 


ΤΗΕ 6ΛΤΕ ΒΛΦΦΛΟΕ 


Όταν Εγείτε από μάμιη: θα βρεθείτε 
σε ένα θρώμικο ακι. Προχωρώντας 
ὃα βρείτε ένα περιφραγμένο γήπεδο 
μπάσκετ γεµάτο µανιασμένα ζοπηθἰθ». 
Περνώντας µπροστά από την πόρτα του 
γηπέδου α βρείτε πυρομαχικά πίσω από 
το κατεστραμμένο φορτηγάκι. Μόλις τα 
πάρετε, η πόρτα που συγκρατούσε τα 
Ὃδασθα ανοίξει και αυτά α 
ξεχυθούν προς το µέρος σας. Σκοτώστε 
όσα χρειάζεται και αποφύγετε τα 
υπόλοιπα, Π ώντας να µπείτε στο 


αἰοἰΤίζεα Όγ ο/αεεἰκγεπι.οἵ 


ε να τα καδαρίζετε ένα προς ένα. 


Κοςἱἀαπί ΕνΙιἰ 2 χρί8γ ἴπο ϱαπιε 


γήπεδο και να βγείτε απὀ την άλλη 
πλευρά του. 


ΒΥΜΡΣΤΕΕ ΛΙΙΕΥ 


Μόλις αφήσετε πίσω σας το γήπεδο, 
ανεβείτε τη μεταλλική σκάλα και 


Στην άλλη µεριά υ ια ακόµη 
ομάδα υῤραώσόνο ν ολοίόνα κάνα δυο 
στην αρχή και π ἧστε να 
ξεπεράσετε τα υπόλοιπα ξοδεύοντας 
όσο το δυνατόν λιγότερες σφαίρες. 
Βγείτε έξω από την πίσω πόρτα, για να 
ξαναθρεθείτε στον κεντρικό δρόµο. 
Μόλις φθάσετε σε αυτόν, ὃα ακούσετε 
έναν ανατριχιαστικό ήχο... Πρόκειται για 
μια ομάδα ζοπιθίθς που γεύονται έναν 
δυστυχή πολίτη. Μη χάνετε την ώρα σας, 
για να µην έχετε την τύχη του. 
Προχωρήστε γρήγορα και κατευθυνθείτε 
στο λεωφορείο. 


Βλεουν ὕπν Βυς 199 


Με το που Όα µπείτε στο λεωφορείο, 
πάρτε τα πυρομαχικά που βρίσκονται 
προς τα δεξιά σας και προχωρήστε 
μ ἆ για να παρατηρήσετε 

καλύτερα το χώρο. Θα δείτε ένα 


ζοπιθίθ να σέρνεται προς το µέρος σας. 


Εξηγήστε του..., µοποιώντας το 
περίστροφο, ότι δεν επιθυμείτε τη 

συντροφιά του Και σκοτώστε και το 
επόμενο, ώστε να κατεβείτε από το 


λεωφορείο. 


Μόλις θγείτε, ὃα Βρεδείτε στο δρόµο. Ία 
Ζοπηθίθς έρχονται από παντού, κἀνοντάς 
σας να ώδετε έντονη κλειστοφοθία. 
Κάπου στο βάθος υπάρχει µια πόρτα, 
στην οποία πρέπει να φθάσετε. Βάλτε 
λοιπόν τα πόδια στην πλάτη και τρέξτε 
όσο το δυνατόν πιο γρήγορα. 


Ροι!οε ΦΤΑΤΙΟΝ 6ΟὕΗΤΥΛΕΟ 


Εδώ τα πράγματα είναι εύκολα, µπορείτε 
δε να επιλέξετε ανάμεσα σε δύο 
διαδρομές: ή να κατευθυνθεί προς το 
πάρκο αποφεύγοντας τα δύο αργά 
Ζοπηθίθς που Ὁα συναντήσετε ή να πάτε 
προς την υπόγεια διάβαση για να 
φθάσετε στην άλλη μεριά. Όπως και να 
έχουν τα πράγµατα, Το να φτάσετε στο 
κεντρικό αστυνομικό τµήµα 8α εἶναι απλὀ. 


ΟΛΟΚΛΗΡώΝΟΝΤΑΣ κάθε 
ΑΠΟΣΤΟΛΗ, Η ΕΠΙΔΟΣΗ ΣΑΣ 9 
ΒΑΘΜΟΛΟΓΕΙΤΑΙ Από το Α έωσ 
το Ε. ΚΡΙΤΗΡΙΟ ΓΙΑ Το Βλονὸ 
εἰνα! ο χρόνος ΠΟΥ κάνατε, 
ΚΑΦώΣ ΚΑΙ 0 ΑΡΙΦΜΟόΣ ΤΩΝ 
ΒΑΥΕΘ ΣΤΑ ΟΠΟΙΑ ΚΑΤΑΦΤΤΑΤΕ. 
ΠΡΟΣΠΑΘΗΣΤΕ ΛΟΙΠόΝ ΝΑ ΜΗΝ 
Κάνετε περισχότερα Από {0 
ΦΑΝΕΦ. ΕΠΙΣΗΣ, ΝΑ ἀλλο 
ΚΡΙΤΗΡΙΟ ΓΙΑ ΤΗ ΒΑΘΜΟΛΟΓΙΑ 
εἰνα! Η ΧΡΗΣΗ Η ΜΗ ΤΩΝ 
ειδικών όπλων Με ΤΑ ΑΠΕΙΡΑ 
πυρομαχικά. Δείτε σχετικἁ 
ΤΟ ΑΦΙΕΡΩΜέΝΟ ΣΤΙΣ 
“παβολιέσ” ΤΜΗΜΑ. 


Μλιι ἥλιι 1Ε 
Από αυτό το σηµείο μπορούμε να πούμε 
ότι αρχίζει στην ουσία το παιχνίδι, αφού 
µέσα στο πµήµα εκτυλίσσεται η κυρίως 
δράση. Καταρχήν, προχωρήστε μπροστά 
και µπείτε στη μη προς τα 
αριστερά, η οποία ἆ ε εἶναι Και η 
μόνη ξεκλείδωτη. Πίσω από αυτήν Όα 
δείτε έναν ακόµα δικο έναν νεαρό 
αστυνομικό που αργοπεθαίνει. ἔπεια από 
λίγη κουβεντούλα Όα σας δώσει την µπλε 
κάρτα και ὃα σας εκδιώξει απὀ το 
δωμάτιο. Χρησιμοποιώντας την κάρτα στο 
κεντρικό τερματικό που βρίσκεται στο 
ώρο της εισόδου, ὃα ανοίξετε τις άλλες 
ύο πόρτες. Δίπλα στον υπολογιστή 
υπάρχει µια γραφομηχανή και μελάνι, 
οπότε µπορείτε να σώσετε το παιχνίδι 
προτού προχωρήσετε. Μόλις λοιπόν 
ξεκλειδώσετε τις άλλες δύο πόρτες, 
προχωρήστε και µπείτε στην πρώτη προς 
τα αριστερά όπως φαίνεται μπαίνοντας 
στο Ἰμήμα. 


οἱαγ ἴῃα σαπιοχ Κεσἰαἀαπί Εν! 2 


ῶ 


- ου ο Α. ἓν λλ  ώλὐλλόλὰ ών κ. 


ὍὝν ”-- ἡ κά ιόκὰκὰ.--ν- ) 
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ἨΛΙινο ΒΟΟΝ 
Η ηρεμία που επικρατεί εδώ εἶναι 
προσωρνή και Βυμίζει κάτι σαν τη γαλήνη 
πριν από την καταγγίδα. Προς τα αριστερά 
εἶναι ένα κιθώτιο, στο οποίο µπορείτε να 
τοποθετήσετε όσα αντικείµενα δεν 
γροόζρσιε. Ἡ συμβουλή µας εἶναι να 
λετε σε αυτό το μαχαίρι και το μελάνι. 
Επίσης, στην άκρη του δωµαήου εἶναι ένα 
γραφείο. Χρησιμοποιώντας το Ιοεκρίοκ 
ανοίξτε το και πάρτε το 6ρίαγ πρώτων 
βοηθειών. Μπορείτε να θάλετε και αυτό 
µέσα στο κιθώπιο. Τέλος, λίγο προτού 
βγείτε απὀ το δωμάτιο, πηγαίνετε στον 
καναπέ Και πάρτε το σημείωμα. Αυτό είναι 
το πρώτο µιας σειράς σκόρπιων 


[ών που σας δίνει το παιχνίδι 
καθώς εξελίσσεται η υπόθεση. 
Νες ινα ΗΛΙΙΝΑΥ 


Ετοιμαστείτε για ο από τις τρομακτικές 
σκηνές του Κρεἰαεη! Ενῄ 2. Προχωρήστε 


προς τον αποκεφαλισµένο φρουρό και 
ψάξτε τον, για να Βρείτε µερικές σφαίρες. 


Οπλίστε το Βον/ Όυη και προχωρήστε 
προς τη λίμνη αίματος που Βλέπετε. Μόλις 
σκύψετε για να τη µελετήσετε, ὃα 
ος ουρανοκατέβατος μπροστά 
Ιοκαι. Η µακριά γλὠώσσα του εἶναι 
το Ὃ ο ρα όπλο του. Με µερικές 
χαμηλές βολές από το Βον υπ θα 
καταφέρετε να τον σκοτώσετε, αφού δεν 
είναι Ιδιαίτερα ανθεκτκὀς σε αυτές. 
Μόλις τον σκοτώσετε, προχωρήστε και 
πάρτε το πράσινο βότανο (Όπθθη Ηειϱ) 
που αναπληρώνει την ενέργειά σας. Αν 
δεν το χρειάζεστε ακόµη, µπορείτε να 


είστε σίγουροι ότι αργά ή γρήγορα 
σας εἶναι απαραίτητο. 


ΒΕΙΕΕΙΝ6 ΒΟΟΝ 
Αυτήν τη στιγµή δεν έχετε ῄποτα να 
κάνετε εδώ. Αργότερα, πάντως, σκοπός 
σας εἶναι να Βρείτε έναν αναπτήρα, να 
τον φέρετε σε αυτό το δωμάτιο Και να 
ανάψετε µε αυτόν φωτιά στο τζάκι. Όταν 
οι φλόγες φουντώσουν, µια τρύπα 8α 
ανοίξει στον πίνακα που κρέμεται στον 
τοίχο, µέσα απὀ την οποία Όα πέσει ένα 
κόκκινο πετράδι (Κεά .θν/ε]). Δύο τέτοια 
πετράδια είναι απαραίτητα για έναν 
γρίφο που Όα συναντήσετε αργότερα. 
Επίσης, σε αυτό το δωμάτιο Όα -- 

ά 


ένα ακόµη σημείωμα και τίποτε ό 


ΕΡΤ ΦΤΛΙΡΜΕΙΙ 


Εδώ χρειάζεται προσοχή, Όταν βγείτε απὀ 
το όπου συναντήσατε τον [ίκθτ 


και ε σε αυτόν το χώρο, α 
βρεθείτε ολο από πολλά 
Ζοπηβίθς. Σκοτώστε πρώτα τη γυναίκα 
προς τα δεξιά και μετακινηθείτε εκεί όπου 
βρισκόταν για να σκοπεύσετε µε άνεση τα 
υπόλοιπα. Όταν τα εξολοθρεύσετε όλα, 
πηγαίνετε πίσω από τη γωνία, κάτω από 
σκάλες, και µαζέψτε τα δύο πράσινα . 
βότανα προτού µπείτε στον σκοτεινό 
Βάλαμο. Μαζέψτε το μελάνι από το 
γραφείο και, αν θέλετε, σώστε το παιχνίδι. 
Ἰοποδετήστε ὁ όἹι αντικείµενα σας 
περισσεύουν στο κιθώτιο και πάρτε τα 
πυρομαχικά από ένα συρτάρι. Στο πίσω 
µέρος αυτού του είναι ο 
σκοτεινός δάλαµος, στον οποίο µπορείτε 


και να εκτυπώσετε όσα 
ος ο ετε στο δρόµο, αν και οἱ 
ανν.ὁ φωτογραφίες δεν είναι ιδιαίτερα 


Ἰαφέρουσες. 
Σηµείωση: Στην άκρη του δωματίου όπου 
µπορεπε να σώσετε είναι µια ειδική 

κλοδαρ, η οποία δεν µπορεί να ανοιχτεί 
χωρίς ένα ειδικό κλειδί. Κοπόξτε τη λύση 
μας στο Τµήµα των “Μυστικών”, ώστε να 
ον πι πρέπει να κάνετε µε αυτήν. 

ότι είχατε να κάνετε 


αν οι ο λά 


ΦΤΑΤΟΕ ΗΛΙΙΝΑΥ 2Ε 


Σε αυτόν το χώρο Όα αντιμετωπίσετε και 
τον πρώτο γρίφο του παιχνιδιού. Ο 
Βασικός σκοπός σας εἶναι να 
µετακινήσετε τα δύο παρόμοια αγάλµατα 
Ὃ ο να πι ρήθα 


κέντρο και ο να. δή 
πρέπει να τα σπρώξετε προς τις απέναντι 


μεταλλικές πλάκες [αυτές που Βρίσκονται 
στο έδαφος]. Δηλαδή το πρώτο άγαλμα 
που Βλέπετε πρέπει να μετακινηθεί προς 
την απέναντι νά και το πιο μακρινό 
άγαλμα να συρθεί στην πιο κοντινή πλάκα. 
Αν κολλήσετε, ὃα βρείτε πάνω στο 
ην άγαλμα µια ένδειξη της λύσης, 
, ὁπῶς και να είναι, σε λίγο 

ξ περδέψετε µε αυτόν το γρίφο. Μόλις 
σα. θα πέσει απὀ το κεντρικό 
άγαλμα ένα ακόµη κόκκινο πετράδι. 
Πάρτε το και βγείτε απὀ το διάδρομο από 


την πίσω πόρτα. 


5ΤΛΗ5 θΗειςε 


Μόλις µπείτε σε αυτόν το διάδρομο, η 


µόνη πόρτα στην οποία µπορείτε να μπείτε 
είναι αυτή της οµάδα 51Αβς, που είναι 


γεμάτη εφόδια. Καταρχήν, στην προδήκη 
που Βρίσκεται προς τα τ της πόρτας, 
ὃα Βρείτε έναν Όπθηααθ |αυπςῇθι 
[εκτοξευτής ρουκετών] που ὃα αποδειχθεί 
Ιδισπερα χρήσιμος. 

Στη συνέχεια, περπατήστε προς τα 
γραφεία στο κέντρο του δωματίου. Ενα 
από αυτά είναι το γραφείο του Ο]ής, στο 
οποίο πάνω Όα Βρείτε ένα ημερολόγιο µε 
πολύτιμες πληροφορίες γιαπς 


δραστηριότητές του. Κάτω απὀ το 
ημερολόγιο είναι ένα [)πίοοη Μθααι. 


Πάρτε το και κρατήστε το, µια και ὃα 
τον χρήσιμο σε σύντομο } ὀνο. Προτού 
ἵπε απὀ αυτήν τη γενναιόδωρη 
αἴθουσα, πηγαίνετε προς την αφίσα στην 
άλλη άκρη της και ψάξτε την, για να 
εντοπίσετε τα πυρομαχικά που εἶναι 


κρυμμένα από πίσω της. Ἰώρα, λίγο προτού 
να το µηχάνηµα του {αχ ὃα αρχίσει να 

υλεύει και ὃα εμφανιστεί ένα μήνυμα. 
Πάρτε το χαρήί και µελετήστε το. 


ΜΛιν Ηλιι 1Ε (ΣνΝεχειΑ] 


ολ τη σηγµή που έχετε το Ὠπίσοπη Μθααὶ, 

Ίτε να επιστρέψετε πάλι στο Μαΐη 
Ἠα[ στο πρώτο δωμάτιο που 
επισκεφθήκατε στο Αστυνομικό Ἰµήμα. Ο 
δρόμος σας 8α εἶναι γεμάτος Ζοπηθίθς, 
κάτι που Όα καταλάθετε περνώντας απὀ το 
Βήεῄπᾳ Κοοπ. Μείνετε µακριά από τα 
παράδυρα, αν δεν θέλετε κάποια 
πεινασµένα για αἷμα χέρια να σας 
αρπάξουν. Όταν κάποια στιγµή καταφέρετε 
να φθάσετε στο Μαἴπ Πα[, πηγαίνετε στο 
σιντριθάνι και χρησιμοποιήστε το )πίσογη 
ΜεααΙ. Το ἀγολμα δα μετακινηθεί και ὃα 
εμφανιστεί το δρα Κεγ, Αφού το πάρετε, 
έχετε δύο επιλογές. Η πρώτη είναι να 
µπείτε στη δεύτερη πόρτα που άνοιξε µε 
την µπλε να και να εξερευνήσετε το 
χώρο και ας ύτερη να προχωρήσετε πέρα 
από την αἴθουσα »1ΑΔ». Εμείς επιλέξαµε τη 
δεύτερη διαδρομή, την οποία Και σας 
συνιστάµε. 


ΕΕ ΒΟΟΜ 


Προχωρήστε λοιπόν προς το δωμάτιο 
όπου ανηµετωπίσατε τον [ί6Κει. Από εκεί 
δα µπορέσετε, έχοντας το δραᾷ ΚεΥ, να 
Ἠφωα στο δωμάτιο αρχειοδέτησης, Εκεί 
᾿Βρείτε σειρά από φακέλους και µερικά 
χρήσιμα αντικείμενα. Πηγαίνετε πίσω από 
Το µεγάλο ράφι και σπρώξτε τα σκαλάκια 
µέχρι την άκρη του. Ανεβείτε πάνω και 
πάρτε το εργαλείο [(ΓαηΚ) που ὃα βρείτε. 
Επίσης, κρυμμένο δίπλα στο ντουλάπι 
βρίσκεται ένα σημείωμα που περιέχει 
ενδιαφέρουσες ες. Τέ 
προτού φύγετε, ψάξτε το ντουλάπι δίπλα 
στην είσοδο, για να βρείτε µία ακόµα 
µελανοταινία. 
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2Ε Ι00ν6ε 


Χρησιμοποιήστε το 9ραᾶε ΚΕΥ για να 
µπείτε στην πόρτα που Βρίσκεται στο 
τέλος του διαδρόµου µετά την αίθουσα 
5ΙΑΑ5. Από εδώ Όα αρχίσει ουσιαστικά 
να αναπτύσσεται η ξεχωριστή ιστορία της 
(αἱπθ. Θα δείτε ένα ζοπιθίθ να κυνηγά 
ένα μικρό κοριτσάκι. Σκοτώστε το (το 
Ζοπηῦίθ βέβαια, όχι το κοριτσάκι]) και 


παιχνίδι. Ανεβείτε τα σκαλιά που 
βρίσκονται στο πλάι, αγνοήστε την πόρτα 
και προχωρήστε προς την απέναντι 
πλευρά. Καθώς περπατάτε το πάτωμα θα 
καταρρεύσει και ὃᾳα βρεδείτε σε έναν 
κρυφό χώρο, στην κυρίως Βιβλιοθήκη. 
Πηγαίνετε ευθεία µπροστά και πιέστε Το 
διακόπτη. Με αυτήν την κίνηση η πρώτη 
Βιθλιοθήκη Όα μετακινηθεί και ὃα 


µπείτε στην πόρτα που Όα Βρείτε. Μέσα 
στο 2Ε ἰουπᾳθ Όα συναντήσετε τον ἰθοη, 
για πρώτη φορά στο Κεείαθη! Εν!! 2. 
Ύστερα από λίγη φλυαρία, θα σας δώσει 
έναν ασύρματο, για να επικοινωνείτε µε 
αυτόν. Τώρα προχωρήστε προς το τέλος 
του στενού διαδρόµου και πάρτε από το 
ντουλαπάκι του καθαριστή τα πυρομαχικά 
που ὃα Βρείτε. ἔπιση λνάς και θα Βρείτε 


ένα μικρό γραφείο, δίπλα σε µια πόρτα. 
Ανοίξτε µε το ΙοεἰερίοΚ το συρτάρι του 


γραφείου και πάρτε τα Αεὶα Κουπάς για 
τον εκτοξευτή χειροθομθίδων. Τώρα 
µπορείτε να µπείτε στην πόρτα. 


ΤΗΕ ΕΙΒΗΛΗΥ 


Σε αυτό το δωμάτιο η (Ιαΐτθ α 
αντιμετωπίσει το δεύτερο γρίφο της στο 


μπορέσετε να γυρίσετε πίσω. Τώρα 
πΠροχωρήστε προς τα δύο πρώτα ράφια 
δίπλα στην πόρτα και πιέστε τα κουμπιά 
που βρίσκονται σε καθένα από αυτά 
μετακινώντας τα προς τα δεξιά. Θα 
αποκαλυφθεί η 9ε/ρεη! 9ἱοπθ κάτω από 
τον πίνακα που βρίσκεται στο χώρο όπου 
Βρεθήκατε ουρανοκατέβατοι πριν απὀ 
λίγο. Επιστρέψτε λοιπόν και οζμν την. 
Επίσης, στην άλλη πόρτα της 
Βιθλιοθήκης Όα βρείτε ένα κόκκινο 


βότανο. Πάρτε το και αυτό 
και βγείτε από την πόρτα. ῶ» 


ζαβοήιές 


ΑΡΧΙΣΤΕ ΤΗΝ ΠΡώΤΗ ΑΠΟΣΤΟΛΗ 
ΤΟ ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 
“ΝΟΑΜΑΙ”, Κατεγογνοείτε Στο 
ΑΣΤΥΝΟΜΙΚό ΤΜΗΜΑ χΏρίσ ΝΑ 
ΜΑζέψετε κάποιο Αντικείµενο. 
ΑΝ το Κάνετε ΑΥτό, ΤΑ δἴο 
ΊΟΜΒΙΕΦ ΠΟΥ ΚΑνονικἁ 
ΚΑΡΑΔΟΚΟΥΝ Στο Πάρκο έσω Από 
ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΘΑ ΕΣΑΦΑΝΙΣΤΟΥΝ ΚΑΙ 
«ΝΑ ΚΑΙΝΟΤΡΙΟ ΦΑ ΕΜΦΑΝΙΣΤΕΙ 
Κάτω Από ΤΗΝ εξωτερική ΣΚΑΛΑ. 
ΣΑΣ οΥΜίτε! ΤΙΠΟΤΑ; ΘΑ έπρεπε, 
ΑΦΟΥ ΔΕΝ ΕΙΝΑΙ ἀΛΛΟ ΑΠό ΤΟΝ 
ΒΛΑΟ ΥΙ6ΑΗ6, ΤΟΝ ΠΙλόΤο ΤΟΥ 
ΕΛΙΚΟΠΤέΡΟΥ ΠΟΥ έσωσε ΤΟΝ 
6ΗΛΙΦ ΚΑΙ ΤΗΝ «1. ΣΤΟ ΤΕΛΟΣ ΤΟΥ 
ΠΡώΤΟΥ ΒΕεΦιοεντ Εν. ο 
ΔΥΣΤΥΧΟΣ 0 ΒΑΑΟ έχει 
ΜΕΤΑΜΟΡΦΩΟΕΙ τε ένΑ 5υΡΕΗ 
ΤΟΜΒΙΕ, ΠΟΥ Φέλε! ΚΑΠΟΥ εἰκοσι 
ΧΤΥΠΗΜΑΤΑ ΓΙΑ ΝΑ Σκοτωθεἰ, 
Μπείτε ΣΤο ΣΤΑΘΜΟ ΓΙΑ ΝΑ 
ΜΑζέψΨετε ΠΥΡΟΜΑΧΙΚά ΚΑΙ 
επιστρέψτε ΓΙΑ ΝΑ ΤΟΝ 
εΞξολοθρεύσετε. ΜόΛΙΣ ΤΑ 
ΚΑΤΑΦέΡεΤε, Ψάστε Το ΣώΜΑ ΤΟΥ 
ΓΙΑ ΝΑ ΠάΡετε Το 8ΡεςΙαΙ. ΚΕΥ. 
Μετὰ ΠΗΓΑίΝΕΤΕ ΣΤΟ ΦΑΝΕ ΝΟΟΜ 
ΠΟΥ ΒΡΙΣΚΕΤΑΙ ΔΙΠΛΑ Στο 
ΣΚΟΤΕΙΝό ΘΑΛΑΜΟ ΚΑΙ 
ΧΡΗΣΙΜΟΠΟΙΗΣΤΕ ΤΟ ΓΙΑ ΝΑ 
ΑΝοίσετε Το ΝΤΟΥΛΑΠΙ ΠΟΥ 
ΠεριέχεΙ ΕΝΑΛΛΑΚΤΙΚέΣ ΣΤολέΣ. 
Θα Βρείτε ΜΙΑ ΓΙΑ ΤΗΝ ΟΙ.ΑΙΛΕ ΚΑΙ 
ΑἵΟ ΓΙΑ ΤΟΝ Ι.ΕΟΝ. ΜΙΑ Από ΑὐγτέΣ 
ΜΑΛΙΣΤΑ επιτρέπει Στο Ι.ΕΟΝ ΝΑ 
ΠΥΡΟΒΟΛΕΙ Με Το έΝΑ χέρι. 


ΑΥΤΑ ΤΑ όπλα ΕΜΦΑΝΙΤΟΝΤΑΙ Στο 
επόμενο ΠΑΙΧΝΙΔΙ Μετά το 
ΑΝΟΙΓΜΑ ΤΟΥ ΠΡώΤΟΥ ΚΙΒΩΤΙΟΥ ΚΑΙ 
ΦΑ ΜΠΟΡέΣεΤτε ΝΑ ΤΑ Βρείτε µε 
ΤΗΝ ΑΚόΛΟΥΘΗ Σειρἀ, ΤΗΡΩΝΤΑΣ 
τις ΠΑΡΑΚΑΤΩ προύποθέτεισ; 
Βοοκετ Ι.ΑύΝΟΗΕΑ: 
Ολοκληρώστε ΤΗΝ ΠΡώΤΗ 
ΑΠΟΣΤΟΛΗ ΟΠΟΙΟΥΔΗΠΟΤΕ 
ΧΑΡΑΚΤΗΡΑ ΜέΣΑ Σε 2,5 ώρεΣ ΚΑΙ 
Με ΒΑΘΜόΟΑΗΒ 

6λτινα συν: ΟΛοκληρώστε ΤΗ 
ΔΕΥΤΕΡΗ ΑΠΟΣΤΟΛΗ 
ΟΠΟΙΟΥΔΗΠΟΤΕ ΧΑΡΑΚΤΗΡΑ ΜέσΑ 
Σε 2,5 ΡεΣ ΚΑΙ ΜΕ ΒΑΘΜό ΑΗ Β 
ΜΑΟΗΙΝΕ Ουν: Ολοκληρώστε ΤΗ 
ΔΕΥΤΕΡΗ ΑΠΟΣΤΟΛΗ 
ΟΠΟΙΟΥΔΗΠΟΤΕ ΧΑΡΑΚΤΗΡΑ ΜέτΑ 
χε 2,5 ώρΕΣ ΚΑΙ ΜΕ ΒΑΘΜό ΑΗ Β 
ΚΑι ΤΑ τρία όπλα; Ολοκληρώστε 
ΤΗ ΔΕΥΤΕΡΗ ΑΠΟΣΤΟΛΗ 
ΟΠΟΙΟΥΔΗΠΟΤΕ ΧΑΡΑΚΤΗΡΑ ΜέχΑ 
χε 3 ώρεΣ ΚΑΙ ΜΕ ΒΑΘΜό ΑΗ Β 


ΑΝ Ψάτετε Το ΓΡΑΦΕΙΟ ΣΤΗΝ 
ΑΡΙΣΤΕΡΗ Μεριὰ ΤΗΣ ΑΙΦΟΥΣΑΣ 
5ΤΑΡΒΒ, 94 ακούσετε; "Ιτ' 
ΤΑΑΦΗΕΟ, ΦΟΜΕΟΝΕ Μυςτ ΗΑνε 
ΦΕΑΑΟΗΕΟ ΙΤ”, ΑΝ ΠΑΡ’ όλΑ Αγτὰ 
ΣΥΝΕΧΙΣΕΤΕ ΝΑ Ψάχνετε ΓιΑ 
ΚΑΜΙΑ ΠΕΝΗΝΤΑΡΙΑ Φορέχ, τότε 
94 Βρείτε έΝΑ ΦΙΛΜ. ΑΝ το πάτε 
ΓΙΑ ΕΜΦΑΝΙΣΗ, ΦΑ Δείτε Μια 
ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ ΤΗΣ ΒΕεβεοςα µε 
ΑΘΛΗΤΙΚΗ ΦόρΜΑ. ΚΑΤΑΠΛΗΚΤικό... 
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ΜΛιν Ηλιι 2Ε 


Εδώ µέσα Όα βρείτε τέσσερα Ζοπηθίςς. 
Προχωρήστε προς την πέρα πλευρά και 
φροντίστε να ενεργοποιήσετε τη σκάλα 
κινδύνου που βρίσκεται στα µέσα του 
δρόμου, ώστε να έχετε πρόσβαση στο 


κεντρικό δωμάτιο εισόδου. 


Πίσω από την πόρτα του προηγούμενου 
δωµαήου Όα Βρείτε (επιτέλους) έναν φιλικό 

ώρο, στον οποίο µπορείτε να φυλάξετε 
αμα. αντικείµενα που δεν εἶναι άµεσης 
ανάγκης (το (αηΚ και τη 5ευρεῃ! »519Π8), 
γα σώσετε το παιχνίδι και να Βρείτε µερικά 
χρήσιμα πράγματα. Το σημαντικότερο από 
αυτά είναι ο αναπτήρας που βρίσκεται 
πάνω στο κάθισμα. Επίσης, πάνω στο 
γραφείο υπάρχει µια µελανοταινία και ένα 
ημερολόγιο. 


2Ε ΗΛΙΙΝΑΥ 
Μόλις φύγετε από το 5ανθ [οοπῃ, ὃα 
επανέλθετε στη σκληρή πραγματικότητα 


του παιχνιδιού, µε αφηνιασµένα Ζοπιβἰθ» να 


΄ππογτι 


κινούνται γύρω από τα υπολείμματα ενός 
κατεστραµµένου ελικοπτέρου. Οι φλόγες 
καθιστούν σχεδόν απαγορευτικό το να 
ιάσετε, γι΄ αυτό στραφείτε προς τα 
δεξιά και µπείτε στην πόρτα που τε. 


(0 ΒΛΦΣΛΕΕ 


Η απολαυστική ατμόσφαιρα του ΚΕ2 σε 
όλο της το μεγαλείο! Η απόλυτη ησυχία, 
που διακόπτεται µόνο απὀ τις απόκοσµες 
κραυγές των κορακιών, σας προϊδεάζει 
- τα χειρότερα. Προχωρήστε στο 
ιάδροµο και ανοίξτε την πόρτα. Στη 
συνέχεια τρέξτε στη γωνία, προσπεράστε 
το πτώμα που α Βρείτε και κατευθυνθείτε 
προς την πέρα πόρτα. Σαφνικά ὃα δείτε 
ένα απειλητικό σµήνος πουλιών να σπάει 
τα τζάμια και να σας εππίθεται. Αν είστε 
γρήγοροι, ὃα καταφέρετε να φθάσετε 
σώοι και να µπείτε στον επόμενο χώρο. 


θυΤ5Ι0Ε ΛΗΕΛ 


Βρίσκεστε στην ταράτσα του Αστυνομικού 
Τµήµατος ο- ολλώ στην άκρη ένα 
φλεγόμενο ελικόπτερο. Αγνοήστε το, προς 
το παρόν, και πηγαίνετε στα σκαλιά που 
οδηγούν προς τα κάτω. Αποφύγετε τα 
«σι. και µπείτε στην αποθήκη που 
Βρίσκεται πίσω από την πόρτα που Όα 
βρείτε. Νο το χε όλ της βαλθίδας 
(ναἰνθ Παπα]ε) και, αν θέλετε, τη 


µελανοταινία και το Βον/ Όυπ. Επιστρέψτε 
πίσω, στο χώρο µε τα σκαλιά. Μην 
ανοίξετε την πέρα πόρτα, γιαή όχι µόνο 
δεν έχει να σας προσφέρει τίποτα, αλλά 
θα φέρει δύο ακόµη Ζοπηθίθς στο 
δωμάτιο. Σαναπροσπεράστε µε τη γνωστή 
κίνηση ζγκ-ζαγκ τα ήδη υπάρχοντα 
ο και ανεβείτε τα σκαλιὀ, για να 
αναθγείτε ταράτσα. Χρησι ήστε 
το χερούλι ον Ῥαλθίδας στην αν αν, 
δίπλα στο ελικόπτερο. Με αυτή την ευφυή 
κίνηση ευχαριστούμε, δεν κάνει τίποτα.) 
µια γερή δόση νερού Όα πέσει από το 


ντεπόζῃο που βρίσκεται απὀ πάνω και ὃα 
σθήσει τη φωτιά. Ψάξτε το ασφαλές πλέον 
ελικόπτερο για πυρομαχικά και επιστρέψτε 
στο διάδρομο µε τα κοράκια. 

Σημειώστε ότι σε αυτό το σηµείο µπορείτε 
γα χρησιμοποιήσετε τη σκάλα κινδύνου 
που ενεργοποιήσοτε στο Μαϊ Ηαίι 2, 
ώστε να (ή: στο Βήθ[ίπΟ Βοοπῃ. Αν 


Βυµάστε, σε αυτό το δωμάτιο µπορείτε να 


χρησιμοποιήσετε τον αναπτήρα στο τζάκι 
για να Βρείτε το τθα |εννε]. Όταν έχετε και 
τα δύο πετράδια, επιστρέψτε στο 
διάδρομο όπου είδατε τα υπολείμματα του 
ελικοπτέρου και µπείτε στην πόρτα την 
οποία προηγουμένως κάλυπταν φλόγες. 


ΦΤΟΡΛΕΕ ΒΟΟΝ 


Εχοντας λοιπόν και τα δύο κόκκινα 
πετράδια, χρησιμοποιήστε τα στις δύο 
πλευρές του αγάλματος για να πάρετε ένα 
µέρος της µπλε πέτρας «αουα!. Επίσης, 
στα αριστερά του αγάλµατος είναι ένα 
αἴαπιοπά ΚΘΥ. Μην ξεχάσετε να το πάρετε, 
προτού φύγετε. 


Τμε )ΕΛΡΟΝΣ Βουµ 1 


Όταν αποκτήσετε το ἀἴαπιοπα ΚΘΥ, 
επιστρέψτε απὀ αυτήν την πτέρυγα του 
Αστυνομικού Τµήµατος και κατεβείτε κάτω, 
περνώντας από το δωμάτιο µε Το γρίφο 
του αγάλματος προς το σκοτεινό ζόλαμο. 
Πηγαίνετε πίσω από τη γωνία και ανοίξτε 
την πέρα πόρτα, πίσω από την οποία 
Βρίσκεται το οπλοστάσιο. Επειδή ο χώρος 
εἶναι μικρός και τα Ζοπηδίες που ὃα 
συναντήσετε αρκετά, χρησιμοποιήστε ένα 
δυνατό όπλο, όπως το Βον Όυη, για να τα 
εξολοθρεύσετε. Όταν και τα έξι τεθούν 
εκτός µάχης, µπορείτε να ψάξετε, 

επιτέ Το χώρο. Θα Βρείτε πίσω από 
τη γωνία µερικά πυρομαχικά, καθώς και 
ένα φιλμ [Θυμηθείτε ότι µπορείτε να τα 
πάτε στο σκοτεινό Θάλαμο για εμφάνιση). 


η Φ  ν 


| μμ... 
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Ἡ 1 νου πο Λο ὃς, λα 
. ' νγΤου ΝΟ 


τα ε, χρησιμοποιήστε το 
μή να ανοί ο οό σδιλάνο που 
Βρίσκονται δίπλα στην πόρτα και να 
µαζέψετε µερικά πολύ χρήσιμα πλαστικά 
εκρηκτικά [Ρἰαής Εχρἰοσίνος]. Μόλις 
τελειώσετε, προχωρήστε προς το επόμενο 


πιο. 


Νεοτ ΘΕΗΙΟΕ 

Θυμάστε τον αστυνομικό που 
συναντήσατε μόλις µπήκατε στο Ἰµήµα; 
Εδώ είναι το δωμάτιο όπου δούλευε, στο 


οποίο βασιλεύει µια ύποπτη ηρεμία. Μην 
την αφήσετε να σας καθησυχάσει. 

Π Ἐ µπροστά προς τη µι 
οιο να ον ων κά 
αστυνομικό να μετατρέπεται µπροστά στα 
µάπα σας σε Ζοπηδἰθ. Σεπεράστε τις 
τύψεις σας και σκοτώστε τον. Στο ίδιο 
δωμάτιο ὃᾳ Βρείτε τον πυροκροτητή 
[Ὀθ]οπαίοι) που χρησιµοποιείται µαζί µε τα 
ΡΙανῄς Εχρἰοξίνθ», Στην κυρίως αἴδουσα δα 
Βρείτε ένα πράσινο βότανο, ένα σημείωμα 
Και µερικά ακόµα πυρομαχικά σε ένα 
ντουλάπι, Μόλις τα βρείτε όλα αυτά, 
ανοίξτε την κυρίως πόρτα και επιστρέψτε 
στο Μαϊπ Ηα[. 


Τνε ΕΑΦΤ ινα 


Εξοπλιστείτε για τα χοπηθἰθς στην ανατολική 
πτέρυγα (Εασί Μηφ). 


Μπείτε στη δεύτερη πόρτα που άνοιξε 
αυτόµατα από το κεντρικό τερματικό και 
ετοιμαστείτε για δρόση. Ία Ζοπιβίες που 
σας περιµένουν εἶναι αρκετά, γ΄ αυτό και 
ένα καλό όπλο είναι απαραίτητο. Κάποια 
πράσινα βότανα που ὃα Βρείτε στο 
δωμάτιο µπορούν να χρησιμοποιηθούν για 
να αναπληρώσετε την ενέργειά σας, αν τα 
πράγματα δεν πάνε πολύ καλά, Όταν 
ξεμπερδέψετε, πηγαίνετε προς την µπλε 
πόρτα. 


ΕΛ5Τ θΕειοε 


Εδώ δα βρείτε µερικά ακόµα Ζοπηθίθς, τα 
οποία μπορούν να αντιµετωπισθούν και µε 
το ταπεινό σας πιστόλι. Προχωρήστε προς 
τη µικρή αίθουσα που βρίσκεται απέναντι 
και ανοίξτε το χρηµατοκιθώπιο που 
βρίσκεται στη ες χρησιµοποιώντας το 
συνδυασμό 2-2-3-0. Μέσα σε αυτό 
βρίσκονται µερικά αςίά τουπας για του 


[ο 


Εοτι ἁείι παπι νο 
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Οπεπαάθ ἰαυπεῄει καθώς και ένας 
χάρτης. Μόλις τα µαζέψετε, ψάξτε το 
μικρό γραφείο που εἶναι δίπλα στην µπλε 
λος για να βρείτε μια ακόµα 

οταινία, Στη συνέχεια πάρτε από το 
γεκρό αστυνομικό, που βρίσκεται πίσω 
από την ανοικτή πόρτα, λίγα ακόµη 
πυρομαχικά και επιστρέψτε για να 
ανοίξετε την πόρτα που Βρίσκεται πίσω 
από τη γωνία. 


ΕΑΦΤ Ίνα (0ΡΡΙΡΟΡ 


Και εδώ υπάρχουν µερικά Ζοπιδίᾳς, αλλά 

Όα σας προκαλέσουν Ιδιαίτερα προ- 
Βλήματα. Προχωρήστε στο στενό διά- 
δρομο και ανοίξτε µε το Ώἱαπιοπά ΚΘΥ την 
πόρτα που Βρίσκεται ευθεία µπροστά 
σας. 


ΤΜΕ ΙΝΤΕΒΗΘΕΛΤΙΟΝ ΒΟΟΝ 


Πάρτε το καλώδιο (εοτα) απὀ το τραπέζι, 


προχωρήστε προς τα ράφια που 
Βρίσκονται στη γωνία και πάρτε από εκεί 


το Εαοίς 9ἱοηθ. Ετοιμάστε έ ένα ισχυρό 
όπλο, γιατί μόλις επιχειρήσετε να γυρίσετε, 
ένα παλιός φίλος ὃα εμφανιστεί. 
Πρόκειται για τον [ίεκθι που παραµόνευε 
πίσω απὀ το διπλό καθρέφτη του 

πίου. Αφού τον σκοτώσετε, πηγαίνετε 
στο διπλανό δωμάτιο και µαζέψτε τα 
πυρομαχικά που ὃα Βρείτε. Όταν 
επιστρέψετε στο διάδρομο της ανατολικής 


πτέ [Εας! ἨΝίπο (οπἱαοή, πάρτε το 
Ακης ὀφιονό, 


Όμιεε 0Ε Βοἱ16ε ΘΕΕΙΟΕ 


Σε αυτό το σηµείο ὃα χρειαστεί να 
επιστρέψετε στο 2Γ ΗαΙΜαγ, όπου εἶχε 
καταρρεύσει το φλεγόμενο ελικόπτερο. 
Η Ὃ να. διαδρομή είναι να πάτε 
προς τα εκεί, κόβοντας δρόµο από τη 
γΝθς! ΟΗ]σς. Πηγαίνετε µέσα από την 
ανοικτή πόρτα στο θάδος του δωματίου 
και περάστε πάνω απὀ το νεκρό 
αστυνομικό προτού βγείτε απὀ την 
πόρτα που βρίσκεται στα δεξιά σας. Στη 
συνέχεια ανεβείτε τα σκαλιά και µπείτε 
στην πόρτα. Θα περάσετε για µια ακόµα 
φορά από το διάδρομο µε τα κοράκια 
και, ὡς συνήθως, ὃα τρέξετε προς την 
απέναντι έξι 

Σιγουρευτείτε ότι έχετε τόσο τον 
Βεἰοπαίοι (πυροκροτητή) όσο και τα 


πλαστικά εκρηκτικά [Ρ]ασής Εχρἰοσίνθς] 
πάνω σας και συγδυάστε τα µεταξύ 
τους. Αν δεν τα έχετε πάρει, τότε ὃα τα 
βρείτε στο κοντινότερο 5ανθ Γοοπι. Όταν 
τελικά καταφέρετε να τα συνδυάσετε, 
ὃα αποκτήσετε µια βόμθα. Τοποθετήστε 
τη δίπλα στα συντρίμμια του 
ελικοπτέρου που προεξέχουν από τον 
τοίχο και αυτομάτως η (Ιαΐτε θα τρέξει 


στη γωνία για να αποφύγει το ὡστικό 
κύμα. Ενδεχομένως να χρειαστεί να τη 
µετακινήσετε μόνοι σας, µέχρι να θρεδεί 
στο σωστό σηµείο και να εγεργοποιηθεί 
αυτή η κίνηση. Μόλις κοπάσει η έκρηξη, 
κατευθυνθείτε προς την τρύπα στον 
τοίχο και τρέξτε στο διάδρομο, για να 
φτάσετε στο πέρα δωμάτιο. Αυτό είναι 
το γραφείο του Ίτοῃς, του αρχηγού της 
Αστυνομίας. Μόλις προχωρήσετε, ο Ίτοη 
θα εμφανιστεί και ὃα αρχίσει να σας 
μιλά. Όταν τελειώσει, πηγαίνετε προς την 
άλλη πόρτα του δωματίου. 


ως Ν.Π μα, Ἡ Γςνμβ. 


)αγ ἴῃα σφαπιοχ Κοεσἰἀαεπί ΕνΙ 2 ) 


πλ λλκλ., Ἰ--,. «Αα 


τν νο πο 


ΤΑΧΙΡΕΒΜΥ ον 


Τώρα Βρεθήκατε σε έναν διάδρομο, 
διακοσμημένο µε µια μεγαλόπρεπη 
θαλσαμωμένη τίγρη. Προχωρήστε προς 
την επόµενη πόρτα και ανοίξτε τη, για να 
Βρεδείτε στο δωμάτιο ταρίχευσης 
[Παχἰάθιπηγ Κοοπῃ). Μόλις μπείτε ὃα 
ακούσετε μερικούς περίεργους 
δορύθους, Πηγαίνετε στην επόµενη 
αἴθουσα που εἶναι βυθισµένη στο 
σκοτάδι, ανοίξτε τα φώτα πατώντας το 
διακόπτη που είναι δίπλα στην πόρτα και 
θα Εονθθέίτε το μικρό κορπσάκι που 
σώσατε προηγουμένως - το όνομά της 
εἶναι 5Ώ6ΙτΥ Βἰήκίη, Μόλις κερδίσετε την 
εμπιστοσύνη της, επιστρέψτε στο 
γραφείο του αρχηγού. Δεν Όα Βρείτε τον 


αν 


Ἀνεθείτε πάνω για να γεµίσετε |ΤΟΠ5, αλλά πάνω στο γραφείοτου 
το χώρο µε νερό και να βρίσκεται το Ηθαή ΚΘΥ καθώς και ένα 
φτιάξετε µε τα κιθώτιο µια μμιρονιὸ Αρπάξτε τα Και πάρτε το 


ο Ῥόμο της επιστροφής. 


Τµς Ρο8{ Βο 


ΕπισΣΤΡέΨΤε ΣΤΟΝ ΠΡΟΘΑΛΑΜΟ ΤΟΥ Υποί 

ΣΥΝΑΝΤΗΣΑΤΕ ΤΑ ΣΚΥΛΙΑ, ΚΑΙ Μπείτε ΑΠΟ 

ΠΟΥ ΘΑ ΣΥΝΑΝΤΗΣΕΤΕ ΣΤΑ ΑΡΙΣΤΕΡΑ ΣΑΣ. 

ΚΑΡΑΔΟΚΟΥΝ. Ο ΧώΡοΣ ὀποΥγ ΒΡΙΣΚΕΣΤΕ εἰνΑΙ 

ΕΝΑ ΠΡΑΣΙΝΟ ΒΟΤΑΝΟ ΚΑΙ ΕΝΑΝ ΧΑΡΤΗ, ΑΛΛΑ 

εΠΑΝΑΦέΡεΤε ΤΟ ΡΕΥΜΑ ΣΤΟ ΟΠΛΟΣΤΑΣΙΟ (ΗΕ 

ΓΕΝΝΗΤΡΙΑ ΣΤΗ ΓΩΝΙΑ ΚΑΙ ΚΟΙΤΑΞΤΕ ΤΗΝ ΑΠ. 

ΤΩΝ ΔΙΑΚΟΠΤΩΝ ΚΑΤΑ Τέτοιον τροπο, Ω 

ΕΝΕΡΓΕΙΑ ΧΩΡΙΣ ο ΔΕΙΚΤΗΣ ΝΑ ΠερΑΣει ΤΑ 100 ΚΑΙ ΥΠΕΡΘΕΡΜΑΝΘΕΙ ΤΟ ΣΥΣΤΗΜΑ. 
Η ΣΩΣΤΗ ΘέΣΗ ΤΟΥΣ ΕΙΝΑΙ: ΟΝ, ΟΝ, ΟΕΕ, ΟΕΕ. 


9ϱ 100 


ο τ0 20 30 4050 οὐ 70 


αἰοἰτίζεα Όγ ο/εεἰκγεπι.οἵ 


Επιστρέψτε στο διάδρομο µε τα κοράκια 
και πηγαίνετε προς την εξωτερική σκάλα. 
Κατεθείτε κάτω για να ξαναθρεθείτε στη 
γνθς! Οῄ!ορ. Τώρα, έχοντας το Ηθη ΚΘΥ, 
µπορείτε να ανοίξετε την πέρα πόρτα, η 
οποία έµενε πεισματικά κλειστή µέχρι 
αυτήν τη στιγµή. Μόλις µπείτε στο δωμάτιο, 
θα Βρείτε ένα πράσινο βότανο. Αν έχετε 
το (οτᾶ, χρησιμοποιήστε το στον 
ηλεκτρικό πίνακα που Βρίσκεται δίπλα στα 
σπασμένα παράθυρα. Με αυτόν τον τρόπο 
τα παντζούρια Ὁα κλείσουν και έτσι θα 
αποτρέψετε την είσοδο μερικών Ζζοπιδίθ». 
Στη συνέχεια κατεθείτε την πέτρινη σκάλα 
για να φθάσετε στο υπόγειο. 


ΒΑΦΕΜΕΝΤ ΗΛΙΙΝΑΥ 


Εδώ πέρα 8α βρείτε µερικά σκυλάκια, τα 
οποία έχουν άγριες διαδέσεις. 
Προχωρήστε περπατώντας (µην τρέχετε] 
µέχρι να εμφανιστεί το πρώτο. Σκοτώστε το 
µε το Βον/ (συη και προχωρήστε µέχρι να 
φθάσετε σε ένα στουροδρόμ. Ε Εδό 
παραμονεύουν δύο σκυλιά, γι’ αυτό 


προσοχή. 
ΘΤ5ΙΡΕ ΛΗΕΛ 


Όταν σκοτώσετε και τα δύο σκυλιά, 
πηγαίνετε αριστερά και µπείτε στη ο. 
ρέ 


πόρτα, πίσω από τη γωνία. [; Ἱ 

και µπείτε στην τρύπα που ὃς 
µπροστά σας, αποφεύγοντας τους σκύλους. 
Τμε ΕΦΜΕΗ ΦΑΝΟΤΟΝΕ 


μμ σας Βρίσκεται ένα 5ανθ Γοοπῃ. 
ἵγετε σε αυτό, ακόµα και αν δεν 
ο. γα σώσετε το παιχνίδι, γιατί 
µόνο έτσι Όα συναντήσετε τη 5Ώθγ. 
η λοιπόν θγείτε από το 5ανθ {οοπ!, 
θα ξαναδείτε το μικρό κοριτσάκι και θα 
αποκτήσετε προσωρινά τον έλεγχό του. 


ΦΗΕΡΗΥ 5 ΜΙΦΣΙΟΝ 1 


Εξοπλισµένη µόνο µε ένα 6ρπαγ πρώτων 
Βοηθειών, η 3ρεπγ ὃα . να ψάξει 
µόνη της για να Βρει έναν δρόµο 
διαφυγής. Οδηγήστε τη µέσα απὀ την 
τρύπα στον τοίχο, ανεβείτε πάνω µε το 
ασανσέρ και ετοιμαστείτε για καὶ Νίο Στην 
κορυφή υπάρχουν δύο σκυλιά που πρέπει 
να αποφύγετε. βγείτε από το δωμάτιο µε 
το ασανσέρ, στρίψτε δεξιά και µπείτε στην 
πόρτα που α έως 

Σε αυτό το δωμάτιο προχωρήστε µπροστά 
και κατεβείτε τις σκάλες. Μπροστά σας 
είναι τρία κιβώτια. Πρέπει να τα 
τοποθετήσετε σε µία ευδεία γ 

απέναντι τοίχο. Με λίγο ο μμ, οἰό. ὦ και 
εκεί Όα τα καταφέρετε εύκολα. Μόλις γίνει 
αυτό, επιστρέψτε στο προηγούμενο 


δωμάτιο και πατήστε το κουμπί στην 
κονσόλα, για να γεµίσετε Το χώρο τῶν 
κιθωτίων µε νερό. Ετσι Όα αποκτήσετε µια 
αυτοσχέδια “γέφυρα” για να φθάσετε 
προς τα ράφια, στην άλλη πλευρά του 
δωµαῄίου, και να βρείτε το (]υὈ ΚΘΥ. 
Πάρτε το και φύγετε. 

Τώρα οι επιλογές σας εἶναι δύο: Μπορείτε 
λός να κατεβείτε µε το ασανσέρ και να 
επιστρέψετε ή να Βοηθήσετε ακόµη 
περισσότερο την (Ια[τθ, βρίσκοντάς της 
µερικές χειροβομβίδες, Μπορείτε να τις 
ανακαλύψετε αν στρίψετε δεξιά, όπως 
Βγαίνετε από το δωμάτιο µε τα νερά, και 
συνεχίσετε ευθεία προς την πόρτα στην 
απέναντι γωνία. Όταν πάρετε τα 


κακο νο άγια] από το ασανσέρ 
και κατεβείτε για να τα δώσετε στην 
αῖπθ. 


Νε Μθλουε 


Βγείτε απὀ το ΡονθΓ Κοοπῃ Και προχωρήστε 
προς το διάδρομο που οδηγεί προς τα 
πάνω. Μπείτε στη διπλή πόρτα στα δεξιά 
για να βρεθείτε στο νεκροτοµείο. Όπως 
ος στε, εδώ σας περιμένει πολλή 

ιά, Πηγαίνετε στη γωνία ο 
πάρετε την κόκκινη κάρτα [Β αι ατα]. 
Μόλις την πάρετε, τα πτώματα ὃα 
ζωντανέψουν (το περιμένατε ἀλλωστε], 


οπότε ετοιμαστείτε γα σπείρετε δάνατο. 


Τνε Ν/ΕΛΡΟΝΣ β0ον 2 


Αφήνοντας πίσω σας το νεκροτοµείο, 

ϱορλορήσι ε προς την επόμενη πόρτα στα 
δεξιά σας, Χρησιμοποιήστε στην κλειδαριά 

την κόκκινη κάρτα που αποκτήσατε πριν 


από λίγο και ανοίξτε την πόρτα. Μέσα Όα 
Βρείτε πυρομαχικά, ενώ στο ντουλαπάκι 
στο βάθος βρίσκεται ένα »ἱάθραςΚ και 
ένα Μαεβίπε Ου. Το »ἰάθραςκ σάς 
επιτρέπει να κουθαλήσετε δύο ακόµη 
αντικείµενα, οπότε είναι χρήσιμο να το 
πάρετε τώρα. Αντίθετα, είναι μάλλον 
χρησιµότερο να αφήσετε το Μακμίπε Όυη 
για τον Ιθοη στη δεύτερη αποστολή. Αφού 
τελειώσετε, βγείτε απὀ το δωμάτιο Και 
ανεθείτε τα σκαλιά. 


Ν)ΑΤΕΗΜΑΝ΄5 ΒΟΟΝ 


Τώρα που έχετε το (Ίυβ ΚθΥ, Όα µπορέ- 
σετε να µπείτε σε αυτό το δωμάτιο που 


βρίσκεται δεξιά, στην κορυφή της σκάλας. 


Προσέξτε µόνο τα σκυλιά που ὃα Βρείτε 
στο δρόµο. Μόλις µπείτε, µαζέψτε τα αςία 
τουπα» και διαβάστε το ημερολόγιο. 


Τνε Ρῃεςς ΒΟΟΝ 


Επιστρέψτε πάλι προς τη ἸΝες! ΟΗ:9ς. 
Μπείτε στη διπλή πόρτα και στρίψτε δεξιά. 
Σκοπός σας εἶναι να πάτε προς το 
Ιπίειτοφα[ίοη Βοοπι και να µπείτε στην 
Πράσινη πόρτα, όπου Βρίσκεται το Ργθς» 
Κοοπῃ, Θα πρέπει να έχετε µαζ σας και 
τον αναπτήρα. Μόλις πείτε στο Ρτθς 
Άοοπι, λοιπόν, ὃα Βρεθείτε αντιμέτωποι µε 
έναν [(οκει, γι΄ αυτό Όα ήταν καλό να 
οπλιστείτε από πριν κατάλληλα. Μόλις τον 
καθαρίσετε, πηγαίνετε πίσω από το 
γραφείο στην άκρη του δωματίου Και 
χρησιμοποιήστε τον αναπτήρα στον 
Κλίθανο. Ἰώρα ανάψτε τις τρεις 


Τ ΄ 
έρας Νο 1 
ΘΥΜΑΣΤΕ Το ΠπερΙεργο ΤΩύΦΙο 
ΠΟΥ ΞΕΠΗΔΗΣΕ ΜΕΣΑ Από το 
ΣΩΜΑ ΤΟΥ ΣΡΧΗΓΟΥ ΙπΟΝ5; ΝΑ Το ΠΑΛΙ 
ΜΠΡΟΣΤΑ ΣΑΣ, ΜόΝΟ ΠΟΥ ΤΩΡΑ έχει 
ΜΕΤΑΛΛΑΧΤΕΙ Σε ΚΑΤΙ Μεγαλύτερο ΚΑΙ 
ΜΟΧΘΗΡόΤΕΡΟ, ΠΟΥ ΣΕΡΝΕΤΑΙ ΠΡΟΣ ΤΟ ΜέρΟοΣ 
ΣΑΣ ΚΑΙ ΚΑθε ΛίΓο ΚΑΙ ΛΙΓΑΚΙ ΘΑ ΞΕΡΝΑΕΙ 
ΠΕΡΙΣΣΟΤΕΡΑ ΜΙΚΡΑ ΤΩΥΦΙΑ. ΑΝ έχετε το 
ΜΑΟΗΙΝΕ ουν Η ΤΟ 6ΒΕΝΑΟΕ Ι.ΑύΝΟΗΕΑ 
Μπορείτε ΝΑ Το ΣΚΟΤώΣΕΤΕ ΣΧΕΤΙΚΑ ΕΥΚΟΛΑ. 
ΠΥροβολείτε Το ΣΥΝΕΧΩΣ ΚΑΙ ΚΑΘΑΡΙΣΤΕ ΚΑΙ 
ΤΑ ΠΛΑΣΜΑΤΑ ΠΟΥ ΣΤέΛΝΕΙ ΠΡΟΣ ΤΟ ΜΕΡΟΣ 


ΣΑΣ. ΜΟΛΙΣ ΤΟ ΣΚΟΤώΣΕΤΕ, ΘΑ 
ΜΕΤΑΜΟΡΦΩΘΕΙ Σε ΑΜΟΡΦΗ ΜΑΤΙΑ. ΤΩΡΑ 


ΜΠΟΡΕΙΤΕ ΝΑ ΓΥΡΙΣΕΤΕ ΠΙΣΩ ΚΑΙ ΝΑ ΠΑΡεΤτε 
ΤΗ ΞΗΕΒΑΥ ΜΑΤΙ ΣΑΣ, ΓΙΑ ΝΑ ΣΥΝΕΧΙΤεΤε το 
ΠΑΙΧΝΙΔΙ, ΠΕΡΠΑΤΗΣΤΕ ΜέΧΡΙ ΤΗ ΓΩΝΙΑ ΚΑΙ 
ΑΝΕΒΕΙΤΕ ΤΗ ΣΚΑΛΑ. 


αἰοἰΤίζεα Όγ ο/εεἰκγεπι.οἵ 


{ Κεςίἀεπί Εν!! 2 ᾿χριαγ ἴπθ 6απια 


λάμπες στον τοίχο µε τη σειρά: Βασίλισσα, 
Βασιλιάς, Βαλές [ή αλλιώς 12, 13, 11). 
Όταν γίνει αυτό, το Οοἱἁ (οα Όα πέσει 
έξω από τον πίνακα (|) σπκολα άκρη του 
δωµαήίου. Μαζέψτε το, πάρτε και το φιλμ 
από το διπλανό γραφείο και φύγετε. 
Σηµείωση: Σιγουρευτείτε ότι έχετε το Οοἱὰ 
(οϱ και το (αηκ. 


Τνε θιθεκ ΤΟΜΕΑ 


Ανεβείτε πάλι προς τη Βιβλιοθήκη 
[χρησιμοποιήστε τη σκάλα κινδύνου στο 
Μαίπ Ηαίὶ αλλά προσέξτε, γιατί ένας [εκει 
8α παραμονεύει εκεί) και ανεθείτε τα 
σκαλιά, ἢγείτε έξω απὀ την πόρτα σε αυτό 
το υψηλότερο επίπεδο και προχωρήστε 
µέχρι να φθάσετε στην (Ίοεκ Ίονει Απεα. 
Χρησιμοποιήστε το (ΠαηΚ στην υποδοχή 
του τοίχου προς τα δεξιά σας, για να 
εµφανίσετε µια σκάλα. Ανεθείτε και 
τοποθετήστε το Οοἱἁ (οα στο άνοιγμα 
που Όα Βρείτε στο μηχανισμό του 
ρολογιού. Τώρα πατήστε το κουμπί και ὃα 
εμφανιστεί µια μυστική κρύπτη, µέσα στην 
οποία εἶναι το ἆλλο μισό της /ααυαι 519Π8. 
Αφού το πάρετε, θγείτε απὀ το ολες 
µαζέψτε και τα υπόλοιπα πετράδια, ενώστε 
τα δύο κομμάτια της Ίαουαι »1οπε και 
πηγαίνετέ τα όλα στο δωμάτιο του 
αρχηγού. 


θμιεε ϱΕ Β0116ε ΘΕΕΙΟΕ 


Μόλις φθάσετε στο δωμάτιο του Ιτοῃς, ὃα 
ξαναβρείτε τη 5Ώ6/ΠΥ. Τοποθετήστε τις 
πέτρες στην πλάκα του τοίχου και µια 
μυστική δίοδος ὃα ανοίξει. Προχωρήστε σε 
αυτήν, αφήνοντας τη 5Π6ΙΠΥ µόνη της. 
Πάρτε το σημείωμα απὀ το πάτωμα και 
κατεβείτε µε το ασανσέρ. 


ΝΕΑ ΤΑΧΙΌΕΡΗΥ ΒΟΟΜ 


Εδώ Θα ξανασυναντήσετε τον Ίτοη». Αφού 
μιλήσει λίγο, ὃα αρχίσει να συμπεριφέρεται 


αλλόκοτα. Σαφνικά, µπροστά στα µάτια 
σας, ένα διαθολικό δω θα ξεπεταχτεί 
µέσα από το στομάχι του και Όα 
εκσφενδονίσει τα εντόσθιά του στους 
τέσσερις τοίχους του δωματίου. Καλό, 
αλλά κλεμμένο από το ΄ΑΙϊεπ”. Εσείς 
εξοπλιστείτε µε τα Αςὶα Κουπα» και 
κατεθείτε τη σκάλα. 
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Καθώς προχωρείτε, η 5ΡΕΙΤΥ Όα πέσει σε 
ένα αυλάκι νερού και ὃα αναλάθετε πάλι 
τον έλεγχό της. Με αυτήν, λοιπόν, 
προχὠρήστε προς την κάτω αποθήκη 
[ιον/θ! 5Ιοτασθ Κοοπῃ). Αποφύγετε το 
Ζοπηθἰθ και βγείτε απὀ το δωμάτιο µέσα 
από το άνοιγµα του εξαερισμού. 

Θα βρεθείτε σε ένα µεγάλο, σκοτεινό 
τούνελ. Τρέξτε γρήγορα για να βγείτε από 
αυτό. Τα διάφορα ζωύφια σας 
δυσκολεύουν, εἶναι αλήθεια, το έργο, αλλά 
δεν αποτελούν µεγάλο πρόθληµα, αρκεί να 
µη σας επιτεθούν ταυτόχρονα πάνω από 
τέσσερα. Αν τρέξετε όσο το δυνατόν πιο 
γρήγορα, Όα τα καταφέρετε. Μόλις θγείτε, 
πάρτε το ΥΝοίς Μεααἱ από την πρέσα των 
απορριµµάτων και ὃα αποκτήσετε ξανά τον 
έλεγχο της (Ιατθ. 


(0Ντβοι Β00Μ 50ύΤη 


Η πορεία τώρα είναι εύκολο να βρεθεί - 
σχεδόν τυφλοσούρτης. Πηγαίνετε προς το 
εοπ[τοἱ Γοοπῃ και µαζέψτε τα δύο µπλε 
βότανα από το δρόµο. Αυτό το δωμάτιο 
περιέχει πυρομαχικά, ένα 5ρίαγ πρώτων 
βοηθειών, καθώς και τη δυνατότητα να 
σώσετε την πρὀοδό σας. Τα πυρομαχικά 
εἶναι κρυμμένα σε µια τσάντα στο τραπέζ, 
κάτω από την οποία υπάρχει και ένα 
σημείωμα. Στη συνέχεια πηγαίνετε στην 
κλειδωμένη πόρτα στα δεξιά του ασανσέρ 
και ὃα Βρεδείτε στο δωμάτιο όπου πριν 
από λίγο ήταν η 5ΗΘΙΤΥ. Σε αυτό Όα Βρείτε 
μερικές χειροβομβίδες και σφαίρες για το 
Βον/ Ουη. Μόλις τα πάρετε, ανεβείτε τη 
σκάλα. 

Προτού βγείτε από το (οπίτοἰ Βοοπῃ, 
σιγουρευτείτε ότι έχετε το Μαϊνο Ηαπαίε 
και ένα ισχυρό όπλο ανά χείρας. Ἰώρα 
µπορείτε όντως να φύγετε. 


Ἠλδτε Ρουι 


Χειρότερα δεν γίνεται! Βρίσκεστε στους 
υπονόµους, σε µια λίμνη γεμάτη απόβλητα 


και τέσσερις γιγανταίες 


αράχνες. Μόλις οµπείτε στο 
χώρο, πηγαίνετε αριστερά και 


ΟΛΟΚΛΗΡώΣΤΕ ΤΗ ΔΕΥΤΕΡΗ 
ΑΠΟΣΤΟΛΗ ΤΗΣ 6ΟΙ.ΑΙΛΕ Η 
ΤΟΥ Ι.εον Σε Λιγότερο Από 
3 ὠρεΣ ΚΑΙ Με ΒΛΟΜό Α. 
Αν το Κάνετε, 6Α 
ΕΜΦΑΝΙΣΤΕΙ ΜΙΑ οθόνη Με 
ΤΟΝ ΗυΝΚ ΚΑΙ ΘΑ ΣΑΣ 
επιτραπεί ΝΑ 
ΚΑΤΑΧΩΡΙΣΕΤΕ ΣΤΗΝ ΚΑΡΤΑ 
ΜΝΗΜΗΣ «ΝΑ ΦΑΝΕ 6ΑΜΕ 
Με ΑΥτόν Το ΧΑΡΑΚΤΗΡΑ, 
Φστε ΝΑ ΜΠΟΡέΣΕΤΕ ΝΑ 
τον Χχειριστείτε Στο 
επόμενο ΠΑΙΧΝΙΔΙ.Ο 
Ηυνκ ΦΑ πρέπει ΝΑ 
ΦΘΑΤΣΕΙ Στο Δεύτερο 
όροφο ΤΟΥ ΑΣτγνομικού 
ΤΜΗΜΑΤΟΣ ΠΟΛΕΜώΝΤΑΣ, 
ΧΩΡΙΣ ΝΑ ΛΥΝΕΙ ΓΡΙΦΟΥΣ. 


ΟΧΙ, ΔΕΝ ΣΑΣ 
ΚΟΡΟΙΔΕΤΟΥΜΕ, ΠΡΑΓΜΑΤΙ 
Μπορείτε να χειριστείτε 
ΣΤΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ έΝΑ ΚοΜμάτι 
ΤΥΡΙ ΚΑΙ ΝΑ ΦΘΑΣΕεΤε Στο 
Δεύτερο ὀροφο ΤΟΥ 
Αστυνομικού ΤΜΗΜΑΤΟΣ 
οπλισΜένοι Μόνο Με ένΑ 
ΜΑΧΑΙΡΙ, ΓΙΑ ΝΑ 
ΑΠΟΚΤΗΣΕΤΕ ΠΡόΣΒΑΣΗ τε 
Αγτόν τον κρυφὀὸ 
ΜΧΑΡΑΚΤΗΡΑ”, ΦΑ πρέπει 
ΝΑ ΟΛΟΚΛΗΡώΣΕΤΕ ΤΗΝ 
ΠΡώΤΗ ΚΑΙ ΤΗ ΔΕἵΤΕΡΗ 
ΑΠΟΣΤΟΛΗ ΚΑΙ Των δίο 
ΧΑΡΑΚΤΗΡΩΝ ε ΛΙΓότερο 
Απὸ Τρείσ ώρεχ. Μετά 9Α 
Πρέπει ΝΑ ΟΛΟΚΛΗΡώΣεΤε 
ΠΑΛΙ ΤΗΝ ΠΡώΤΗ ΚΑΙ ΤΗ 
ΔΕΥΤΕΡΗ ΑΠΟΣΤΟΛΗ ενόςσ 
ΧΑΡΑΚΤΗΡΑ. ΕΠΙΣΗΣ, 6Α 
πρέπει ΝΑ Σώχετε 
ΣΥΝΟΛΙΚΑ Λιγότερο Από 12 
ΦορέΣ Το ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΚΑΤΑ ΤΗ 
ΔΙΑΡΚΕΙΑ Των έι 
ΠΡΟΑΝΑΦΕΡόΜΕΝΩΝ 
ΑΠΟΣΤΟΛΩΝ, ΝΑ ΜΗ 
ΧΡΗΣΙΜΟΠΟΙΗΣΕΤΕ ὀπλΑ Με 
ΑΠΕΡΙόΡΙΣΤΑ ΠΥΡΟΜΑΧΙΚΑ 
ΚΑΙ ΝΑ ΑΡΧίτετε κάθε 
Φορά Με το καινούριο 
ΦΑΝΕ ΕΗ.Ε ΠΟΥ 
ΔΗΜΙΟΥΡΓΕΙΤΑΙ ΓΙΑ ΤΟΝ 
ίεον Η ΤΗΝ Οἱ ΑΙΛΕ. 
ΕΠΙΣΗΣ, προτού παίσετε 
το ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΓΙΑ ΤΡΙΤΗ 
ΦΟΡΑ, ΘΑ Πρέπει ΝΑ 
ΥΠΑΡΧΕΙ ΣΤΗΝ ΚΑΡΤΑ ΣΑΣ 


ΚΑΙ ΤΟ ΦΑΝΕ ΕΙΙΕ ΤΟΥ Ηυνκ. 


μι ο Τα αν Ὁ 
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ς 
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ἄ 
ς 
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Ιάγ ἴπα σαπιθ) 


αποθλήτων [Ναφίο Ροο!). 


ευθεία προς το πρώτο άνοιγμα. Πάρτε απὀ 
τα δύο πτώματα τα πυρομαχικά που 
κουβαλούσαν, επιστρέψτε πίσω στο 
διάδρομο, στρίψτε αριστερά και µπείτε 
στην πύλη. Μόλις σκοτώσετε τις δύο 
αράχνες, προχωρήστε και στρίψτε 
αριστερά στο επόμενο άνοιγμα για να 
νὰ Αν τυχόν οι αρά ρε σάς 
ηλητηρίασαν, εδώ 8α βρείτε πολλά 
αιώνια µπλε βότανα (Εἰεππαἰ Βίυθ Ηθη») 
τν χρησιμεύουν ως αντίδοτο 
ροχωρήστε και χρησιμοποιήστε το Ψαΐνθ 
Ην Ε στον τοίχο, για να κατεθάσετε µια 
γέφυρα πάνω από τα τοξικά απόβλητα. 
Περάστε απέναντι, ξαναχρησιµοποιήστε τη 
μον και μαΐέψτε βότανα και 
πυρομαχικά. Μόλις τελειώσετε, µπείτε στην 
πόρτα που Βλέπετε. 


Φ 


ΗΙΘΗΕΗ ΤΗΑΛΦΗ 6ΟΜΡΛΕΤΟΡ 


Μπαίνοντας σε αυτόν το χώρο, πηγαίνετε 
προς το πτώμα που βρίσκεται στην 
περιοχή ελέγχου και πάρτε από το πτώμα 
το Εασίθ Μασί Δίπλα υπάρχει και ένα 
σημείωμα για τους φιλοµαθείς. Επειτα 
προχωρήστε προς τον πίνακα κάτω από 
τον ανεμιστήρα στη γὠνία και ανοίξτε το 
μυστικό διάδρομο που βρίσκεται δίπλα, 
στους υπονόµους. Μόλις επιστρέψετε σε 
αυτούς, χρησιμοποιήστε τα Εαοίς και ΥΝοίΐ 
Μεααἱ στον πίνακα ελέγχου δίπλα στον 
καταρράκτη και Όα εμφανιστεί µια πόρτα. 
Μαζτης Όα εμφανιστούν και µερικά 
Ζοπηθίθς µέσα από το νερό, αλλά δεν ὃα 
σας προθληµαίίσουν διαπερα. 


ΤΕΑΜ 9ΤΛΤΙΘΝ 


Μπείτε στην πόρτα, για να Βρεθείτε σε 
έναν ετοιµόρροπο χώρο. Προχωρήστε 
προς τον κεντρικό σταθµό του τραµ και 
βρείτε ευθεία µπροστά σας ένα ράφι. Αν 
σκοτώσατε τον κροκόδειλο µε τη δύσκολη 
μέθοδο, τότε α Βρείτε εδώ µερικά 
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πυροµοχικά. Πηγαίνετε στα δεξιά του τραμ 
και πατήστε Το κουμπί στον πίνακα 
ελέγχου προτού περάσετε στην άλλη 
μεριά και επιθιθαστείτε. 


-- -.-μ- 
ἄερηςσ ΤΕτΗΤΟ: 
απ ἕκορηρκτονυ 


Βιδυ5εῦ ΕΛΕΤΟΡΥ 


Μόλις φθάσετε στον προορισμό σας, 
προσέξτε το κανόνι φωτοβολίδων [Είατε 
(αηποπ] στα αριστερά σας. Αν έχετε 
πρόχειρο τον αναπτήρα, ὃα μπορέσετε να 
το ενεργοποιήσετε. Δεν κάνει τποτα 
συγκλονιστικό, απλώς φωτίζει το τούνελ 
και σας δείχνει τη θέση του Ν Βοχ ΚΘΥ 
που Βρίσκεται στο έδαφος. 
Παρεμπιπτόντως, αν δεν έχετε τον 
αναπτήρα, ψάξτε τον τοίχο και Όα τον 
βρείτεί Επεπα προχωρήστε στην επόμενη 
πόρτα, 

Οι επόμενοι διάδρομοι είναι 
κατακλυσµένοι απὀ Ζοπηδίς, γΙ’΄ αυτό 
προσοχή. Αν στρίψετε αριστερά στον 
πρώτο προς Και µετά προχωρήσετε 
στη γωνία͵ τε ένα πτώμα. Ψάξτε το 
για να Βρείτε το 9ραήκ 9ο!, ένα ειδικό 
όπλο, και µετά συνεχίστε προς την πέρα 
πόρτα. 

Και εδώ σας περιμένουν µερικά Ζοπιθίθς, 
έτοιμα για σκότωµα. Αν στρίψετε δεξιά 
στον πρώτο διάδρομο, ὃα Βρείτε µερικά 
πράσινα βότανα. Στρίθοντας δεξιά 
ανεβείτε µια σκάλα, που σας βγάζει σε 
ένα ασφαλές δωμάτιο, όπου 

µπορείτε να Κάνετε 5ανθ. Πάρτε τα 
αντικείµενα που Όα βρείτε, 

“σώστε” αν θέλετε το παιχνίδι και 
προχωρήστε. 


ΕΙΕΝΑΤΟΗ ΒΙΑΤΕΘΡΝ 


Με το που ὃα βρεθείτε σε αυτόν το χώρο, 
στραφείτε προς τα αριστερά και φόντο 


ΘΑ Βρεοείτε Σε έΝΑΝ ΜΑΚΡΥ ΔΙΑΔΡΟΜΟ. 

. ΠΡΟΧΩΡΗΣΤΕ Σε ΑΥΤόΝ, ΣΤΡΙΨΤΕ ΚΑΙ 
ΣΤΑΜΑΤΗΣΤΕ ΓΙΑ ΝΑ ΕΞΕΤΑΣΕΤΕ ΤΟ ΚΙΤΡΙΝΟ ΦΩΣ Στον Αριστερό 
τοίχο. ΣΥΝΕΧΙΣΤΕ ΤΗΝ ΠΟΡΕΙΑ ΣΑΣ ΜέΧΡΙ ΝΑ ΦΟΑΤΕΤΕ ΣΤΗΝ 
ΕΙΣΟΔΟ ΤΗΣ ΠΡΕΣΑΣ ΑΠΟΡΡΙΜΜΑΤΩΝ. ΘΑ Δείτε ΜΑΚΡΙΑ ΣΑΣ ΤΗ 
ΘΗΕΡΑΥ, ΑΛΛΑ ΠΡΟΤΟΥ ΤΗΝ ΠΛΗΣΙΑΣΕΤΕ ΕΝΑΣ ΤΕΡΑΣΤΙΟΣ 
ΚΡΟΚΟΔΕΙΛΟΣ ΘΑ ΕΜΦΑΝΙΣΤΕΙ ΜΠροστά ΣΑΣ. 

Τρέξτε ΓΡΗΓΟΡΑ ΠΙΣΩ ΣΤΟ ΔΙΑΔΡΟΜΟ ΚΑΙ ΘΑ ΑΡΧΙΣΕΙ ΝΑ ΣΑΣ 
ΚΥΝΗΓΑΕΙ. ΟΤΑΝ ΦΘΑΣΕΤΕ ΣΤΟ ΝΤΟΥΛΑΠΑΚΙ ΔΙΠΛΑ ΣΤο Κίτρινο 
ΦΩΣ, ΕΠΑΝΕΞΕΤΑΣΤΕ ΤΟ ώστε ΝΑ Πέχε! Το ΚΑΝΙΣΤΡΟ Στο 
ΠΑΤΩΜΑ ΚΑΙ ΠεριΜένΝετε Τον Κροκὀδε!λο, ΑΥΤόΣ 94 Το πάρει 
ΣΤΟ ΣΤΟΜΑ ΤΟΥ ΚΑΙ 6Α ΣΥΝεΧΙΣει το ΚΥΝΗΓΙ, ΤάΡΑ 
ΠΥΡΟΒΟΛΗΣΤΕ ΤΟΝ ΚΑΙ Το ΚΑΝΙΣΤΡΟ ΘΑ ΑΝΑΤΙΝΑΧΤΕΙ, 
ΣΚΟΤΩΝΟΝΤΑΣ ΤΟΝ. 

ΣΤΗ ΣΥΝΕΧΕΙΑ επιΣΤΡέψΨτε ΣΤΗΝ ΠΡέΣΑ, ΧΡΗΣΙΜΟΠΟΙΗΣΤΕ ΤΟΝ 
ΠΙΝΑΚΑ ΣΤονΝ ΤΟΙΧΟ ΓΗΑ ΝΑ ΑΝΟΙΞΕΤΕ ΤΗΝ ΠΟΡΤΑ ΚΙΝΔΥΝΟΥ ΚΑΙ 
ΣΩΣΤΕ ΤΗ ΘΗΕΡΑΥ. ΠΡΟΣέΞΤΕ ΤΟ ΠΛΑΣΜΑ ΠΟΥ ΑΠΟΜΑΚΡΥΝΕΤΑΙ 
ΚΑΘΩΣ ΤΗΝ ΠΛΗΣΙΑΤΕΤΕ. ΔΥΣΤΥΧΩΣ το έρΜο Το ΚΟΡΙΤΣΑΚΙ έχει! 
ΔΗΛΗΤΗΡΙΑΣΤΕΙ, ΑΛΛΑ ΓΙ’ ΑΥτό ΘΑ Βρείτε ΛΥΣΗ ΑΡΓόΤΕΡΑ. 
ΠΕΡΠΑΤΗΣΤΕ ΜέΣΑ Από ΤΑ ΣΚΟΥΠΙΔΙΑ ΚΑΙ Ανεθείτε ΤΗ ΣΚΑΛΑ, 
ΑΦΟΥ ΠΑΡΕΤΕε το ἸΝοις Μεολι., 


αἰοίτίζεαά Ὀγ ογεεΚκΓγεηι.ο” 


Σημειώστε ότι ΥΠΑΡΧΕΙ ΚΑΙ έΝΑΣ ΠΙΟ ΔΥΣΚΟΛΟΣ ΚΑΙ ΑΓΧώΔΗΣ 
ΤΡΟΠΟΣ ΝΑ ΣΚΟΤΩΣΕΤΕ Τον κΡοκόδε!Λο ΚΑΙ ΣΥΝΙΣΤΑΤΑΙ ΣΤΟ ΝΑ 
ΤΟΝ ΠΥΡΟΒΟΛΕΙΤε ΣΥνεχώΣ, ὀχο ΣΑΣ ΑΚΟΛΟΥΘΕΙ. ΟΤΑΝ 
ΦΘΑΙΕΤΕ ΔΙΠΛΑ ΣΤΗΝ ΠΟΡΤΑ ΑΠΟ ΤΗΝ ΟΠΟΙΑ ΜΠΗΚΑΤΕ Στο 
ΔΙΑΔΡΟΜΟ, 9Α ΤΟΥ ΔΩΣΕΤΕ ΤΗΝ ΤΕΛΕΙΩΤΙΚΗ ΒΟΛΗ. 


Βαρέλια για µερικά ακόµη πυρομαχικά, 
Ποτέ δεν είναι αρκετά τα ρηµάδια. Στη 
συνέχεια προχωρήστε στο µεγάλο όχηµα 
και µπείτε σε αυτό. Εδώ Όα Βρείτε µερικέ 
φωτοβολίδες, καθώς και το (οπ[τοί ροπο] 
Κεγ που χρειάζεται για να λειτουργήσει η 
πλατφόρμα, Προχωρήστε λοιπόν προς τον 
πίνακα ελέγχου που Βρίσκεται ον από το 
όχημα Και ετοιµαστείτε για κατάβαση. 
Φροντίστε προηγουμένως να κάνετε 5ανθ 
και να εξοπλιστείτε. 


ΦΕΕΙΡΙΤΥ ΒΟΟΝ 


Μετά την επανένωση µε τη 9Π6ΓηΥ, ὃα 
είστε έτοιµοι να µαζέψετε µερικά 
πυρομαχικά, µια µελανοταιία και ένα 
πράσινο βότανο. ο έχεια βγείτε σπὀ 
την πόρτα, στρίψτε δεξιά και προχώρήστε 
ευθεία για να µπείτε στην επόµενη πόρτα. 


(σιῦ ΒΟΟΝ 


Τώρα Βρίσκεστε στον κυρίως χώρο του 
εργαστηρίου. Περπατήστε προς το κέντρο 
και κατεβείτε στον µηλε διάδρομο στα 
αριστερά, µπείτε στην πόρτα και πηγαίνετε 
πάλι αριστερά. Λίγο πριν από τη γωνία 
είναι η πόρτα του (οἱά Κοοπι. Μπείτε 
µέσα, πάρτε το κουτί µετις ασφόλειες 
{Ευςε (α5ε] από το ράφι και 
κατευθυνθείτε προς την απέναντι μηχανή. 
Χρησιμοποιήστε την και Όα δείτε να 
τοποθετείται µια ασφάλεια στο κουτί που 
πήρστε προηγουμένως. Πάρτε την 
Κεντρική ασφάλεια [Μαἴπ Ευςθ) και 
χρησιμοποιήστε την στο 


Ἱέρας Νο ὃ 
ΠροφΑνώΣ ΘΑ έχετε ΗΔΗ 

ΣΥΝΑΝΤΗΣΕΙ ΤΗΝ ΑΝΝΕΤΤΕ ΒΙΗΚΙΝ, 
ΤΗ ΜΗΤΕΡΑ ΤΗΣ ΞΗΕΡΑΥ. ΕΤΟΙΜΑΣΤΕΙΤε ΤώΡΑ 
ΝΑ ΣΥΝΑΝΤΗΣΕΤΕ ΚΑΙ ΤΟΝ ΠΑΤΕΡΑ ΤΟΥ 
ΚΟΡΙΤΣΙΟΥ, ΤΟΝ ΜΕΤΑΛΛΑΓΜέΝΟ ἨΠΙΙΑΜ,Ο 
ΟΠΟΙΟΣ ΘΑ ΕΜΦΑΝΙΣΤΕΙ ΜΠΡΟΣΤΑ ΣΑΣ ΣΤο 
ΕΡΓΑΣΤΗΡΙΟ. 
ΟΠΩΣ ΚΑΙ Με ΤΑ ΑΛΛΑ ΜΕΓΑΛΑ ΤέρΑΤΑ, ΕΤΣΙ 
ΚΑΙ ΕΔΩ ΘΑ ΠΡέΠΕεΙ ΝΑ ΑΔΕΙΑΣΕΤΕ ΠΑΝΩ ΤΟΥ 
ΜΕΓΑΛΕΣ ΔόΣεΙΣ ΠΥΡΟΜΑΧΙΚΩΝ. Φροντίστε 
ΝΑ ΤΡέχετε ΣΥΝΕΧΩΣ ΚΑΙ ΝΑ ΜΗΝ ΤΟΥ 
ΔΩΣΕΤΕ ΤΗΝ ΕΥΚΑΙΡΙΑ ΝΑ ΣΑΣ ΣΤΡΙΜώΣΕΙ Τε 
ΜΙΑ ΓΩΝΙΑ. ΠΡΟοτέΣΤε ΕΠΙΣΗΣ ΝΑ ΜΗ ΣΑΣ 
ΚΤΥΠΗΣΕΙ Με ΤΑ ΦΟΒεΡρΑ ΤΟΥ ΝΥΧΙΑ. 
ΟΤΑΝ Ο ΜΕΤΑΛΛΑΓΜέΝΟΣ ἸΝΗΙΗΙΑΜ ΒΙΗΚΙΝ ΘΑ 
ΕΙΝΑΙ ΕΤΟΙΜΟΘΑΝΑΤΟΣ, ΘΑ ΣΗΚΩΣΕΙ ΓΙΑ ΛΙΓΟ 
ΤΑ ΧΕΡΙΑ ΤΟΥ ΚΑΙ 9Α ΑΡΧΙΣΕΙ ΝΑ ΚΙΝΕΙΤΑΙ πιο 
ΑΡΓΑ. ΠΕΡΙΜΕΝΕΤΕ ΝΑ ΞΑΝΑΚΑΤΕΒΑΣΕΙ ΤΑ 
ΧΕΡΙΑ ΤΟΥ ΠΡΟΤΟΥ ΤΟΝ ΠΥΡΟΒΟΛΗΣΕΤΕ ΞΑΝΑ, 
ΕΙΔΑΛΛΩΣ Οἱ ΒΟΛΕΣ ΣΑΣ ΘΑ ΠΑΝΕ ΧΑΜένεΣ. 


µηχάνηµα που βρίσκεται στο ας ὃς του 
ίου. Νε αυτή την ενέργεια ὃα 


επαναφέρετε το ρεύμα στο χώρο. 


ΦΙΕΕΡΙΝΟ ϱΗΛΗΤΕΗΣ 


Πάρτε τον κόκκινο διάδρομο και ανοίξτε 
την πόρτα. Στρίψτε δεξιά και µπείτε στην 
πόρτα στο τέρμα. Πίσω από αυτήν είναι οἱ 
όρο ύπνου. Μέσα στο πρώτο δωμάτιο 
βρείτε µερικά πυρομαχικά, δύο 
σημειώματα και κάποια Εἰειπαἰ Βίυε Ηεή»». 
Επίσης, σε αυτόν το χώρο υπάρχει ένας 
υπολογιστής που σας επιτρέπει να Θέσετε 
σε λειπουργία τη ροή του αερίου ΒΟΝΝ, Στη 
συνέχεια ρίξτε ένα Εἰαπιθ Κουπά στο φυτό 
που Βρίσκεται στη γωνία. Όταν αυτό 
µαραδεί, ανεβείτε πάνω στο άνοιγµα. Θα 


βρεδείτε σε ένα δωμάτιο µε δύο Ιεκει. 
Μπορείτε να τους σκοτώσετε εύκολα µε 
Ε Κουπάᾳ, αν έχετε ανοίξει το 
αέριο. Μόλις ξεµπερδέψετε, µαζέψτε τα 
πυρομαχικά και τη µελανοταινία, προτού 


βγείτε από την κύρια πόρτα. 
ΕΦΤ ΦΤΑΙΒΝΑΥ 
Μόλις βγείτε από τους χώρους ύπνου, 


Προχωρήστε στο μεταλλικό διάφραγμα 
στο τέρµα του διαδρόµου και ανοίξτε το 


το Κόκκινο πλήκτρο στον τοίχο. 
αστρέψτε τα δύς σαρκοβόρα φυτά µε 

Παπιθ Κουπάς. Αν σας δηλητηριάσουν, 

ησιμοποιήστε τα ΕΙθιποί Βίυε Ηεή»». 

αν τα καθαρίσετε [η Όίθεηρεαςθ σας 
έχει ήδη επικηρύξει) πείτε απὀ την 
επόµενη πόρτα και ανεβείτε στη μεταλλική 
πλατφόρμα. Αποφύγετε το αργό φυτό και 
κατεθείτε τη σκάλα. 


Β4 ΗλιινΑν 


Προχωρήστε στην πόρτα που βρίσκεται 
εκεί που καταλήγουν οἱ σκάλες και 
προετοιµαστείτε για μερικούς ακόµα 
Ιοκθις, που αυτήν τη φορά είναι ο δόο 
απειλητικοί. Μετά προχωρήστε στο 

«διάδρομο και µπείτε από την πόρτα στο 
τέρµα του στο κεντρικό δωμάτιο ελέγχου 
{Μαΐπ (οπ/τοἱ Κοοπῃ). 


(0Ντποι ΒΟΟΝ 


Πηγαίνετε προς τον τοίχο µε τις οθόνες 
και πάρτε το χάρτη απὀ το τερματικό. Θα 
µπορέσετε να σώσετε το παιχνίδι και να 
τοποθετήσετε αντικείµενα στο ντουλάπι, 
αν θέλετε. Μετά Βγείτε από την πόρτα 
στην άλλη µεριά. Φροντίστε να έχετε µαζί 
σας το Ν Βοχ Κεγ. 


αἰοϊτίζεαά Ὀν ογεεΚκΓγεηι.ο” 


( Κεςσἰάσπί ΕνΙἰ 2 χρί8γ ἴπεο ϱαπιθ 
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Περπατήστε στο στενό διάδρομο και 
στρίψτε αριστερά για να µπείτε στην 
πόρτα. Θα Βρεδείτε στο εργαστήριο του 
γψήΙίαπι Βἰηκίπ. Χρησιμοποιήστε το ΝΝ Βοχ 
ΚΘΥ στα ντουλάπια που βρίσκονται προς 
τα αριστερά σας, όπως µπαίνετε στο 
δωμάτιο, για να Βρείτε µερικές 
οροθομνδᾶς, Μετά µπείτε στην επόµενη 
πόρτα και σκοτώστε τα Ζοπηδίθς. 
Πηγαίνετε στο κυρίως εργαστήριο 
σκοτώνοντας μερικά ακόµη Ζοπηδίθς στο 
δρόµο. Όταν φθάσετε σε αυτό, πάρτε την 
ἰαῦ Κθγ (ατά από το τραπέζ και 
επιστρέψτε. 


ΝΕΤΙΗΘΗΚ ΛΗΜΙΝΙΦΤΗΛΤΟΡ΄5 ΒΟΟΜ 


Προχωρήστε ευθεία προς το δωμάτιο µε 
τα ύποπτα στην εμφάνιση αυγά και 
χρησιμοποιήστε τη ἰαῦ ΚΘΥ (ατα για να 
µπείτε µέσα. Χρησιμοποιήστε κάποιο 
δυνατό όπλο για να σκοτώσετε το πλάσμα 
που πετάχτηκε εµπρός σας Και µετά 
πηγαίνετε προς τον υπολογιστή στη γωνία. 
Φροντίστε να καθαρίσετε το χώρο από τα 
διάφορα μικρά, αλλά διόλου συµπαθητικά, 
πλάσματα, ώστε να δουλέψετε στον 
υπολογιστή µε την ησυχία σας. 
Χρησιμοποιήστε ως όνοµα το “ΟὺΕΣΤ”, µη 
δώσετε κωδικό και καταγράψτε το 
αποτύπωμα του χεριού σας. Μόλις 
τελειώσετε επιστρέψτε από εκεί που 


ήρθατε. 
6-σλυσυιε ΒΟΟΜ 


Μόλις ανεβείτε, πηγαίνετε στο 
µπλε διάδρομο, εκεί όπου 
Βρήκστε το (οἱά Κοοπῃ. Αυτήν τη 
ά όμως ὃα χρειαστεί να πάτε δεξιά στο 

ιάδροµο και να ανοίξετε την πόρτα. Αφού 
έχετε καταγράψει το αποτύπωμα της 
παλόµης σας, Όα μπορέσετε να 
ξεκλειδώσετε ένα µέρος µια διπλής 
κλειδαριάς, Η ολοκλήρωση του 

οκ νήκλς, Θα γίνει απὀ τον ἰβοη στο 

ὑτερο επεισόδιο του παιχνιδιού. 


ΨΛΑΝ ΒουΝ 


Θα χρειαστείτε ένα εμβόλιο για να 
δεραπεύσετε τη 9ΗΘΙΥ. [ια να το πάρετε, 
µπείτε στο δωμάτιο που Βρίσκεται 
ανάµεσα στο Ο-(αρσυΐθ Κοοπι Και στο 
(οἱα Κοοπῃ και ετοιμαστείτε για δράση, 
αφού Όα συναντήσετε µπόλικα ζοπηβἰθ». 
Μόλις τα σκοτώσετε (αν και υποτίθεται ότι 
εἶναι ήδη νεκρά), πατήστε το κόκκινο 
κουμπί στον απέναντι από την είσοδο του 
δωµαῄίου τοίχο και πάρτε το Μαςείπε (α5ε 
[Θήκη εμβολίου) απὀ το κρεθβάτ.. 
Πηγαίνετε στο τερματικό της µηχανής ΥΑΜ 
στο Κέντρο του δωµαίίου και 
χρησιμοποιήστε το. Πάρτε το ΜΟ Ὀϊςκ απὀ 
το κρεβάτι πίσω από τη γωνία και µαζέψτε 
το Βα»θ Ψαςείπε (θάση εμβολίου) από τη 
μηχανή στον διπλανό τοίχο. Μετά µπορείτε 
γα φύγετε. 


Εν Βιηκιν΄ς [λε 


Αποκτώντας τη Βάση του εμβολίου, 
επιστρέψτε στο εργαστήριο, έχοντας 
κατά νου τα ζοπηθίες που εμφανίστηκαν 
στο διάδρομο. Μόλις µπείτε στο 
εργαστήριο, πηγαίνετε τη θάση στην µπλε 
µηχανή που Βρίσκεται στο πίσω µέρος 
του δωματίου Και χρησιμοποιήστε την. 
Αμέσως θα αρχίσει να φτιάχνεται το 
εμβόλιο, οπότε περιμένετε την 
ολοκλήρωση της παρασκευής. Μόλις 
ετοιμαστεί, πάρτε το Και πηγαίνετε πίσω 
στο δωμάτιο Β4 Ηαναγ. Θα χρειαστεί 
να έχετε µαζί σας, εκτός από το εµθόλιο, 
το ΜΟ ΕἱςΚ και το καλύτερό σας όπλο, 
οπότε κάνετε µια στάση στο 5ανθ Κοοπη 
που ὃα βρείτε στο δρόµο σας, αν 
χρειαστεί. Όταν τελικά φθάσετε στο Β4 
Ηαϊναγ, χρησιμοποιήστε το ΜΟ ΡἰςΚ 
στον ὃν ο... και μπείτε στην πόρτα 


που άνοιξε. Να είστε Ὠ 


προετοιµασμένοι για όλα. 


Ἑλ Πού νΑΜ 
Ὅνν ΙΤ Ύος Νο 


Στο εργαστήριο του Όν ΒΙγκίπ θα 
χρησιμοποιήσετε τη µηχανή για 
γα φτιάξετε το µπλε εµθόλιο. 


Τόρα Μπορείτε ΝΑ καοίτετε 
ΑΝΑΠΑΥΤΙΚΑ ΚΑΙ ΝΑ 
ΠΑΡΑΚΟΛΟΥΦΗΣΕΤΕ Το γΙΕεο ΤΟΥ 
ΤΕΛΟΥΣ. ΔΥΣΤΥΧΩΣ ΔΕΝ ΠΡΟΚΕΙΤΑΙ 
ΓΙΑ ΗΑΡΡΥ ΕεΝο. ΑΥτό έΡχΕΤΑΙ 
Μόνο ὀΤΑΝ ΟΛΟΚΛΗΡώΣΕεΤε το 
Δεύτερο σενάριο. ΓΙ’ αγτό ὀμας, 
94 ΤΑ ποῦµε Στο επόμενο 
ΤΕΊΧΟΣ, ὀποΥ ΦΑ έχοΥΜε ΚΑΙ ΤΗΝ 
ΑΠΟΣΤΟΛΗ ΤΟΥ Ι.ΕΟΝ, ΚΑΘώΣ ΚΑΙ 
ΧΑΡΤΕΣ ΓΙΑ ΝΑ ΒΡίΣκετε ΕἵΚΟΛΑ 
το Δρόμο ΣΑΣ. 


Το Τεἠευταίο Ἱέρας 


ΟΠΩΣ ΦΑΙΝΕΤΑΙ, ΟΙ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΤΕΣ ΜΑΣ ΦΥΛΑΞΑΝ ΤΟ ΚΑΛΥΤΕΡΟ 
ΓΙΑ ΤΟ ΤέΛΟΣ. ΜόΛΙΣ ΦΘΑΣετε ΣΤΟ ΔΩΜΑΤΙΟ Με ΤΟ ΑΣΑΝΣΕΡ 
(ΕΙ ΕΝΑΤΟΗ ΒΟΟΜ], ΠΡΟΧΩΡΗΣΤΕ ΕΥθΘείΑ ΣΤΟΝ ΜΕΣΑΙΟ ΔΙΑΔΡΟΜΟ ΚΑΙ 
ΠΑΤΗΣΤΕ το κοΥµπἰ ΣΤονΝ Τοίχο, ΔΙΠΛΑ ΣΤΟ ΑΣΑΝΣέΡ. ΤώΡΑ το 
ΤΕΛΕΥΤΑΙΟ ΤέΡΑΣ ΤΗΣ ΠΡώΤΗΣ ΑΠΟΣΤΟΛΗΣ 6Α ΕΜΦΑΝΙΣΤΕΙ Από ΠΑΝΩ. ΣΤΗΝ 
ΑΡΧΗ ΕἰΝΑΙ ΑΡργό ΚΑΙ Μπορεί ΝΑ ΑΝΤΙΜΕΤΩΠΙΣΤΕΙ ΕΥΚΟΛΑ εξ ΑΠΟΣΤΑΣΕΩΣ. Με 
4-5 ΕΙΑΜΕ βουνος ΘΑ Πέχε! ΣΤΟ ἐΔΑΦΟΣ. ΜΗ ΧΑΙΡΕΣΤΕ ΟΜΩΣ ΑΚΟΜΑ, ΓΙΑΤΙ ΘΑ 


ΜΕΤΑΜΟΡΦΩΘΕΙ Σε έΝΑ ΔΙΑΒΟΛΙΚΟ 
ΣΚΥΛΟ ΠΟΥ ΘΑ ΑΡΧΙΣΕΙ ΝΑ τρέχει ΚΑΙ 
ΝΑ ΣΑΣ ΚΥΝΗΓΑΕΙ ΛΥΣΣΑΣΜέΝΑ. 
Φροντίστε ΝΑ ΤΡέΧεΤε, ώστε ΝΑ ΜΗ 
ΣΑΣ ΦΘΑΣΕΙ ΚΑΙ ΣΑΣ ΣΤρΙΜώΞΕΙ. ΟΤΑΝ 
έχετε Λίγο χώρο, ΠΥΡΟΒΟΛΗΣΤΕ Το, 
ΕΠΕΙΤΑ Από ΛΙΓΗ ὠΡΑ, ΘΑ Το έχετε 


ΣΚΟΤΩΣΕΙ, ΟΠΟΤΕ ΘΑ ΜΠΟΡΕΣΕΤΕ ΝΑ 
Μπείτε ΣΤΟ ΑΣΑΝΣΕΡ ΚΑΙ ΝΑ ΤΗΝ 
ΚΟΠΑΝΗΣΕΤΕ. 


ολ ὁ αν ο υσὍ-ὗωυυ σρεπη 


μ.ο Ἡμι αφεωμη η] -σιψι 


Ιαν ἴλμα παπιεχ Ίθκκεῃ 3΄ 


ο ποσο 1 λἀἂὃ--- 


ΠΟΙΟ ΕΙΝΑΙ ΤΟ ΒΕΑΤ΄ΕΜ υρ ΠΟΥ ΠΕΡΙΜΕΝΑΜΕ ΟΛΟΙ ΕΝΛΤΩΝΙΩΣ 
ΜΕΤΑ ΤΟ ΤΕΚΚΕΝ 2; ΜΑ, ΦΥΣΙΚΑ, Το ΤΕΚΚΕΝ 2. ΠΑΡΑ ΤΟΠΗΟΝΟΣ ως 
ΟΤΙ ΘΑ ΠΕΡΙΜΕΝΟΥΜΕ ΠΕΡΙΠΟΥ ΜΕΧΡΙ ΤΟΝ ΣΕΠΤΕΙΒΡΗΠΙΑ ΝΑ 
ΑΠΟΛΑΥΣΟΥΜΕ ΤΗΝ ᾿εγρωπαΐκη ΕΚΑΟΣΗ ΤΟΥ, το Πλ ει 
ΕΕΛΕΦΑΛΙΣΕ ΠΙΑ ΕΡΑΣ ΟΧΙ ΜΟΝΟ ΤΗΝ ΑΠΟΚΛΗΣΠΚΗ ΠΛΡΟΙΗΑΡΗΝ 


ΑΛΛΑ ΜΑΙ ΜΙ ΛΗΡΗ ΛΙΣΤΑ ΜΕ ΤΙΣ ΚΙΝΗΣΕΙΣ ΤΩΝ ΧΑΡΑΑΙΠΡΩΝ. ἃ | -ᾱ 2 
» αλ) ' ο. 
ο. | ΑΝ 1} 
: ' Ν λ ἱ σ- ε. 4 «. ῤ 
νε, ε / 
Ν ο 
ὰ. | 
Ὁ α. 
Ν ι. κ” 


ΓΕΝΙΚΕΣ ΚΙΝΗΣΕΙΣ 


»,» ἔφοδος προς τα εµπρός ή σπρώξιµο αντιπάλου 


-, - Οπισθοχώρηση 

8 Χή 4-6 Διοφυγή οπό λαθή 
--- «Ν Βοικβρ 

4, Ν ή 8, Ν Πλάγιο θηµατάκι 
8 Χτύπημα υρροιευ! 

4 Α Δυνοτό υρρειευ! 

-” Χ Πλάγια κλωτσιά 

4-6 Μετωπική κλωτσιά 

Φή 9 Α Γρήγορη εφόρµηση 
Ηοίά 4» Α Δυνατή εφόρµηση 
-.”.- Τρέξιμο και χτύπημα 


ΕΝΩ ΤΡΕΧΕΤΕ 

Ηοίά 4 Φρενόρισμα! 

...- Α Ιητόμενο χτύπημα 

Χ Ἱπτάμενη πλαϊνή κλωτσιά 
6 Χομηλή κλωτσιά “σκούπα” 


ΚΙΝΗΣΕΙΣ ΕΠΑΝΑΦΟΡΑΣ 

Ηοίά 8». Β Ανοσήκωμα 

Ώ Πλοϊνό γλίστρηµα 

Χ Σήκωμα και “σκούπα” 

6) Σήκωμα µε πλοϊνή κλωτσιό 

Ηοἰά 86. 6 Χτύπημα µε τον αστράγαλο 
4 “Βορελάκι” προς τα πίσω 

-- “Βαρελάκι” προς τα εμπρός 


Κράτηµο κάτω 


Κρότηµα πόΟνω 


Δεν διαθέτουν όλοι οι χαρακτήρες τις ἴδιες κινήσεις επαναφορός. 


συν οκ 
Ρί 


- Ηοίά ΑΧ γαν Βιθοκθι 
ζαἰσρυΐ 

Μοαάιήθά ζασρυ! 

9ίσπι ᾿ 


ἰοἵητον (από πίσω) 


. Αα ΡυπίςΏπιθη! Όγορ 


9 Ποόκα Οἱραίου Ρυπίσῃπιθη! 


Ἠαπηπιει (οπιρο 


Ὀουδία Όρρ επςυ! 
γιοἱθη! Ὀρροιευ! 
Ὀουδίε ἠρρθγευ!, 
Ηαπηπνοι Κηυεκἰθ 
ο 


ποπ. Αα Ραΐπι Γ1ῇ 
[οι τι τν ἰον Φεἱσσοις 


ΠΟ πα γγά 5νήηα 


πο η 1. 


Καδίά Β6οι 
Ὀουδίο ΒαςκΌγθοκοι 
.....0ο 5ιοπεῄσσά 
ΤΕ Οἴτους Βοὶϊ 
μα. χύήα 9 Βία Βεαι Ότορ (από δεξιό] 
.α. χήἁα-ο Εσα Ὀοί (από αριστερό) 
.. χήςα-ο Μουΐίπᾳ Βθα: (σπόὀ πίσω) 


.. Χ 
40ο 


.»..α 
ΦοχΧες 
αλα 
Ας] Αα 


Όαπιοη ΟοαΗ5! ἱρροτου! 

Ηίρ Ριθες 

Βἰοοάγ Οἶαν» (μετά το Ηίρ Ριθς»] 
Ώρρογευ! Ἱοιρίο (ἰσν/ 

Ῥυηςῇ Εἶδον ἱρρειευ! 


Μεασίοη (ἶσνν 
Ώρρειου! Ευσὴ 


αἰοἰτίζεα Όγ ουεεἰκγεπι.οἵ 


5ου! Ηαπιπιθγ 

βυ.η 
(οκ. ο τή τή». Ηαπισιθι 
Ευσῃ 


(ον αι ήτή»α 


παπα νήνή»α 


βυσῃ 

Ηοά κα α α ή ντή» ο Όρρειευ 
Ευσῃ 

Ηοά δ ΒΑ πΑ Ώρρειευ! Βυ5ῃ 
Μεοσίοη 5Μ6ερ, 
οασΊου Κηυςκὶο 

8.848 4 Ώρρθιευ! Ευςῃ 
8 Α4 Χ Όοννηννατά Ραἰπι δτίκε, 


.-αππμπαα  ἡΜοςύήρεουη Ρυησῃες, 


ρασίοη Ρυηςὴ 
φοχες Ηϊρ Ριθςς 


Χ  ϐ ἨΗορ Ροηνατὰ͵ Ηίρ Ρηβςς μετά το δῇ Όονη 
Ηοἰά ΦἠΗοίά 9 Κο Ὀασκοτάς ο: οηνατάς 

τό το οἳι Ὀοννπ] 
..φα Ὀσήκ (υήος 
Χθχοχ-ο Όινο Βοπιρθς 
9 ο 48 ν {[επονόληψη 5 φορές) 

Οἰασίοη Ρυηςῃ 


Ηοίά πα α Βθοι Κυ.ῇ 
» Ὀρρογευ! Επίςη {μετά το Βθοι Ευσρ) 
Ποσό» Ηἰσῆ Πἰηΐση (µετά το Βθαι Κυςη) 
Ηοίάφια ἐονν Εηϊσὴι {μετά το 8θοι Ευση) 
. 2... 86ο: δίσκοι 
τν Κπυςκίο, ὕρροιευ! 
υμ Ὀρροιευ!, Κηυςκίθ 
Ηοάφδιχεο 5! Όονη 
Ἡ 8 Α δίοοάγ(ἶσν» (µετά το δή Ὀονη) 
.β.. Ῥυπεὴ ζοπιοο 
...1.α. Ηθανεη «σηποη ζοπιοο 
[Ες] Ηοίά 8 8 ΑΒ |ον Άη Γοπρο 
(ΕΟ)Ηοά κ παπά γγά ονίηα 
..χ-ο Ὀσπείπο Ἰουπ! 
Ηοάφιο Τυτηίπα Ίσυπ! 
Φα. ὑπδίοςκαδίο Ἱονηθίᾳ (σν» 
ο Ααὖχ.ς ὑποίοςκοθὶς Βεος βίον 


Ηγίηα 5ΚΥ ΚίςΚ. 
ΝθεΚ /ήπαθι 

Τήρ 

Τήρ ση Εἴρον; 


ο.) Ρίαγ Όοσά 
νι. 5/ὰθ 
Φοχις Βοεκ Ίυτη 
».χ.ς Όπυηκ 5Ἴσηςθ 
“μα. Ἡθσάδρυή 
..φο Κανο ορίη 
ΝΕ Α.Α χήο Ρυπε} Ευσή 
{ονν/ΜΛίά Κίςκ 
Ποίά» Φα. χήο (Γθες 8η! 
2 Ρυηκ]νας, ἰον//Μίά Κίεκ 
Ηοίά»ιφθαα  χήο (πθσςθη!, 
3 Ρυηκίνα», {ον//Μίά ΚΙςΚ 
»ΝΦΗΕΑ Χ0 ΓΕνολβζοπρο, Μίά ΚΙ 
»ΝΦΕα ΑΧ 8 0 Γνερή ζοπο, [ον ΚΙςΚ 
.Νχο ΗίαΙι (γθσοθη!, Μίά Κίεκ 
» ΝΧσφο Ηίσαῇ (πθοςθη!, [ον ΚΙςκ 
ΧΧ {τος ἰον κΚἰεκ{ζοπιρο |ο βοςκ Ίυπη 
..α 2 Τυπηίπα Ρυπείνθ» 1ο Βαςκ Τυπη 
.. 4 Πο «ἠδίάε περα Τυπηίπα 
ΡυηςἩ 1ο Βαςκ Ίυτη 
8. ΑΠ. Α ἍµἹυπίπα Ρυηκὴ, Βαςκ ἱ/ρροτευ! 
αὐύσ.ο 5/οη Ίυπιρ ΚΙεΚ 
φ κ ζσηνήνθεί ΚίςΚ 1ο Εοεθάονη 
Φος κΧ Κοϊϊίπᾳ Κίςκ5 1ο Ραεθάονη 
φο χ Βοϊίίπα Κίςκ» 1ο ΚηοςΚάοννη 
Χ.9, Ηοίά 6 τηρἰθ Ιυπιρίπα («τεσςεη!ς 1ο 
Βαεκ Ίυτη 
Χ Φ ἨΗοίά 8 Ίυπιρ (γβοςεη!ς 1ο ΚποςΚάοννη 
»ΝΑ 8 ΑΒ Ουοιά Ρυηεῖνθς ο Βαεκ Ίυτη 
ης) 9 
....ς9 
--..ο 


Εἰσίπα Εγοπ! ΚΙεΚ 
Ἠγίπα Ηανής ΚΙΟΚ 
Όπε ἰθᾳ 5Ἴσηςο 
“μα. χήρα. |ον(ζοπρο βιθαΚει 


τν Εἶρονν Ότορ 1ο Ρίαγ Όεσά 
..Αδ. Χήδάριερ» » 9 οι δἱάςθρ» 
ΑΧ 5ησκο 5Ίαηςε 


π Ες ΦΑάποπμπου 
ΒΑΛΗΧ.ΦΑ ΒΟΡΑ Χ 
απ Ες οχ-οχ-ους, 


ΗίοΏ ΒαςΚ[5! 1ο Βοςκ Ίυτη 
[ον Βοςκ[9! 1ο Βοεκ Ίυπη 
Βοεκ ἱρροιευ! 

Βοεκ Μία Κίςεκ 

Κσανο δρίη 

Τηρίο Βοςκῇίρ 


φ.φο 
Χγνοκχ-οκχ-ο 


Κανο δρίη 

Εἰσίᾳ Λία Κίςκ 
Ὀουδίο ΚΙεκ 

5] 

Κοΐ, Κανο δρίη 

Εοΐ!, Εἰσίπα Μία ΚίςΚ 
9]οπά ὦρ 


Βοΐ!, 5Μ9ερ 
Ροή, Βἰείπα ΜΛίά Κίςκ 


5ιαπά Ὀρ 


(ζσὐνθεί Κίςκ 1ο Εοεθάονη 
5μθθρ 

5νθθρ Ιο Ρίαγ Όθσά 

Κανο ορἱη 

Εἰσίωα ΜΛίά Κίςκ 

Κποςκάοννη 

Κοὶ, Βανο 5ρίπ 

Κοῖ!, Εἰείπα ΛΛίά Κίεκ 

5ιαπά Όρ 


5νθερ 

Εἰσίπα Μίά ΚΙ 
δρήΐπα Πρ 
Εοσθάονη 

Ρο, 5μ6ορ 

Βο!, Βἰσίπα Μία Κὶεκ 


Ηανκ΄ς (ἶανν Κἰεκς 
Ρμοεπίκ ΚΙεΚ 


Όνυπκ Ρυπεῖ 
Ὀουδίο ἰονν ΚίεΚ {ο Εαεθάονη 


πβππβ υπ... 
ΑΛΑ 


Ηορρίπα Ρυπεμες 

5ιαβθίπα Ρυηκηθς 

ξαἰ[ απ ΚΙςἰ« Ὀρ 1ο Εαεθάονη 
{ον αὈ ΚίςΚ {ο 5πακο 5ίαηςε 
ΏΌκααοη 5ίαηςθ απά Τηγονν 
Όπααοη 5ἱαηςθ (προς τα δεξιό] 
Ῥαπήγθι 5Ίαηςε (προς τα δεξιό) 


5 5ρίῃ 1ο Νες 5ῄακει 
5... Α Ηοεοίηα ὈήηΚ (ενώ κάνετε το ΝεςΚ 5ἱνοκθιὴ 
4 Ὀουδίο Απῃ 5ιήκο 
ΧΧΧ ({πβοθη!, ἰον κΚἰςκ{οπιρο Ίο βΒαςκ Τυγη 
φ6 κο Εἰνε-Βί! «οπηρο, Μίά ΚἰςΚ 
Φα Αχνο Εἰνθ-Ρή! ζοπιρο, ἰονν ΚίςΚ 
4 Τιαος 5ἱσηςς (προς τα δεξιό) 
ἀ 5ῃαΚθ 3Ἴσηςο (προς τα δεξιό] 


.. Ὀουδὶο [ον ΡυηςΒ 
4 ὑρρειευ! 
Χ 5Μεερ 
918 Α χήθ (Ποορη! 2 βυηεμος ἰον/Μιά ΚΚ 
ο ο] (πθκςθη!, 3 Ρυπεῇας, 
{ονμ/λΛίά ΚΙςκ 

(παηο «Ἴσηςς (προς τα δεξιό] 

5η0Κθ 5Ίαπεο {προς τα δεξιό) 


Ονθήνθσοά 5ήρθ 

Ηία] «γθεςρη!, Μίά Κίςκ 

Ηἰαίι («γο5εθη!, [ονν Κίςκ 

(προς τα δεξιό] 50σΚο 5Ἴσηςα 
(προς τα δεξιό) Όγααοη 51σηςθ 


Όυστά Μεἰήπα Ρυης] 

Ηστά ΒαςΚῄ5! {ο Βαςκ Ίυπη 
υπηρ Εογνοτά |Ο ἰονν ΚΙςΚ 
Εουγβή Γοπιρο 

5ΠαΚθ 3Ίσηςς (προς τα δεξιά] 
Ροπ//ηθΓ 5ίσηςθ (προς τα δεξιά] 


ο τω Αρπ  Ὅ ο | 


κ ὁ -ᾱ ὁ 


ς 
| 
« 
-- 
[ 
ζ 
ς 
ρ 
ἆ 
ς 
ζ 


αγ ἴπεο σαπιθ 


η.  χήκο Κενθισε Τηγονν 
[Κοιτώντας µακριά από τον αντίπαλο] 
Όπαφου Α. Εἶτο 
Ηορρίπα Ετοα 
Ηθασἰοςκ Κίςκ 


.. χ 

40ο 

... Χή Α - 6 (οριστερό) 
5... ΧήΑς 9 (δεξιό) Βα[ϊσγθακεις 
5. Χή Α» 9 (πίσω) Όπασοη Βΐΐδς 
Ηοίά «να 8. ἨΠεοόοςκΌτορ 
”. Ηοά «χ.ο Κποο ἰίῃ 
Ποιά» Α.Α Χ Όρ Το Ότορ 


.Α 

πα. 

84 
Ηοά»ιαά Αα 
κα 

5 ΑΧ 
ΧΧΧ 
Χγθχε-φο 
φχο 
Σχ... 
”.Α 
ο 
΄ν1λο 
δ- Χ 
φψιχγο 
Αα χο 
Φα λα 
Ηοίά Ψ όλμα Ν, 9 
Ηοίά Ψ όλμα-.φ 
ὀλμαονφ 

Ηοίά Ψ όλα» Χ.φ 
Ψ 4 ἨΗοίά αχ 
να 


ἰοῇ Εἰσ! ζοπιοο 
Μαςμίηθ Όυπ Απγονν 
Κανο Μαι (οπιρο 
Κανο ὙΜαι )υαοἱθι 
Ροΐσοη Απτονν 
Κυππίπα δἱά9 ΚΙςΚ 
Τήρίο Ηθσά ΚἰεΚ 
Βαεκ Βἱρρογ 
Φηαοίίη δρίη Κίεκ 
(/θ5θη! Κίςκ 
Όπασοη Μήρ 
Όνσσοη Α. Τί! 
Εἶρον δρήπα Κἰςκ 
Μίά Κἰςκ 

Ετοαπιση [8 για να ξοπλώσετε) 
)υπκγοτά Κἰςκ κόλπο] 
Όποσοη Φ/οιπη [κόλπο] 
5οπηθισαυἩ Γακο 

Ηίσῇ «σἱαρυ!! Κὶςκ 
ἰον ζαἰορυΐ! ΚΙεΚ 
Καΐηρονν ΚίςΚ 

δίάς ΚΙ 

Όπασοη ἰονν ΚίςΚ. 


1ὐ11Α (μλνα 
Ρίψεις 
4 


αι χήλιο δρϊηπίπᾳ Εταπκθης!θίηθι 
{από δεξιά] 
ρίηπίπα Αγ ΝθςΚ Βγθακοι 
{από πίσω) 


.γαι χήδν9 [ον ΑΗαςκ Βιοακοι 


Ειδικές τεχνικές 


Ἱ Χ Ὀνοήνθσα (Πορ, Βαεκ 9ψθορ, 
Εοηκίςκ 


.  χήανο 


ΑΡ) Δήχ,Α 5]ο6 ἱΙρροιευ! 

ζαἱαρυῇ ζοπιοο 
ϱνφήφφήα 5νθορ, Ηίσὴ ΚΕΚ οἵ 
Ραηκίςκ ο 


Ὀθσίι Ρυ»ῃ, {ον Κἱςκ 

οι Ηίαὴι Κἰςκ 

8 ᾖοῦ, Ὀδαίῃ Ρυςή, ΞΚΥ Όρρθιευ! 
Ρυηςῃ, δρίπ Βολίπά 


αἰοἰΤίζεα Ὀγ ο/εεἰκγεήι.οἵ 


ή) κ 
9 Χ 
φο κ 

5) Φ Χ 
κ Ηισὴ Κἰςὰς 1ο ΚἰαΙΗ 5οπιθησαυ!! 


Ὀουδίο ἵπιρος! 
βοπιρσφε 

ἰονν Κίςκ 1ο 5οπιθισουή 
Ετοηυ! ΚίςΚ 1ο 5οπιθισου!! 
Ηοιάψήδι« ΑΧ Βοάγ βίον 
10 5οπηθισου! 

Τήρίς Ηθσά ΚΙεΚ!ο 
Ῥοπιθιαυή 

ἠυπιρίηρ Κίςκ 

1ο 5οπιθισαυϊ! 

Ουΐςκ οπηθι αυ! 

δἱά9 ΚίςΚ 1ο δοπιθιου! 
Ὀουδίο Όοσοη 
ὑποίοςκαδίο Ρον: ΡυηςΏ (4, 9 
για να οκυρώσετε] 


Φ.«ΧΧΧΧο9 
ὀλμο.κχιφ 


Χο 

ή) χ9 
ης Χ9 
ρα. 


Ηοίά 8, Ηοίά 4 
απ ο .χ.ς 


. Βἰοςκου! (µετά το 5υροιςματρο) 
. χ Μυααίΐπα {μετά το 5υροτειαιαθ) 


8 ΒΑΑΕΗΧΧΧΟΧΟο 

5 ΑΧ ΧΗοίά ψ. Χ, Ηοίά 8 Χ, 
φο6ου0 

ΑΗΧΛΑΧΧΧΦΧΟοΟ 

8 Ε ΧΛΑ ΧΗοάφ. 


(Ίο ΕἰδΙ, 5ΜθΘερ, Βονήθο 
Ὀρίησνεςρ, ΗΙοῖι 


-...ο Ὀηοἱοςκαδίο Ηθονεη («σηποη 


Πολλαπλές κινήσεις 


Ερην (0βϱ0 

Ρίψεις 

.. χ 

4-0 Κἰο 5ρ9 
α. χήα-9 ρά) Μἰςεἰθ ἱαυηςῇθι 
α . χήάἁ 0 


| 
38 


Ἀοάοο δρίη 
Άθνειςς Τηγονν (Κοιτώντας 
Οκριό από τον ανήπαλο) 


Ειδικές τεχνικές 
1-2 Εἶοονν: 
.“.ο 


151. 

ο1ο|” 
δ 
ξ 
Ξ 
Εὶ 


ἷ 
ἷ 


φ Βούοθά ήν 1ο Ηαπάσίοπά 
5 ῄρρθηγ Κίςκ 
ΚΙςΚ 1ο Ηαπάφίαπά 


Χ 
9 


Χ.9 Ηοό - 5ῇρ 
” Ηοά»οχεο 

9 χ 5αΙθίἱήθ Λλοοη 
..ο 

--4 Ηοίά « 
.” οχο 
” «ΧΧΧ 
..χο 
”.χφου 
“νχοθσ-α 


ὅ 
Ε 


Χ 
) 
ο 
) 
ρα 
ε 
5 
5 
Φ 
Π 
ασ 15 115 


5απηρα 1ο 5ρρθηγ Κίς 
Βυςμννοςκθι 
5ηί (υηθι 
Ου! ζγοςθΓ 


[ο] 
25 
[α] 
.Ἡ Ρὶ 
1 
ες ί 
- κ- 


Ῥυσμνοσχος Ίο ΠΟΙ Ρίαίο ὀρος) 


ο [1 [ὰ [1 ΟΕΕ ΗΜΩΩ 
«1. ὃ- ο|κ 
.- χ.χκ]χ Φ |- 
[οι α ν ο 
α ω ο Γι) 3΄ 

ὃ- . 4 9 

1» 

ξ ξ 
ΕΕ 

δ]ςσ 5 ξ η 

ᾱ- 5 ᾱ ᾱ- 5 
5 μ 5 

Τμ η) : 
ΗΕ ΗΡΙ ΕΕ ΠΠ ΘΗ ΗΒ 


”.νΧΝΧ 
φήσιο 


Χ 
4 
9 


Επ Κἰεἰς ἃι Εθίαχ. 
Βπυση Εἶτ 
Κηθς Τηγως!θς 
Βοεκ 5οπηθισου!! 
Βοεκ 5οπηθισουἩ απἀ 
Ξεοοί Κἰςκ 
Βαεκ 5οπιθ/σου!! 
απά Εἰ(θ ΚίςΚ 
Βοεκ 5οπιθινουἡ (τους 
υπαίπα Βωςῇι Είτθ 
ωποῖπα Βεωσι Εἶτθ 
{ο ἰσγάο 
ὑπρίπρ Βευςὴ Ετθ 
απά Γαάθ Αννα 
Ἠωσίοη απά δρίη Κίς 


φἠσιχιο ήν 


4 
Χ 


4 
3 
Χ 


” Ηοά» 9 
-. Ηοίά 8 Ηοίά 8 


- Ηοόά»- ο χ 


” Ηοά» φο 
». Ηοίά ο Χ 
». Ηοίά 5 «Χ, Ηοίά 8 
» Ηοίά».« Χ Ηοίά « 


Φχηε-ο 


. 

3 

Χ 

3 

9 
ἃ 
Ἅ” 
55 
οἳ 
ΗΒ 


4- Χα ἨΗοίά 8 


” 
4 
Χ 


ον Ἠεσάςι 


ρο ο . 


ον Ετοη! Φήπαθ 


Άονεισθ 5ςοορ Ὀρ Κὶς 


Φρρθηγ ΚίςΚ (οπιρο 
Εἰο Ὀθίίαϊη 


Χ 
Ζ 
) 


Στηρίζοντας το κορμί στα χέρια (Ἰναπάκιαπά) 
Αυτές οἱ κινήσεις γίνονται όταν ο Εάάγ 


επανέρχεται απὀ ένα Μαπάκιαπἀ 


Ησπάκίαπά ΤΙ! Βἰα[! 


Ηαπάκίοπά 1ο Ηθίίεορί 
Ἡσπάξ]απά 1ο (ἰνεί οἱ! 
Ηαπάρίαπα {ο (ἰπε]θ 5/οη. 
Ηαπάθίαπά {ο 5ςοοἱ Κἱςἱ 
Ηαπάνίαπά 1ο Οἰση! 5ἱΘρ 


Ηαπάσίαηά 1ο Πορ Κίς] 
Ηαπάσίαπά 1ο Πορ Βία 
Ηαηάξίσπα {ο Πορ ἰθι 


Ηαηάρίαηαά {ο (απηίναι 
Ηαπάξίαπά 1ο 5υρο: (ατπίναι 
Ησηάσ]απά 1ο (αἱίροο 


Ηαπάθίαπά 1ο 5Ιαἰα[ή ΕΙορ 


Πλάγιες κινήσεις 
Οἱ επόµενες κινήσεις εκτελούνται αµέσως μόλις 
κάνετε µία απὀ τις δύο γονήπόει πλάγιες κινήσεις 
.. Βοννίηάο 
κα Εν Κονή! ὁ 
4. Χ υπιρίηα αςκ. 
4 Χ Ηοὶά υπιρίπα ασ» 1ο ἰσγάο 
«ΧΧΧ ἠυπηρίηᾳ Ίσεκς {ο Βαεκ Κίςκ. 
4«Χ Ποάδφεχ.ο Φυπιρίπᾳ Ίαςκς 
1ο Ενή 5ῄηας 
ΗοΙ Ρἰαίο 5ροςἱ 
Ηοι Ρίαῖο 9ροςἡ 
Τνήσίο: ὃςοορ Κἰςκ {ο Βαςίς Ρίαη! 
Τινήσίθς Ὀνήή Κίς] 
Τνησίοι Ὀῄή ΚἰςΚ {ο Βαεκ Ρίαη 


Χ.Ηοίά 


Φ Χ Ἠοίά 


οχο 
ἠυπηρίηα ος» 1ο Ἠαπά 5ἱαἱ 
ὀυπηιρίηᾳ ασ» 1ο Μίταα 
λυπιρίπα )οςὰς {ο ία Μλίγαως 
υπιρίπα αεί» {ο /ηθοἱ Κίςκς 
Φυπηρίηρ ασ» 1ο ν/ηηθφἱ Κίςκς 
1ο Όυςκ Ροσήοη 
Χφνθχ-ςο, ΧεςσςΧς υπρίᾳ 
αεί» 1ο 9σο Ρουἱο δροςἰαἱ 
φχ ἠυπηρίηα οςὰ» 1ο Όος 5οἱ 
4 υπιρίηα ασ 1ο (τυης]νθς 


ΠσΙΠΙΙΠσΙΠΙΠΡΙΡΣ 

Αλ... 

 ΑΑ ξ 

ΖΧ ͵ 

Χ 

5 

σι 9 
ἕ 5 
: ξ 
[) ᾱ 
δις δ 
κ 8 Εἳ Ε ϱἩ ΕΝ ΓΕ ϱὰ 


4 
4 
9 


Χάος Ηοίά 8 


Πολλαπλές κινήσεις 
9069 96 χο χ-οχ-ο 
10 Ηής) 
ΦΧΦΑ4Α9Χ49 9 ο (8 ης 
ΦΧΦΘΑΘΧ.ΟΧ9ΦΧ-9(8Ηης 


.. χ 
4-0 
μα. χήδο 
α  χήκ-ο 
μα. χήα-ο 
α  χήκο 


Ὀουθὶο ΗίσΏ 5μθθρ 

Όνοι Της οπου]άοι Άθνοι:ς 
5ουἱ Πἱρ (από αριστερά) 
Όνοι Το πι! (από δεξιό] 
(πίεκθη Βυ]ε]νοι (οι Ὀαςκ) 
Ἀθνθισθ Τηγονν [κοιτώντας 
µακριά απὀ τον αντίπαλο) 
” Ηοόάκ- μα α 5ιοπθΏοσά 
ψήμοίάκνσ να [ἱήπιαϊο Ἰοςκίο 
8 ΑΒ Α ἰήποο Ρυηκὴ ἱκατά τη διόρκειο του οεἰόθ] 
5 Α (τους Απῃ ἰοςκ (κστά τη διάρκεια του Ιοςκίθὶ 
ο ον Εν 
ἰσεκ (κατά τη διάρκεια του ΙοςκΙθὶ 

Ψ» Ἠοά «αχ (οπιριϊςαϊθαά ην 
Ηοίά Αα Χ γής! Οἰυ]ςὴι 5ίαπι 


υ]ηπιαϊς Ρυηςὴ 1ο (τους Αγπῃ 


8. ΧήΑ 8 (ουποιΑῄαςκ (ανάποδα) 


. 

ο. 

.β 4 

..α 
 Ηοάκοάα 
 ἨΗοάθφ καλα ἰασει (απποη 
 Ἠοίά «ΑΒ ἨΗοαά α Α {ἰσ5ε δεαρθΓ 

(κόλπο) 


ἰοῇ Εἰαή ζοπιρο 
ἱδαρίπα δἱά8 Κἰςκ 
Όοπιοη 2αγοι 
Ηασῃ ΡυπςἩ ζοπιθο 
Ηθανγ Βοάγ Βίονν 


Ντα 
ο. να | 
"Ν, 8 Ηοίά ο χ 


Εἰείπα Ὀρρειευ! (κόλπο) 
Όποφοη Ὀρρθιευ! 
Όιαφοπ Ὀρρθιευ! {ο 
ρίηπίπα Μίά ΚίςΚ 
.Ν,Φ Ποά κ πο Όταφοη Ὀρρειευ! 1ο 
θρϊηπίπα [ον ΚΙςίΚ 
».Ν 3 Ηοά κ φο 
μμ ν 
5) 


δρϊηπίπα Όθπιοῃ 
Τωΐη Ρίδίοης [κόλπο] 
Όρρειευ! 


.α.χήκα-ο Άθνθγςς Τηγονν (κοιώντας 
µακριά οπό τον αντίησλο). 
λυπιρίπα Βοάγ 5ίαπι 


Όνοτά ΗΗ {ο ξαςε 


.. χ 
αλ) 
μ.χήάδ 9 Υήνοεί Οἱ Ηεί (από αριστερό 
.α. χήκο 
μα. χήὰ 9 
ΕΛ κ Εν 
»ψήψια, χής.9 
Φα ο 


δρίήευσἱ Ὀϊνίσίοη (απὀ δεξιό) 

Ἰοιησόο Ότορ {από πίσω] 

Εοΐηδονν Ότορ 

{ονει Όούαε 
Που Ἡ 


Όσοι Κποςκοι 

Όσοι Κποεκοι Ίο Βοεκ Κπυςκὶθ 

5ῄσής ΑΠαεκ 

Βίονν 

..4Α Ῥοεκ βίον; 

ψιχ.ο Ιπαῖση 5Ιγίθ 

Α 5αρ-ἰ)-ΡΙὴγ {μετά το Ιπαίση 5)γ8) 

9 Καπασιοο ΚΙςΚ [μετά το Ιπάῖση 51Υ|ε) 
ο κ 

.. Χα 


- .. 
8 4 
Χιθ χο 


Καπᾳσιοο Κίςκ 
Ὀπδίοςκοδίς γΜοοά (πορρο: 
Φ 8 Α(δ εοηςθί) ὑηοίοςκαδίο Πθα 
| Ηοίά ή Ηοίά το Ὀπδίοεκαδίο 
Κυηπίπα Εἶθα {μετά το Πο) | 
ὑπο]οςκαδίο υπιρῖπα θα 

ἱμετά το Ποσο) Ἡ 


Σἡλήὴ» 


Χάφθ ἡΥήαοίο Ιο Καπαα ΚΙεκ ἱμετά το Προ) 
πΝήφήσις - Ότουπά κίρ 
ο ΙΣΙΣΤΙΥΙ 5οίαι ΚΙεΚ- 
... Ηοοῖϊπα 6 Ἠοοῖηι δυεκοτ 
{μετά το δοίαι ΚΙεκ οἱ Επθταγ (Πατας) 8 
Ἠοίά «8. Φ ἔπεπι Ηοσῖηπο ΕποτΩΥ Ὀταίη 
{μετά το δοἱαι Κἰςἰς ο: Επθταγ (αταθ) 
ἁΒ Α ΗοόΒ ἁ .] 


α 


Μθασσίαρ 8 


αἰοϊτίζεα Ὀγ ογεεΚκΓγεηι.ο” 


--Χχ Ῥρϊηπίηα Ηϊσηι Κίςκ 
--Χχ ἰοή δρὶής Κι 
-.: Κηθς Κίςκ 
9 Βοεκ δρίη Κίςκ 
πΧ] Ηθοί Ότορ 
ηρΦο Τουπαπή ΚΙςκ 
ΑΧ] Κουπά Ηου»ο Ιο Τήρίθ 
5ρίη Κίς 

Ρ-5ιυπ 

Ὀοπιοπ/ς βαν; 

Τωήη ἵσηςθι 

5ῃοο! Τηο ὙΜοικς 

5ῄοο! Της ΥΝοικς ὕρρος 
1-2 Κηθο Κίςκ 

Όοπιοη Φεΐσσοις 

Όουδίο [4 ΚΙςΚ (κόλπο) 
..θλο 3 Είπα (ἴτευς 
5. Φα γ-ο 3 Βίπο (ἴτευς ζοπιρο 
Φ..0 Ὀποίουκαδίο ἰοήηίηα ἠρρθτου! 
Ηοίά «8.9 ἰποοςκαδίο [ο]Ηπίηᾳ Ῥεγθνν 
Όρρειευ! 
Ροιςς 
5υρθιςβαιαθ: 


4 
.»”..4 
δα 

. χο 
..κχν..ο 
.λο 

κ 
φιχ.ο 


θα. 
α ο χο 


Αθ. ο μη χήο]] 
Πηκ] 
Φα ος . ος ο χ.ο 

(11 ής] 
- Νικ. ΑΑκχςοςςους 

(10 Πής] 
Νικ αλ Αχθοχλ. 
(10 ης] 
{10 Πίνς) 
(Φ Πηκ] 
(9 Πῇς) 


μα ο ο. 
- Νικ πο οχ..α 
ΧάΑθχα-ο  αχήο 


Ὑοσμήπήίευ Βἰσίθ. 
5ροείαἱ Μονο Επθ(ϱΥ 
«ᾖατας 

ὑπδίοςκοδίθ ΕπειαΥ Ποίά (µετά το 


σα ΓΣΨΙ 
5άειεροχΧ-9 


Ηοίά 


Επθταγ «ᾖνατᾳς) ! 


Ροΐκοη Ἠψίωὰ 
Βγοησε Εἰς! 


φΦαοχνο 
-.. 
Χγο 


Ηοίά Ὀπείοςκορίε Οοἱά Εὶ5! 


ΜΟΙ « Ὀποοςκοβίο δαπιωταὶ Ουήθι 


υποἱοςκαδίθ 
Ὀεσήιςορίει Τήςκ 


Ηοίάφνα ια” 


88 - - Οηυοςκοδίο Μοοηφου Ἀίσγει | 


Ηοίά «Β.Α ᾖἰηρίουκαδίο βοά ἱοπιαςῇ 
μπὐαὐήχήφ ὑηρίοςκοδίο Ροίσοη Βεθσήι 
φ.5..ο- -ᾱ α η πο οςκοδίε Ὀήπναιο 
πχ πς: Ηοτοκίή Όσηςα 


νο ο  ττγα 
πλΠβΦΑΑΑ 9 5 π10Η):) 
[ . α αμ (1Ο Ηης) 
ΙΧ Φ (8 Ηης) 


υΥ τς 
ὉΥΝΝΧΧΕΣΠΣΠΣ 


Φι9οἱ Ες 


ΤαΚκ6η 3 


Ρρίαγ ἴπο σαπιθ 


Βλυι ΒΗΟΕΝΙΧ 
Ρίψεις 
4.0 5ρουἱάει Ρ 
οσο 
Γα]! Αννα 
Άθνεισο Νθες Τηγονν 
Άθνεισο Τητονν (κοπώντας 
οκριό από τον αντίπαλο 
Ροοί ἰσυηςῃ 


5. ΧήΑ» 9 (Δεξιό 
5... Χή Αα 9 (Πίσω 
α «χήκνο 


ἨΗοίά ᾱ. Αα Χ 


ἓ 


. 
3 
α 
3 
» 
Ρα 
π- 
Ἂ» 


μα νὰ Τνήίς! δ. 5ου! 
Ηοίάφ αν α [ηοίοςκαδίο Ὀἱηπιαιο Ἰσςκίθ 
ΑΒ ΑΒ Αα []ήπνοι Ρυςῃ {μετά το Ἰαςκίο 
..ά Απῃ Βγοοκοι {μετά το Ἰαςκίθ 
ΔΑ 8 ΔΕ. α [ήπιοῖο Ρυηςῇ 1ο Αππῃ Βγθοκθι 

τά το Ἰοςκίε' 
Ποά «ια. χΧχήΑα 9 ζουπίοι ΑΗαςίς 


Ειδικές τεχνικές 
ἰοῇ Εἰαή Γοπιοο 
)αυ-Κουπάβου»α 
Ωυίεκ ΡΚ ζοπιοο 
ΔΑ Ηοίά ψ., Χ 


5 
ῥ' 


Ῥονοιο ΡΟΚ Γοπιρο 

Φιχο 5Η 
ψαρά Ρἠορηϊκ ὀηιασῃοι 
Βοηο ΒιοσΚοι 

Νουίτοη Βοπιο 

Όονῃ 5/ήΚθ (µόνο σε πεσµένο 
αντίπαλο] 

ορ Κίςκ Ηἰαῖ 


.1» 
οτι» χὶ» 
9 Χ 
» 


...ο 
Ηοίάφ.α 


Όουδία 
Μω ΙΣΤ α τα) Τήρίε 
. Χο τή»,ο 


.. χο 


Ἠαπηπνθι Ρυης: 
Ησπηπηθι 1ο Ῥοψθι Ρυηςῇ 


Ηοὶά ψ 
Ηοίάφ,αα 


ΝΙΝΑ ΜΗ ΙΙΑΜΣ 
Ρίψεις 


θΠ]πουπααο 

ρε: ΒοςκΏτθοΚει (σπό αριστερά 
(οεοπυ! (πωσήοι (από δεξιό] 
Ονεήνθσά [πιο Βγθοκ (από 
πίσω] 

Κοκαθκοπμίῄυςλή 
Κυρίκαήπσας 

Ιζοιί Ποιος 


.. κ 

.α. χύήα-ο 
α. χήα-ο 
μη. χήκα-ο 


τα] 
Ηοίά» ια κ 


ἰάρ5ἱ0ρ Ὀουδίο Ρβαΐπι 
Κῄνπα Βίσάς 

Ουϊεκ 5ἱαρ 

δἰά85/ερ 3μ9ορ 

{ση Όροποι 

ον ΚΙ, 2 Ρυπεῖνος, 
Βἰοπάο Βοπις 

Βία)! Βοςκνοηά Βοὰγ Βίον 
ο" Βοεκλοπά Βοάγ Βίονν 


| 


4-Χ 8 ΔΑ Ηοά»- 8. ἉΑσπουή βοπιο 
ο] Τήσιεά ΛΑἰπά 
(σε πεσμµένο αντίπολο) 


Ηοίάφ,αφθα Ηαπα Όνθι 


Ἠοίά 8 ονοµονή{»Δ«Χ.« ᾖἹἱποοπρὶθις 
5οπιθιςσυΐί 


....9ο 5]νου]άςι Ἰοςκίε 


δε. Τνρυς/ο: (κόλπο) 


... ια Ηαπηπιει Οἱ νο Οοας 


ψ/ «ΝΧ4Α Καρία Είπα 


ΦΑΝ Χ.. Καρὶά Εἶπθ 1ο Ρηοθηίχ 
σπια]νθς 
Βαρίά Εἶτθ |ο 5ίοπς 
Βγεσκθς 


.α λ.χ. 5υρθιεβαιας 


Ηοίά «αι α Ὀποἱοςκαθία Βυπηίηα ΕΙ 


ΒΑ «ΝΧΑΑ 


Πολλαπλές κινήσεις 
ΒΑ ΧΑ Απο ᾱ μα (10 ης) 


πια αλ] Ύγιρε νε ΕΠοοι 


Αλ ήΗηοό» 5ουσβουμα 
...ς Εοηνατά Πἱρ ΚίςΚ 


.φκο Ἠυπήπα Κἰςκ ζοπιοο 
--..-χΧ Βοπο (υήε 


888 Ποόρ αν Βουδία 
Εχρίοσίοη (ΒοπαθΚί 5ου5νου[α]) 


48 Αα Ἠοό δα Ὀουδίε Εχρἰοσίοη 
ΑπΠΑπο ραήκ ζοπιρο 
ψιΧχΑ {ον ἰαῦ ΚΙςκ, Ὀρρειευ! 


φιχο ἰθα Βιθακ (οπίοο 
Ηοίά δι Χ Ηοάκ.ο ἴον θα Βιθακ 
ζοπιρο 


Μα. Ηθαά Είπαει 
4 «χΧχχο Βαρίά Κίεκ (οπιοο 


4 ΧΧΧ Αα Πού» αν Καρὶά 
{οπιρο ὅ- ουσίνουμα 

4-Χ ΧΧΧ ΕΒαρίάζοπρο ᾶ δή ἰον Κἰοκ 
8 ΧΑ Ποόρναα Ασσαυ! 
ζοπιρο 
φ. ο Πού. Χ ὑπδίοςκαῦὶο 
θἱθορίπα Βγεα! 

Κενειαί] 


Ἱτὸ μες ας Ην ν «αςς Ἐ 


Ότι 


η] αριθµός σελίδας 


αγ ἴποα ϱαπαεχ ΤεΚΚεη ῃ 


Ι1Νο Χιλογυ 
Ρίψεις 

.. κ 

ο] 

α. ΧήΑ - 8 Αριστερά) 
.α. ΧὐΑ- 9 Δεξιό] 
α. ΧχὐΑ- 9 ΓΠσωὶ 

α χύήκιο 


5 

-- 

α [! 
ξ 

δ151: 

-μ- 

τσι 

οἑοῖὸ 

οιοις 

8 140 


Ὁ 
[- 
3 
ἃ 
- 
4 
4 Εἰ 
ΡΕ. 
δη5 


(ναηκ Όρ 

Κθνεισο Τηιον Α 
{μετά το Καΐπ Όαηςς 
» Ηοά»α Χχήδ- 6 ᾖἈΚενειο Τηγονν Β 


κ 
3 
ο 
6 
ο 
8 
9 
ο 
6 
Ρ] 
ὃ 
} 


- 
Φ 
ας 
πι 
4 
3 
.. 
] 
Ω 
|] 
α 
5 
-- 
-α 
ο 
: 
τ 
5 
ο) 
- 
ο 
» 


΄ 


9 
Ὅ 
νι 
ὃ 
3 
εὶ 


Ηοίά»α 5ᾗ 
». Ποά» Χο 


Β 


Βαεκ ἰαγου! (σῄοι Καΐη 
Ὀσαηςε) 
Ὀιείοςσίθι 
Όρρει Ὀοάα 
ἴονοι Ὀοάσα 


Φ» Ἠοά «Αα 
ο. ο 

φπ θύήρα-ο 
.-..ὀ 


τς ο ου ο ο πρ ------- πε ῤπία, 
- 9 
4 


ο 
8 
- 
δ 
ὰ 
ὥ 
ι- 
Ἡ 
ἕ 
Φ 
Γ] 
νι 4 
ι 
ω] 
9 
5) 
Ὁ] 
- 
9 
-] 


- 
3 
ο) 
3 
η) 
σσ 
Φ 
« 
[1 
οι 
[1 
κ 
ο 
Ξ 
ο] 
Ὁ 
5 
8 
Φ 
[] 
. -ᾗ 
τ 
5 
ο 
Ὁ οἱ 
6 οἰ5 
ὃ 818 
ς 


Ειδικές τεχνικές 
Βαγοπα! 
π να Βαγοης! Τνής! 
Ατ.8 
ια 


»].]. 
5 υ 
. 
δις 
τῃ 
μσ]ς 


δ 
Ω 
[.] 
ξ 
ολ 
Φ 


Ο/θα! ΥΜοίϊ δή 
Ο/8οἱ αι! ΕἰαΏ! Ίο (ουπ/ο 
5/ονπηίπα ἤοθι 
Βείγ (Πορ [ο [οηνατά 
Βείγ (Πορ 1ο Όσςκαη 
Καεςοοῃ ονήπᾳ Ίο Βαςκ 
Τυτηθά 
δἱποἱθ Ραπ Βοεκνση 
Ποιά 6 Ὁ 
β-4 
ΠΡ) 
ηδΑ” 
59 
Πα ΕΤΥΧΝ] 
Ἠγς] Ηοίά ἃ Α, Ηοίά 
ΑΝΟΧ Απο 
ον φο Ηονθι Οσοιάθη {ο ΑΟ 
» Ηοά» 9 5/6ρ Κίς 
ο Ογοπίάε 
Ὀουδίε Ραη Ροηνογά 
11 τν Η 
Εν | 
Μ 1 -ν...) 


4 
4 
» 


... 
Ποὶά ἃ 
.- 

-. Ηοαά»α Χ 


α. 


» 
3 

. 
8 


δυπῃ 


Εὶ 

53 

φ 

5 ὤ 
ο 3 
[ο] 19 
ει οἳ 
5 Ξτα 
ὃ στα 
ο ο Εν Ε 
1 Εἲ μὰ οι 
ὅ στης 
ατα η Ε- 
ΗΗ ΓΕ 
31518. 


Ξκγσεταρεγ Κίςκ 


πλ 
Ξ 
σ 
μή] 
Ξ 
ὰ 


δησάγ ἰοῖυς 


-ι) 
3 
ο 
σ 
9 
ὃ 
Φ 


κ 


ο 
΄ 
Ῥν 
΄ 
ια 
.Ἡ 


8 
3 
ὃ 
6 


Ροήυπθ (οοκίο 
ΟΊπαει παρ 


Ὄρις 
“ 
.. 


.ἴ. 
»,» 
.[κ 
» 


Νυϊσταςκθ 


. 
Α 
9 


ΒΠαρρίπα Ἠγίηας 


ἆ 8 8 ΓΠορρίπα ἨΜίηας 1ο Ρποεπίχ Φίαηςθ 


ο1τια 
1 ν1οι. 
[] α 
ο 
» 
» 


| 
τι 5ρίη 5ήςκθι 
) Γα Επ τα τν Χ Μακ: 
Το 5ροΙ 
.”.. ζοηἠνήνεθί 
.»”.χες (οἱνήνθο] 
Χο ἰθῇ δρίπποι 
ΗοίάφΒ. χήδ 6 ἉἾἴον(ζοποο βιθοκ 
ᾗ Ποά «-α. ὑπρίοςκαδίο 
.| 
ν 


αἰοἰΤίζεα ὈΥγ αγεθκΓεπι.οῦ 


Η Τέχνη του Φοίνικα 
Όλες αυτές οι κινήσεις εκτελούνται σε Ρἰνουπίκ 5ίαπεο 


Φα. 
.α-4 
ΜΜ τὴ 
ἰθῇ Ηοπα(υ 
ΕἰΟΡ! Ηαπα(υ] 


1» 


υπηρίηᾳ Ρίτουθ! 


ω] 


υπιρίπα Ρπουθηα 
Βοεκ ΚΙεΚ 
Ηονει Ξεἱσοις 


ΕΙτθ («γοςκθι 

Εἰτα ({αςκοι 1ο δίός.1ορ 

Ηονοι Οαιάοη 

Είονει βονθς 

Ηονθ: Ρονθς 1ο Βαςκ Ίυτη 
Βυμεη! 


ο χ 3 

.»..φο 
4α-.φο 
Ηοίάενο 


-- 


Βαςκ Ίυτη 
Κοῖϊ Βοί! 


Ο χορός της βροχής 
Όλες αυτές οι κινήσεις εκτελούνται σε Βαΐη Όσπεο, 


«χο Καΐη Όσηςο 
Φα. ὑ]πο Ρῃορηίκ 
.» χο 
κ.ο 


ΠΟΡΟΙ 


(αἰήοππία Βοΐϊ ο 6τουςΒίηα 
δρίη Τοιποςο Ιο »ἱάρ5Ἴορ (µοκριά από 
τον αντίπαλο) 

Φ ορίη Ἰοποάο Ιο »ἱάςΗερ (κοντά στον αντίπαλο) 

Ὀσής απ 51ου 

ΛΛἰΦίγυς! 

Βαεκ (είς Βεθακοι 
Βοεκ (ἰτείς Ββοκει 


Φ.Κ 
Ηοίά ψ. Χ 


ἓ 


- Ηοίά ».« Χ Βοεκ ἰσγου! 


.οχιςθςχ-ο ο 


Πολλαπλές κινήσεις 
4 :ΦΕΠΛΗ.ΑΠΧΦΟΦσΗ 


ί 


Κοὺίά Βθαι 
Ὀουδίο ΒοςκΏιθακοι 
.....ο 5ιοηθνθας 
..”....... (ἴπευ» Βοῄ 
.. χήςι09 Βίᾳ Βθα: Όπορ {από δεξιά] 
.. χύς.9 σα Ὀοί (από αριστερό] 
.. χύήδ9 Μουϊίπᾳ Βθα [από πίσω] 


.. χ 
...9 


»...α 
ιχιο 
η 
ΕΙΡ ΥΝ 
ΑπάΑ 

“.1λφοα 
Φ. αλ. α 


Όαπιοη Οοάἥ5! ἱρρογου! 

Ηἱρ Ριθς» 

Βίοοόγ (ἶσν» {μετά το Ηἰρ Ργθ»»] 
Ώρρειευ! Τθιήδίς (ἶσνν 

Ρυηςὴ Εἶδον Πρροιςυ! 


Μεᾳσ]οη (ἶσν 
ἱρρθιςυ! Βυῃ 


Νθεκ Βιθοκοι 
..9 Ῥοννθι Βοπιο 
.....Α. Ηθοάδρυη 
μ. Χήά 8 Όπο Ηαπά δίαπι[οπὀ αριστερά] 
α. χήα-0ο Τής 5ρίήθι (από δεξιό) 
.α . χήςα 0ο Αἱοπής Ότορ (από πίσω) 


.. χ 


Α.χςο 
Ηοά κα 
Φορ 
γα 
- 4. 
..ο 
.βλ4α 
β-5 4 
1. 
-... 
φ.ο 
γα. ο μήο 


Μο]ηήίπα Τσυπ! 
ορίηπίπα ΟυΐρυηςἩ 
Ὀθοα[μής! 

Τε δρίμει, Ὀθοιηήής! 
Όρπιοη ΟοάΗ5! 
θηἰπίωα Είςί5 

2 Ρυηςῇνθ», ΒοςΚΗ5! 
Τωήη Ρίου» 
Ηιραίοπιρ 

Εἰα! Αχο Κίεκ 
Όεπιοη 5'οπιρ 

ΡυπςΝ, ΟυΐἤρυηςἩ, δίς8 
ΚίοΚ 


.-. 60] βοΐπι 


ΒηνΑν Ευην 


.. κ Ό 
4-0 Ραἰ]ίπα Βγαίη Βἰασ!οι 
μα πα τν Ὀθσήν ἠήθσ«θηαοΓ 
α. χήα-ο Ε[θς Εοἱ (από αριστερά 
α. χύήδο Κηθο Βία»! (από δεξιά) 
υα  χύήα 0ο Ηυπιπιει Τηγονν (από πίσω] 


Ὁ 


Ἱ 


Ειδικές τεχνικές 
Γ.χ.ο 

. 4. 
-.Χχ ρίη ΚίεΚ 
5ιάρ ερ ν Β 
διάθιορ” Α 
διάεορ. 4 
ας Χ 

"6 

.. ν 
φοχγο 


Κυππίπα 


5ἱάθ ἨυπηπιθΓ 

Ῥηαπίοπη Α. (Ίαν; 
5ῃοΚκο Εάᾳ 

ρίη Κίςκ 


ή]; 
ἡηή: 


5ἱά8 {ον ΚίςΚ. 

Ουΐςκ Κίςκς 
«χο ορρίπα ΚΙςΚ, Εθίη! Κηθθ 
Ἠοά «09 


--..6 


στ 


Ηιρρίπα ΑηΚἰθ 
Βοςκἀοάσο, Ὀουδίθ ὃπαοκο Γαπα 


ἕ 

: 
ξ 
ἳ ἕ 


ρἰηπίπα Ρυηκὴ, {ον ΚΙςΚ 
Νοήμθιη [ος 
4-Ῥυηεῇ (οπη 
3-Ρυηκῃ, ἰονν ΚίςΚ 


ῳ 


.βαλπο 


Ηοίόά κ» Βθαι Ευςὴ 
. Ώρρογευ! Επίση {μετά το Β9αι Άυ5η) 
Ηοίά Ηίο!ι Εἰηἰσἡ {μετά το Βφαι Ευ» 
Ηοἰάφ-8 ἴονν Πηὶςη {μετά το Ώφαι Ευὴ] 
.»..... Βθα: οεἶσοις 
. ΔΑ. Κηυςκἰο, ὕρροιευ! 
ὑπμτνα η Ώρρογευ!, Κηυςκἰο 
Ηοίάφα«χ-ο 5! Όονη 
Βἰοοὰγ (ἶαν» ἱμετά το 54! Ὀονη) 

Ρυηςῃ ζοπιρο 

Ηθανοη «σηποη Γοπιρο 

(Ε]Ποάφ, πα. ο ἰον) Βυ»ὴ 
ζοπιδο 

Ὑγίά 5νίπα 
Ὀσηείπα Ἰσυπ! 
Τυτπίηα Ίσυη! 
ὑηρίοςκαδἰο Ἰονήθίο (ἶσννς 
ὑπίοςκαδἰο Βθοι Ροή! 


(ΕΟ]Ηοά κ βααα 
λ..] 
Ποιά Φ.9 
[κ 1τ.] 
Φον δοχ.ο 


λα 2 Ρυηε]ος, 6Ρή Ραΐηι 
Έας! ΟΡί Ροΐπι 

Ηα]! Αχίο Κίςκ: 

ζοηρςφ 9ρἱή)6Γ 

Ηίο]νίον υπιρίπα δρίη Κίςκ5 
Άχο Κιςκ: 
Τηυπάςι Οοαᾗ5ι 
Ἠγιπά Οοάᾗε! 
δής Κἱεκ 

[ονν 9199 Κίςκ 
Πο]! θμθορ» 
ση χε Ἡ 
Όρπιοη Οοσῇς! 
Νους Άχο Κίσκς 
..Χχ ἰοῇ Αχο Κίςκ 
"5 Ηοάς.Χᾖ5 Ἅᾖἱυπρίπο δίάθ ΚΙοκ, 
Ηεί! Αχίε 

«ο ΝεΧ.ς 5ραάον Γοοι δἱάθ5/ορ 
φ-..ὁ Ὀποιοικοθίο Όθπιοη Τίς 5ρ[1γ 


΄«χΧο 

Ηοά σα. 
΄.ςοο 

ή ]Φο 
Γκ τὰ ] 
νΝ δεν 
ΝΕ. ΧΝ 
Ν, 8 Ηοίά αν Χ 
Ν,Φ Ηοόκ,Φοο0 
Να 

Ν.Α 


«ΧΑ ΑΦΘΦΕΒΑ ΡΑΕ 
8 ΧΑΑ ΦΘΦΕΗΦΕΛΑΟ 
»Ηοά» Α ΒΔ ΑΧΦΦΕΑ 8 


.9θ 4 βοήα Αιοπής ζοπιθο 2 

οἱ 5ηᾳΚο Γοπιρο 

Ρίου Ρωπε]νο», 
5ιαίᾳ 

Βρίηπίπα Ρυηε]νο», 

Ρυηεὴ ο: [ον Κἰςκ. 

Χα αφήα Οσΐπᾳ ζοπιρο 

οι Οσήίηα Ρυηςηθ» 

Ουϊρυηκὴ, 

(ουη/θηη! Τον 


Φβ. «χΧήμηςκφ Κποο, (τωβήηφ 
Κηθο 


ΦΕΒ. χήλ-ο {ον ΑΗοεκ ΒιθοκοΓ 
Φα... 5ίον ὄυροι Βοςκῄς! 


-...ο Εα5! 5υροις Βοεκῄςὴ 


Πολλαπλές κινήσεις 


Ποά κ πα. 


Φ Ρ Δή ΙΑ. 


-.ΧΘΗΒΑΕΟΧΧ 
ἵ«.ΧΦθβΑμβολας τν 


γγιηάπη Νθςίς ΚΙς 

Άθνοι»ο Νθςκ ΚΙςΚ 
5... χ βυπ Όρ Βοςκ 
...Α /σνριθοκοι 
Φρυ. χ Τήρ 
ψυ ος Χ Βοο! Το Το Ηθσά 


.. Χ 
4.0 


ϱ. Χήὰν 8 [νο σιήκο ζοπίδο [σπό αριστερό] 
Ἐοοι Ίω Ραςο ἰσπό δεξιό) 


αμ. χήὰ 9 


τν... Βοοι 
ψ.μ. χήδιο ζοπιδο Βιθσκοι 
. 4 Έοςο ΑΜαγ/Ῥοςο Ἰογμογάς 
Χο ἰοῇ ἰοσά/Άἰα)! ἰοοά 
ΝΑ. (τουςὴ Όασὴ 
Να Όρροιευ! 
.Ν Φος Χ ἰδῇ Παπίπᾳο 5ίσης9 
ΝΑ Χ,Χ 5ιαῦδίηᾳ Κίςκ 
. Νεο 5ΚΥ Βία»! Κίςκ 
Ψ. Χ 5ηίη Κίςκ 
φ-φο Βιτά Ηυπίθι 
τν Βοάγ Βίοι 
4. Χο Αχο Κίςκ. 
..09 Του Κίςκ 
... Τήρ ΚΙ 
..φ0. (πυρήνα Αχθ Κἰςκ 
9. Χ Ηορίπα 5ἱάθΚίςΚ 
Φ«Χχ ο χ ΑίΓζοπιοο 
(/5) Χ Εἰείης (Γθεςθη! 
(5) 9 Του Κίεκ 
(ή ]Φο Αχθ Κίςκ 
;.γχ-ο Ηθοαί Εχρἰοσίοη 


Τήρὶθ Ρυηςὴ 

ΕἰοΝί Παπιήπαο 5'σηςε 
ΗΙΟὴ Κίςκ 

5ἰἀθοιθρρίωρ Βουπάμουςθ 
»”0 9 γρήγορο) ὑήίπᾳ ἰ9ς 
9. χ (γρήγορο) Ηίσίι Κουπάμου5θ 
9 χ (ἠνοίησανν Κἰςκ 
..Χ Ηοοκ Κίςκ. 
.. κ Χ Ηοοκ ΚΙςί, Αχθ ΚΙςκ 
Χα ΧΧΧ Ηοοὰ ΚΙαὰς, 
Μαλί Όυη Κίςκς 

»ΑΧΕΧ Χο Ηοοκ ΚΙςἰ, Τήρίο ΚΙςΚ 
.«ΧΕΧχΧΧχφο Γπσποο Όρ (οπιοο 
..Χ-Χ Ηοοκ, 5ιθρρίηᾳ Κουπάμου»θ 
ΧΧΧ Ηοοκ Κἰςκ, 5βίη Κίςκ 
..Χχςο Βοά Όσπεει 
5-0 κχ 5εγονν ΚΙςκ 
τὰ Ίθαται (οπιοο 
φο Ὀουδίο Ηοοκ Κίςκς 


πα 
..0 
Φα. Χ 
ιο 


. 1-2 Ρυηεῖνος 
..4Α Βοασκῄς! 
4 Βοεκῄςι 
-.ο ΗΙΟΝ ΚΙεΚ 
..Χ ἰοῇ Παπήίπαο 5'σηςο 
ΧΧΧ 5ιουδίηᾳ »ἰάθΚίςΚ 
-»5.Χ (γθοςθη! Κίςκ 
..0ο Ἔαςφ ΚΙςΚ 
ΧΧΧ Χ Μοςβίπο Όυη Κίεκς 
ΧΧφψ.χο Ίη9σης (οπιοο 
ΧΧφ.«χφο Αεισήσηι (οπιοο 
Βυηοι!γ ΑΗσεκ 

Βυήηή!γ ζοπιοο 

Κπίῑς Ροοί ζοπιθο. 

(Ἴσπρο ρ (οπιοο 

Ἠγιπά ΚίεΚ ζοπιοο 

Ἠοί Ρθθ! 

Ρουήοο!ος 

Τήρὶθ ΕἰΟ ΚΙε 


αἰοἰΤίζεα ὈΥγ αγεθκΓεπι.οῦ 


Εἰαίή Ηοοκ Κίςκς 

5ΚΥ ζοπιρο 

Εἰοίὴ 5κγ ΚΙςΚ 

2 Ρυηςῇ», 2 Κίεκς 

2 Ρυηκὴθς, ΚίεΚ (οπηρο Ἱ 
2 Ρυπεῄος, ΚἰεΚ ζοπιρο 2 
Ηγίπα Εσσίο 

Άονοισθ Κουπάμου5θ 
Εἰαὶή Ηοοκ Κίεκς 

Όουθία Ηἰσῇ ΚΙςκ ζοπιρο 


1ο. 

5ρίη ΚΙςκ 

ορίη ΚΙςΚ 

Αχο ΚΙοΚ 

5ίφρ510ρ, Βουπάµου»θ 
5µίη ΚΙςκ 

Εἰα!Η ἰθᾳ 3νθορ 
5ρίηῄς! 

Μαςβίηθ Όυη Κίςκς 
Κίςκς 

ζησηαο Ὀρ ζοπιρο 
Ρον: Βία. (δεν µπλοκόρετε) 


3αῦ 

ἱοῇ δρἱηῄϊςί 
δρίῃ ΚΙςκ 

δίἀ9 ΚίςΚ 

Αχε Κίςκ 

ἰοῇ ἱεᾳ 5νθερ 
[ον ΚΙςκ 


84 χΧοχςοςσσοοκ«χ 
(από ἰθῇ Ποπήπαο 5ίσηςς, 10 9] 

ο αλα λλλ.. 
(από Εἰαϊ! Παπίηαο 51σηςς, 10 Μὴ9) 


ασια 3 }ρἰαγ ἴπο σαπιθ 


Κινα 


Λαθές 

4. Χ (οκοπυ! (τυηςὴ 

... κ Ῥήηαΐπα ὈΌΤ 

(Έτοσι ἠνθ Ι9Η) 8. Χήδ.9 Αιοπής Κπθε 
Βυσίοι 


[Έτοπι πε ή) 8 Χήδνο 


Αιαεπίπε 
ΒοεκΌιθσκοις 
{ξνοσι δή] », Χ Ηοίΐ Βο5/οη (ναῦ 
(Έτοπι Ὀοβίπά] 98.  οιουϊάοι Ρον/θΓ 

Βοπιο. 

(από το πλόι ἡ από πίσω) 
(ζσηποηῦαΙἱ 
Βοπιο 


5ιάθιθρ.Δ-09 


φ.α  χύα 0ο 


Ηοίά ὦ ». 4». 9 Γουε Ρους [ενώ ο σπήπολος εἶναι στο 
6 το πόδια ός 


”..-..άα Ἱοπισείοης Ρήθάήήνοι 
{ξγοπι Ὀθδήπα) 88. Χ Ηαίΐ (παὈ 


(ξτοσι Ὀθβήπά) ΑΔ. 9 (οὔτα Τνὴς! 


. στ... Οἶση! θνίηα 


Πολλαπλές ρίψεις 


κα ΕΥ (Πίςκθη Ὑγίηα 


Άενοισο Απ (Ιυϊςῇ 

Βοαςκ Ότορ [κατά τη διάρκεια 

Βενειςο Απῃ (]ω]ς) 

4 Όοπηση δυρίοχ 

θς Βοπθ (κατά τη διάρκεια 

Όοιππση δυρἰοχ) 

Α 8 Χ 0 Οἱοηἱ ὀνήπα ἱκοτά τη διάρκεια βοψθ: Βοπιοὶ 

Χπάα σου -λο χ.ο 5ρἱΠ Ρον/θγ 
Βοπιῦ (κατά τη διάρκεια Ροννοι Βοπιο 

οσο νυν». Ξιοπαΐπα Αεβίίες Ηοίά 

5 ὁ Χ 8 Ες ὁ Ότορ ἱκοτό τη διόρκειο Ασίας Ηοίά 

.. Αα Χαμ. Χ δεοιρίοη Ὀθοίῃ ἰοεκ (κατά 

τη διάρκεια Αελίήος Ηοία) 

. ὁ χα. ὁ 5ΤΓ(κοτά τη διάρκεια δαπάίπα 

Αεμῄΐος Ηοἰα) 

ας Ιπαίση Ὀθαίῃ ἰοςκ 
(κοτό τη διάρκεια δοπαίπα Ακλῄΐος Ηοίά 

. Α Χφα μα α χο 
οεἰοἱ (κατά τη διάρκεια Ιηάϊση Ὀθσίὴ ἰοςκ 


αι οχ.ςο Ρονθ Βοπυῦ [κατά τη 
διάρκεια ΦΙοπιαςΏ ὀπιασῃ 
Ευῇ Νεἰκοη 


Κοπυθτο 


4 Αα 
ΔΑ 4 Ὦ. ὁ (σηποηδοῖ (κστό τη δώρκειο Γυῦ Νείκοη 
Χνφθα- κ... Χ- 6 Μοηποῄση Ότορ 
(κατά τη διάρκεια (αηποηβαΙἱ) 
ον αλ. 5υρο: Γιθσκ (κατά τη 
διάρκεια ΑΛαημαΗσαη Ότορ) 
καολικιςα χ.ο 
Βοπηῦ (κοτά τη διάρκεια 5υρε: ΕγδοΚ) 
4 8 Χ 6 ονήπα (κοτά τη διάρκεια 5υρο: ΕιθοΚ. 
Χ9φθ Οτουπά 5ᾳασὴ {κατά τη διάρκεια Ιήδὴι Ψήρ 


5ο]! Ρονθς 


Ἡ. Α υπ Ατουπά (κατά τη διάρκεια Ιήσ ΥΝΗΙρ] 


.» ΝΑ 9 οδοί Αη Ηγρειαχ/θησίοη 
πρ λ..α 

(κατά τη διάρκεια δίπαΐε Απ Ηγρετοχίθηςίοη] 
.α «θα 


Ὀουδίο Αππι Ηγροιοχιθησίοη 


Κενεισο Ὀ0ΌΙ (κστά τη διάρκεια 
δίπαίε Αππῃ Ηγροτοκ/εησίοη) 
ο κοκ α Αι (ωςικίοῃ (κατά τη 
διάρκεια Κενειςε ΌΌΠ 
δ.88- Χ (Πίεκοῃ Ὑγίπα Ραςθίοςκ (κατά 
τη διόρκεια δίπαῖς Απ Ηγρειεχιθησίοπ] 
ο. ΑΕ ο... 
Βοϊίπα Ὀθαίῃ (τοαίο (κατά τη διάρκεια 
(πίεκοη Ἠίπα Εαςεἱοςκ) 
να ΑΕ . Ῥίθορο: 
κατό τη διάρκεια Βοϊίπα Ὀθαίὴ (ταάϊο] 


{μετό Ἰοεκ]ε] 
Ρυηπε]νο», ἴθο Βιθα 
ἰμετό Ἰοςκ]α] 


Ειδικές τεχνικές 
.α 

8 Χ 

..0 

κ.κ 

-.0ο 

. 


Ἠαπηπιες 

Μθαϊυπι 5αναπίε ΚίεΚ 

ἰον 5ανοπ!θ ΚίςΚ 

5ανοπ!ε Κἰςκ (οπιοο 

Βοεκ ΚἰςΚ, Βαεκ Τυπηθά 

Τωτπίπα Κηΐῑς, Βαςκ Τυγπθά 
Βοςκῄαπα {με την πλάτη γυρισμένη) 
Ὀποίοςκαδίε (Ιοίμοσίίης 
{με την πλάτη γυρισμένη) 
ὑπρίοςκαδίθ Μοοη Ριθςς 

{με την πλάτ 

δἰάσιερ»Χκ9 λυπηρίπα δἱά6 Κἰςκ 


δίάε-Ιερ: Α Ὀσήκ Αγον 


υρισμένη) 


4 Ὀγπαπιίίο ἱρρειευ! 


΄ 4 ΚπυςΚίς Βοπιο 


.ΝΦ ΑΕ. ΔΑ µΒουπείπα Κπυςκθ Βοπιο 


λαϊὶ ΚΙεΚ 
Ότορ Κὶςκ 
Βίοεκ 5πουἱάο 


Μἰάαἱο ὅπιασ 
Α Κίςκ», Μἰάαἰε 
5πηασὴ 
ὑπ]οςκαδίο (Ιοποσίίπο 
Ὀπρίοςκαδίο Μοοη Ριος 


Ηοάφ εφ Αἱἱ Κὶς 
φοχςσσοσοσοή 


ᾱ-ἲ » 


Πολλαπλές κινήσεις 
Φα α ἡ κ 10 Πς) 


ο αμ ον -«. Α «τ., Ἀδδ πρπαη 


οἱάΥ. 11 φᾶπιο  Νθθὰ Εοί ὀρθ6ά ΙΙΙ ) {αι 4 


- ου ο ον νο Ὄω ο ος ων. "ουν ών 


ος πο ἆ πεστος αθλ ωάλὰνοι ελλ, Ἐν | 


ζουπ/τγ Ἰλοοάς, [ο5ἱ ζαηγοης, 
Ααυα!ίεα ἃ Τ19 5υπιπιῖ! 

Όπως ίσως γνωρίζετε, υπάρχουν 8 
κανονικές πίστες στο παιχνίδι και µία 


διαδροµή δώρο (η Επιρίτθ ΟΙ]. Οι 4 
πρώτες πίστες (Ποππείονη, ΚθαΤοςΚ 


κας, Αἰἰαπῄίσα και ΚοςΚΥ Ρας») εἶναι 


διοθέσιµες σε οποιοδήποτε πιοςθ του 
παιχνιδιού. Για να φθάσετε όµως στις 


ο 1) 
“Αα κσιά κό «κάν...» 
Μόλις αποκτήσετε 
πρόσθαση στις μυστικές 
πίστες, µπορείτε να σώσετε 
την πρόοδό σας στην κάρτα 
µνήµης. 


αἰοϊτίζεαά Ὀγ ογεεΚκΓγεηι.ο” 


Ἱ. ΎὙΨψΗλΕΣ ΤΑΧΥΤΗΤΕΣ, ΕΠΙΘΕΤΙΚΗ ΟΑΗΓΗΣΗ 1 Ὃ των ΛΠΛΡΑΙΤΗΤΑ 
ΝΑ ΕΠΙΒΙΩΣΕΤΕ ΣΤΟ ΤΡΙΤΟ ΜΕΡΟΣ ΤΗΣ ΓΝΩΣΤΗΣ ΣΕΙΡΑΣ ΤΗΣ ΕΙΕΟΤΠΟΝΙςΟ 
ΑΠΤς, ΕΠΕΙΤΑ ΑΠΟ ΩΡΕΣ ΕΠΙΑΕΣΕΙΑΣ ΟΛΗΓΗΣΗΣ, ΜΑΘΑΜΕ ΟΛΑ ΤΑ ΜΥΣΠΚΑ 


ΤΟΥ ΠΑΙΧΝΙΑΙΟΥ ΚΑΙ ΣΠΕΥΔΟΥΜΕ ΝΑ ΤΑ ΑΙΛΑΣΟΥΜΕ ΚΑΙ ΣΕ ΕΣΑΣ. ών 


υπόλοιπες, έτσι ώστε να είναι διαθέσιµες 

και αυτές σε όλα τα πιοάςς, Όα πρέπει να 

λάβετε µέρος στο Ιουγπαπιθη!. ασυατ Χ.Κ -]δ 

Ενδεχομένως να έχετε ήδη παρατηρήσει Κερδίστε ένα Βεαἰππει Ιουγπαπιεπ! και 
ότι οι 8 κανονκές ῥκαδρομός ὃα µπορέσετε να οδηγήσετε αυτή την 
εμφανίζονται μετ σειρά. ξοείς δα ονειρεµένη Ίαουαι. 

πρέπει να διατηρηθείτε σε µία από τις ὃ 

πρώτες θέσεις της Βαθμολογίας, για να 

δείτε την επόµενη πίστα. Κάδε νέα πίστα 

που Όα Βλέπετε ὃα είναι πλέον διαθέσιµη 

και στα υπόλοιπα πιοάς». 


Επιρίγε (Ιγ 

Για να δείτε αυτή 

την πίστα-δώρο, ὃα 

πρέπει να λάβετε 

µέρος στο ΚποεΚου! 
πιοᾶθ των αρχαρίων. Αν το αυτοκίνητό 
σας Λαός στον αγώνα µέχρι το 


τέλος, τότε ὃα μπορέσετε να δείτε την 
Επιρίτθ (Ἠγ. 


Μοτεθἆἀο»-ΒθηΣ 6ΙΚ-ΟΦΤΕ 

Για να απολαύσετε αυτό το ΄κουκλί”, ὃα 
πρέπει πάλι να κερδίσετε ένα Ιουγπαπηθη!, 
αλλό αυτή τη φορά σε Εχρθή πιοςθ. Παρ΄ 
ότι δεν είναι εύκολο, είμαστε σίγουροι ότι 
θα τα καταφέρετε. Μη µας 
απογοητεύσετεἰ 


Βοπυς (αγ 

Κερδίζοντας έναν αγώνα ΚποεΚου! σε 
Εχρθή πιοςθ, ὃα μπορέσετε να οδηγήσετε 
αυτό το μυστηριώδες κατασκεύασμα. 


αἰοἰΤἰζεα Ὀγ αγεθκΓεπι.οί 


Εοί 5ρ6ο6ά Ι{Ι χρίαγ {πο σαπιο 


Βοσίπηογ Μουγπαπιθη! 

Για τις τέσσερις πρώτες διαδροµές 
µπορείτε να επιλέξετε ένα από τα 355 Ε], 
(οπνθῇθ και (ουπίαςῃ. Το καλύτερο από τα 
τρία εἶναι η Γοπαή 355 Ε], γιαή συνδυάζει 
υψηλή ταχύτητα µε καλό κράτηµα και 
αποτελεσματικά φρένα, ενώ, αν 
ενεργοποιήσετε Και το ΑΒ», γίνεται ακόµα 
ασφαλέστερη. Μόλις περάσετε αυτές τις 
διαδρομές, το παιχνίδι Όα σας προσφέρει 
ακόµα τρία αυτοκίνητα για να διαλέξετε. 
Πρόκειται για τα Ναζεα (2, 950 
Ματαπεῖςο και Ὀϊαθίο 9Υ. Παρ’ ότι το 
πρώτο που Όα σκεφθείτε Όα εἶναι το να 
πάρετε το γρηγορότερο από αυτά (που δεν 
εἶναι άλλο από το ὈἱαΡἰο], αυτή δεν νε 
εἶναι µια συνετή απόφαση. Οι πίστε 
οοοόνα ενό από λλες ουδείς, 
οι οποίες ευνοούν την υψηλή ταχύτητα. 
Επιπλέον έχουν πολλές απότοµες στροφές, 
που κινδυνεύουν να σας στείλουν για... 
βρούθες (κυριολεκτικώς| Καλύτερα λοιπόν 
να διαλέξετε πάλι µια Ρεπαή, την 950 
Ματαπεῖοο. Μεγάλη τελική ταχύτητα αλλά 
και άψογη οδική συμπεριφορά 
αποδεικνύουν το γιατί τα αυτοκίνητα της 
εταιρίας έχουν γίνει μύθος. Αν μάλιστα 
χρησιμοποιήσετε το ΑΒ» και µάδετε να 
χρησιµοποιείτε το χειρόφρενο στις 
στροφές, έχετε τη νίκη στο Τσεπάκι σας. 


Εχρε/Γ! Μουγπαπιεη! 
ατα Εδώ η επιλογή 
πο αυτοκινήτου είναι 
αν εύκολη: Η 
4αουαι ΧΑ:]5 
[που, όπως 
Προαναφεραµε, 
δα εἶναι διαθέσιµη µόνο αφού νικήσετε 
στο Βεοἱηπει Ιουτπαπιεη!) εἶναι ίσως η 
μοναδική ελπίδα σας για να φθάσετε στην 


επικράτηση. 


Κποεκου! Ίουγπαπιεη! 

Σε αυτό το 
πιοάθ 
λαμθάνουν 
μέρος 8 
αυτοκίνητα, ενώ 
- στο τέλος κάθε 
γύρου αποκλείεται όποιο βρίσκεται στην 
λα μλνή δέση. Όταν κάποια στιγµή 
αποµείνουν µόνο δύο στον αγώνα, τότε 
δα ὃν, µεταξύ τους στην 
Ώοπυς πίστα, την Επιρίτθ «Ιῃγ. Αν 
καταφέρετε να φθάσετε ως εκεί και να 
νικήσετε, τότε α μπορέσετε να παίξετε 
στη συγκεκριμένη Πίστα Και µέσω των 
άλλων πιοάςς του παιχνιδιού. 


ΦΠΙΟΚΕΥ ἃ ΤΠε Βαπα!! 


Ποιο αυτοκίνητο να πάρω; - 
Όπως ήδη α έχετε καταλάθει, το να -- 
επιλέξετε το γρηγορότερο ή το 
ελαφρύτερο αµάξ δεν εἶναι πάντα έξυπνο. | ΕΕΑΝΙ 355 Ρ! | 

9 : : ς ο « 
Τις περισσότερες φορές χρειάζεστε ένα ο .- : 


Ι ΑΜΒΟΒΟΗΙΝΙ 6ουΝτΑςΗ 


αυτοκίνητο µε καλή επιτάχυνση Και µέσο 
Βάρος, ώστε να καταφέρετε να μείνετε στο 
δρόµο. Κατά τη γνώµη µας, η ἰαπιροιοβίπί 
(ουπίαςη συνδυάζει αυτά τα στοιχεία. Αν 
όµως προτιμάτε κάτι άλλο, δεν έχετε παρά 
να συµβουλευθείτε τους πίνακες, µε τα 
τεχνικά ο... των αυτοκινήτων 
του παιχνιδιού, έχοντας κατά κατά νου όσα 
γράψαμµε για την επιτάχυνση και το θάρος. 
Ιταιοεςδιον ΝΑζςΑ 02 
Μένοντα' μπροστά από τα περιπολικά ΕΕΛΑΑΛΙ 550 ΜΑΜΑΝΕΙΙο 
Δεν ἐτ Ἴμαμ τις συμβουλές µας γιανα | -ΑΜΒΟΛΦΗΙΝΙ ΡιΑ8ιΟ 5Ν 
πολόθεε ότι το γα διατηρείτε απόσταση 
ασφάλειας από τα περιπολικά που σας 
κυνηγάνε εἶναι απολύτως απαραίτητο. Αν 
τυχόν καταφέρουν να σας περάσουν, τότε 
βιαστείτε να τρακάρετε πάνω τους, ώστε 
γα τα κονν από τη µέση. Σε αντίθετη 
περίπτωση Όα σας τρακάρουν αυτά - Και 
κατά πάσα πιθανότητα ὃα χάσετε 3401ΑΝ Χ.Ν:15 (Βεουεκ Μουε) 
προσωρινά τον έλεγχο του αυτοκινήτου. Μεκοτρεν΄ δεν οἱ Κ.Ο 
Και, πιστέψτε µας, αυτό δεν είναι καλό, (Εχρεκτ Μουε) 
όταν οδηγείτε µε 200 χλμ./ώρα! Αν κάποια 
στιγµή Βρεδείτε ανάµεσα στα περιπολικά 
που σας κυνηγάνε, η µόνη ελπίδα σας είναι 
γα Βυδίσετε το πόδι σας στο γκάζι και να 
προσπαθήσετε να περάσετε απὀ το πλάι. 
Προσέξτε να µη μειωθεί η ταχύτητά σας, 
γιατί τότε θα βρεθείτε στα “χέρια” του 
νόμου. Κάι όλο που πρέπει να γνωρίζετε 
εἶναι το πώς να κόβετε δρόµο. 
Αξιοποιείστε κάθε ευκαιρία να το Κάνετε, 
ώστε να κερδίσετε λίγο ζωτικό χώρο. 
Βλέπετε, τα περιπολικά πηγαίνουν πάντα 
από τον κανονικό δρόµο. Κακό του 


κεφαλιού τους! 


Πού πήγαν οι Ρεγγαγῖ; 

Μήπως απορήσστε που δεν είδατε καμία 
από τις Βολίδες του Ματαπεῖϊο στην 
καταδίωξη από τους αστυνομικούς; Λοιπόν, 
ολόγος εἶναι ότι η Ιπαλική εταιρία δεν το 
επέτρεψε, επειδή, λέει, δεν ο μούσὲ να 
συσχετίσει τα αυτοκίνητά της µε 
παράνομες δραστηριότητες και κυνηγητό 
από την αστυνομία! Τι να πει κανείς; 


ο δι μμ ον 


'3γ ἴπο σαΠ1θ6 


ο «ᾱ- - 


Ο νούμερο έΝΑ ΑΝΤΙΠΑΛΟΣ 
ΣΑΣ. ΠΑΡ’ ὁτι ΔΕΝ ΚΑΝΕΙ 


Οκ πο  - 


| ΤΑΒΟΛΙέΣ, Οἱ ΠΙΦΑΝόΤΗΤΕΣ ΠΟΥ 
έχετε ΝΑ Τον κερδἰτετε, 

| ΚΥΡΙΩΣ Στο ΕΧΡΕΗΤ Μουε, 

| ΕΙΝΑΙ ΛΙΓΟΣΤέΣ. Βλέπετε, ΔΕΝ 
| 


ΚΑΝΕΙ ΣΧΕΔόΝ ΚΑΝέΝΑ ΛΑθΘοσ! 


Πιο επιθετικὀΣ Από τον Ιοε, 
ΠΡΟΣΠΑΘΕΙ ΣΥΝΕΧώΣ ΝΑ ΣΑΣ 
πετάξει! έξω Από Το Δρόμο. 


ΠΑΡ’ ότι ΕΙΝΑΙ ΕΠΙΜΟΝΟΣ ΚΑΙ 
ΔΕΝ εΓΚΑΤΑΛΕΙΠΕΙ ΤΗΝ 
ΠΡΟΣΠΑΘΕΙΑ, ΑΝ ΟΔΗΓΗΣεΤε 
ΣΧΕΤΙΚΑ ΚΑΛλά 9Α Μπορέσετε 
ΝΑ ΤΟΝ κερδίσετε. 


ΕἰΝΑ! ο Πιο επιθετικὀΣ ΟΔΗΓΟΣ 
Στο ΝΕΕΟ ΕΟΝ 8ρεεου ΠΠ]. 
ΠΡΟΣΠΑΘΕΙ ΣΥνΝεχώΣ ΝΑ 
ΕΠΙΚΡΑΤΗΣΕΙ, ΧΡΗΣΙΜΟΠΟΙΩΝΤΑΣ 
οποιοδήποτε θεμιτὀ ΚΑΙ 
(ΚΥΡΙΩΣ) Αθέµιτο Μέχο. 


Μόνο οἱ χειρότερο! ΤΩΝ 
ΟΔΗΓΩΝ Φ9Α έΧΟΥΝ ΠΡΟΒΛΗΜΑΤΑ 
Με ΑΥΤόνΝ. Η ΧΑρά ΤΟΥ 
ΠΡΩΤΑΡΗ... 


ΘοργΒώδΔΗΣ ΚΑΙ ΑΝούσιοσ,ο 
ΤΑΟ ΕΙΝΑΙ ἀΛΛΟΣ ένΑΣ 
ΕΥΚΟΛΟΣ ΑΝΤΙΠΑΛΟΣ. 


ΕΕΡΡΛΗΙ 998 ΜΛΗΛΝΕΙΙ0 


Νασθαά Γοί 5ρ66ά ΙΙΙ 


Επιδόσεις 


ΙΤΛΙΡΕΣΙΟΝ ΝΛΖΕΛ 02 
Αξιολόγηση 

Επιτάχυνση: 10 

Τελική ταχύτητα: 12 
Φρένα: 12 

Οδική συμπεριφορά: 
Συνολικά: 1] 


Χαρακτηριστικά 

Τιμή: Δεν πωλείται 

Είδος: Πρωτότυπο μοντέλο 
Βάρος: 217 κ. 

Μήκος: 4,30 μ. 

Πλάτος: 208 µ. 

Ύψος: 1,10 µ. 

Επιδόσεις 

Τελική ταχύτητα: 308 χλμ./ώρα 
0-97 χλμ./ώρα: 3,6” 
0-160 χλμ./ώρα: 99” 


ΑΜΒΟΡΕΗΙΝΙ ΒΙΛΡΙ0 95 


Επιδόσεις 
Τελική ταχύτητα: 280 χλμ./ώρα 


αλα 


Τύπος: Χειροκίνητη/Αυτόµο 
Σασμάν: ό/4 ταχυτήτων 


Τύπος: ΟΗΥ 12 κύλινδροι - 
Κυθισµός: 5.672 ες 
Ιπποδύναμη: 345 ίπποι στις 
5.600 στρ./λεπτό 


Ροπή: 950 [ρ-Β στις 4.400 
σι 


Ανώτατο όριο στροφών: 
6.000 ανά λεπτό 


Μετάδοση 
Τύπος: Χειροκίνητη 
Σασμάν: ὁ ταχυτήτων 


Μηχανή 

Τύπος: 24 θαλθίδων, ν12 
κύλινδροι 

Κυβισμός: 5.976 ες 
Ιπποδύναμη: 380 ἵπποι στις 
5.300 στρ./λεπτό 

Ροπή: 406 Ιρ-Β στις 4.000 
στρ./λεπτό 

Ανώτατο όριο στροφών: 

6 900 ανά λεπτό 


Μετάδοση 
Τύπος: Χειροκίνητη 


Τελική ταχύτητα: 3] 8 χλμ./ώρα 
0-07 χλμ./ώρα: 4,3” 
0-160 χλμ./ώρα: ] 1,2” 


Αξιολόγηση 
Εππάχυνση: 12 
Τελική ταχύτητα: 16 


Αξιολόγηση 
Επιτάχυνση: 10 
Τελική ταχύτητα: ] 3 


Σασμµάν: 5 ταχυτήτων 


ΑΠΕΡΙΓΡΑΠΤΑ ΚΑΚόΣ ΟΔΗΓΟΣ. 
Δεν ΞέΡΟΥΜΕ ΚΑΝ ΑΝ έχει 


Μηχανή 


ῥλτκ- κας 1] Μετάδοση ο δμς- ριφορά: 9 Τύπος: 48 βαλθίδων, Υ12 
.. : Τύπος: Χειροκίνητ ης λλκσο 

ωμό σασμάν: νο Συνολικά: 12 Κυβισμός: 5707 ες 
Χαρακτηριστικά ε Χαρακτηριστικά Ιπποδύναμη: 225 Ίπποι στις 

{ 66.766. : Μηχανή Τιμή: 61.574 000 δρυ, 7.100 στρ./λεπτό 
κ αώας, Τύπος: 48 θαλθίδων, Υ12 Είδες κών τον Ροπή: 443 [Ρ-Η στις 5.900 
παραγωγής κύλινδροι βόρος: 1.430 κ. ". στρ./λεπτό 
Βάρος: ].400 κ. Κυβισμός: 5.474 ος να μ. Ανώτατο όριο στροφών: 
Μήκος: 4,54 μ. Ιπποδύναμη: 485 ίπποι στις Πλότος. 207 μ. 7.300 ανά λεπτό 
Πλάτος: ἷ ϱ3 μ. 7.000 στρ./λεπτό Ύψος: ἶ 12 μ. 

| Ύψος: 1,27 Ροπή: 420 Ι6-Η στις 5.000 . 
μμ στρ/λεπτό Επιδόσεις 
Ανώτατο όριο στροφών: Τελική ταχύτητα: 332 


7.500 ανά λεπτό 


χλμ./ώρα 
0-97 χλμ./ώρα: 3,8 
0-160 χλμ./ώρα: 8,0’ 


αἰοἰΤἰζεα Ὀγ αγεακΓεπι.οί 


(Νεοθά Εοί 5ρ66α ΙΙΙ χρίαγ {πο σαπιθ 


Μετάδοση 
Τύπος: Χειροκίνητη 
Σασµάν: ὁ ταχυτήτων 


1Λ8ύΛΗ Χ)Η:19 
Αξιολόγηση 
Επιτάχυνση: 14 

Τελική ταχύτητα: 1 1 
Φρένα: 1ό 

Οδική συμπεριφορά: Ἰό 
Συνολικά: 14 


Μηχανή 

Τύπος: Υ12 κύλινδροι 
Κυβισμός: 6.000 ος 
Ιπποδύναμη: 470 ίπποι στις 
6.250 στρ./λεπτό 

Ροπή: 470 Ιρ-Η στις 

4.500 στρ./λεπτό 

Ανώτατο όριο στροφών: 


6.900 ανά λεπτό 


Χαρακτηριστικά 

Τιµή: 266 000.000 δρχ. 
Είδος: Αυτοκίνητο αγώνων 
Βάρος: 024 κ. 

Μήκος: 465 μ. 

Πλάτος: 1,87 µ. 

Υψος: ],]ὸ μ. 


Επιδόσεις 

Τελική ταχύτητα: 
304 χλμ./ώρα 
0-97 χλμ./ώρα: 3,8 
0-160 χλμ./ώρα: - 


Ηοπιεῖονῃ 


ΜΗΚΟΣ: 5,76 ΧΛΜ. 
ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ: ΒΕσΦΙΝΝΕΑ 


1. Οι μακρινές ευθείες και οἱ 
εύκολες στροφές ο. για 


πειραματισμό και εξάσκηση. 


ΑΥΤΗ Η ΑΓΡΟΤΙΚΗ ΔΙΑΔΡΟΜΗ επιτρέπει τε 
ΟΠΟΙΟΝΔΗΠΟΤΕ ΟΔΗΓό ΝΑ πιάσει ΥΨΗΛέΣ 
ΤΑΧΥΤΗΤΕΣ ΚΑΙ ΝΑ Φέρει Το ΑΥΤοκΙνητό ΤΟΥ 
ΣΤΑ ὁΡΙΑ. Η ΒΙΑ8ι.0 ΕΙΝΑΙ Το ΚΑΤΑΛΛΗΛόΤΕΡο 
ΑΥΤΟΚΙΝΗΤΟ ΓΙΑ εδώ. 


2. Λίγο πριν από τη γάφυρα, 
ετοιμαστείτε για ένα άλμα στον 
αέρα. Προσόίτε να φθάσετε στο 
σηµείο... απογείώσης µε τη σωστή 
γωνία, γιατί αλλιώς ὃα 
προσγειωθείτε εκτός δρόµου. 


3, Σε αυτές τις στροφές φροντίστε 
να αφήσετε το πόδι σας από το 

γκάζι. Παρ΄ όλα αυτά, το φρένο δεν 
εἶναι απαραίτητο. 


4. Το δυσκολότερο σηµείο της 
πίστας. Αυτή η απότοµη στροφή τῶν 
00 μοιρών απαιτεί σωστό 

φρενάρισµα και χρήση χειρόφρενου, 
για να την περάσετε αθλαθείς. 


αἰοἰΤίζεα Όγ ο/εεἰκγεπι.οἵ 


Ρυθμίσεις αἱπιμίαίοη 
ΠΑΙΠΟΝΤΑΣ ΤΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ, ΦΑ έχετε ΤΗ 
ΔΥΝΑΤΟΤΗΤΑ ΝΑ Κάνετε κάποιες 
ΡΥΘΜΙΣΕΙΣ Στο ΑΥΤτοκἰνητό ΣΑΣ. ΠΑΡ’ 
ότι ΣΤΗΝ ΠΡΑΓΜΑΤΙΚόΤΗΤΑ ΔΕΝ 


ΥΠΑΡΧΕΙ ΙΔΕΑΤΗ ΡΙΘΜΙΣΗ, ΑΦού ΑΥΤή 
ΕΣΑΡΤΑΤΑΙ Από ΤΙΣ ΠΡΟΤΙΜΗΣΕΙΣ 


ΚΑΘΕΝΟΣ, Η ΓΝώΣΗ ΟΡΙΣΜέΝΩΝ 
ΠΡΑΓΜΑΤΩΝ 9Α Κάνε! ΤΗ ΤΩΗ ΣΑΣ 
ΕΥΚΟΛΟΤΕΡΗ, 


ΡΙΘΜΙΣΗ ΚΙΝΗΤΗΡΑ 
ΕΠΙΛέΓΟΝΤΑΣ ΤΗ ΡἵΘΜΙΣΗ "Ηιση Ενο”, 
64 Δώτετε Στο ΑΥΤΟΚΙΝΗΤΟ 
ΥψηλότερεΣ επΙιδόχειΣ. Σε ΑΡΓέΣ 
ΠΙΣΤΕΣ Με ΠΟΛΛέΣ ΣΤΡΟΦΕΣ, ΕΙΝΑΙ 
ΠΡΟΤΙΜόΤΕΡΗ Η ΡΙΘΜΙΣΗ "Ι.ΟΝ Ενο”. 


ΙΣΟΡΡΟΠΙΑ ΦΡέΝΩΝ 

Η ΙΣΟΡΡΟΠΙΑ ΤΩΝ ΦΡέΝΩΝ ΕΙΝΑΙ 
ΣΗΜΑΝΤΙΚΗ, ΓΙΑ ΝΑ ΜΗ Βρεθείτε προ 
ΕΚΠΛΗΣΕΩΝ. ΟΡΙΤΟΝΤΑΣ ΤΗΝ ΠΡΟΣ Το 
ΜΠΡΟΣΤΙΝό ΜέΡΟΣ ΤΟΥ ΑΥΤΟΚΙΝΗΤΟΥ, Η 
ὀλΗ ΟΔΙΚΗ ΣΥΜΠΕΡΙΦΟΡΑ ΤΟΥ 94 ΓΙΝΕΙ 
Πιο ΠΡΟΒΛέΨΙΜΗ, ενώ Σε ΠΕΡΙΠΤΩΣΗ 
ΑΝΤΙΘΕΤΗΣ ΡΥΘΜΙΣΗΣ ΥΠΑΡΧΕΙ 
ΚΙΝΔΥΝΟΣ ΝΑ ΜΠΛΟΚΑΡΟΥΝ οἱ Τροχοί. 


ΤΑΧΥΤΗΤΑ ΣΤΡέΨΗΣ ΤΡΟΧώΝ 
ΑΝ ΠΡΟΤΙΜΗΣΕΤΕ ΑΡΓΗ ΤΑΧΥΤΗΤΑ 
ΣΤΡΕΨΗΣ ΤΩΝ ΤΡΟΧΩΝ, ΘΑ πετύχετε 
ΑΡΓΕΣ ΚΑΙ ΣΤΑθερέΣ Ἱτροφέχ. 
ΑνΝτίθετΑ, Η ΓΡΗΓΟΡΗ ΤΑΧΥΤΗΤΑ ΚΑΝΕΙ 
ΤΗΝ ΟΔΗΓΗΣΗ ΔΥΣΚΟΛΗ. ΜέχΧΡΙ ΝΑ 
Μάθετε το ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΚΑΛΑ, 
ΠΡΟΤΙΜΗΣΤΕ ΤΗ ΡΊΘΜΙΣΗ "ΦιοΟΥ”. 


Σχέσεις ΤΑΧΥΤΗΤΩΝ 
ΜΕιώνονΤΑΣ ΤΙΣ ΣΧέΤΕΙΣ ΤΩΝ 
ΤΑΧΥΤΗΤΩΝ, ΘΑ ΠΕΤΊΧΕΤΕ ΜΕΓΑΛΊΤΕΡΗ 
ΤΕΛΙΚΗ ΤΑΧΥΤΗΤΑ Αλλά ΜΙΚΡόΤΕΡΗ 
επιτἀχΥΝΣΗ. Κάνετε Λοιπόν ΤΙΣ 
ΕΠΙΛΟΓΕΣ ΣΑΣ ΑΝΑΛΟΓΑ Με ΤΗΝ ΠΙΣΤΑ 
ὀποΥ ΦΑ διαγωνιστείτε. 


ΣΚΛΗΡόΤΗΤΑ ΑΝΑΡΤΗΣΕΩΝ 
ΑΝ επιλέξετε ΣΚΛΗΡέΣ ΑΝΑΡΤΗΣΕΙΣ, 
τότε το ΑΥτοκίνητο 6Α 
ΣΥΜΠΕΡΙΦέΡΕΤΑΙ ΚΑΛΥΤΕΡΑ ΣΤΙΣ 
ΚΑΜΠέΣ ΤΟΥ ΔΡΟΜΟΥ. ΑΝΤΙΘΕΤΑ, Οἱ 
ΜΑΛΑΚΕΣ ΑΝΑΡΤΗΣΕΙΣ ΔΕΝ ΤΑΙΡΙΑΣΟΥΝ 
χε ΣΠΟΡ ΑΥΤΟΚΙΝΗΤΑ, ΑΦοῦ ΚΑΝΟΥΝ το 
ΑΜΑΣΩΜΑ ΝΑ πλέει” ΚΑΙ Το ΤΙΜΟΝΙ 
Λιγότερο ΑΚΡΙΒέΣ. 


Αεροδγναμικέςχ Ργοµίχεις 
ΚΑΤΕΒΑΖΟΝΤΑΣ ΤΑ ΑΕΡΟΔΥΝΑΜΙΚΑ 
ΒΟΗΘΗΜΑΤΑ ΠΡΟΣ ΤΑ ΚΑΤΩ, ΘΑ 
επιτρέψετε ΣΤΟ ΑΜΑΣΙ ΣΑΣ ΝΑ 
"ΚΟΛΛΑ” ΣΤΟ ΔΡόΜΟ ΚΑΙ ΝΑ ΠΑΙΡΝΕΙ 
ΤΙΣ ΣΤΡΟΦέΣ ΣΑΝ Τρένο. ΑΝΤΙΘΕΤΑ, τε 
ΠΙΣΤΕΣ µε ΜεΓάΛΕΣ εΥθείεχ ΝΑΙ 
ΚΑΛΥΤΕΡΟ ΝΑ ΤΑ ΑΝΕΒΑΣΕΤΕ 
ΨΗΛόΤΕΡΑ, ΓΙΑ ΝΑ ΠΕΤΥΧΕΤΕ ΚΑΤΑ Τι 
ΜΕΓΑΛΥΤΕΡΗ ΤΕΛΙΚΗ ΤΑΧΥΤΗΤΑ. 


ΛΑΣΤΙΧΑ 

ΑΝ Τρέχετε τε ΠΙΣΤΕΣ Με ΒΡΟΧΗ Η 
ΧΙόΝΙ, ΦΑ Πρέπει! ΝΑ επιλέσετε τα 
ΑΝΑΛΟΓΑ ΕΛΑΣΤΙΚΑ, ΑΝΤΙΘΕΤΑ, ΑΝΟ 
ΚΑΙΡΟΣ εἰνΑ! ΞΗΡΟΣ, Τότε ΤΑ 
αΓΩΝΙΣΤΙΚΑ ΛΑΣΤΙΧΑ ΠΡΟΙΦέΡΟΥΝ 
ΠΟΛΥ ΚΑΛΥΤΕΡΟ ΚΡΑΤΗΜΑ. ΤέΛΟΣ, ΑΝ 
Θέλετε ΜΙΑ ΜέΣΗ ΛΥΣΗ, ΔΙΑΛέΣΤε ΤΗ 
Ρύθμιση "Βτουκ”. 


Ἐπ 
ς 
ς 
ς 
- 


ο ο κα 


αριθµός σελίδας 


Αγ {Πο σαπιθλ Νθθά Εοί 5ρ66ά ΙΙΙ 


κκ κ Ἐω αν. 


κὰὸ κ  Ἰω νο Ἀκθ- 


4. Αν χρειάζεται να 
επιθραδύνετε σε αυτές 
ης στροφές, απλά 
αφήστε για λίγο το γκάζ:. 


3. Σε αυτό το σηµείο ὃα 


πετύχετε υψηλές 

ταχύτητες, για αυτό 

προσέξτε λίγο την Το Βλέπετε Το ΜΕΓΛΟ ἀΝΟΙΓΜΑ ΣΤουΣ 
επιφάνεια του δρόµου. ΡΡΑΧΟΥΣ ΠΟΥ ΒΡΙΣΚΟΝΤΑΙ ΣΤΗΝ ΑΡΙΣΤΕΡΗ 


ΠΛΕΥΡΑ ΤΟΥ ΔΡόΜΟΥ, Από εκεἰ Μέτα 


Μπορεί ΝΑ Περάχει ένα Τριασονικὀ, πότο 
ΜΑΛΛΟΝ «ΝΑ ΣΠΟΡ αυτοκίνητο. Διασχίστε 
το, ΓΙΑ ΝΑ ΓλΙΤώΣΕΤε Λίγο χρόνο. 


σαν βολίδε 


ΜΗΚος: 7,84 ΧΑΝ. 1. Αυτές οι μεγάλες και ομαλές 
ΕπΙπεΔο ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ: Βεσιννεη στροφές εἶναι ένα καλό (85! για τις 
ε. ικανότητές σας να κινείστε σε 


ΑΛΛΗ ΜΙΑ ΕΥΚΟΛΗ ΔΙΑΔΡΟΜΗ, υψηλές ταχύτητες. 
ΠΟΥ 9ΥΜΙΣε! Λίγο ΜΟΝΑΟοΟ. 


ΑΠΟΛΑΙΣΤΕ Λοιπόν ΤΗΝ 
ΟΔΗΓΗΣΗ Σε ΥΨΗΛέΣ ΤΑΧΥΤΗΤΕΣ 
ΚΑΙ ΣΥΝΑΡΠΑΣΤΙΚέΣ στροφέχ. 


3, Εδώ έχετε µία 
ο επιλογή 
διαδρομών - και οἱ 
δύο είναι µια χαρά... 
4. Στροφές για γερά νεύρα, στις 


οποίες µπορείτε να κινηθείτε σαν 
βολίδες. ας 


Γιατί ΝΑ πάρετε Το Μακρή δρόµο, όταν 
µπορείτε ΝΑ Γλιτώχετε χρόνο; Φροντίστε 
ΛΟΙΠόΝ, ὀΤαΝ ΦΦΑΤΕΤε τε ένα χηµείο 
όποΥ Το έλΑΦοΣ Δετιὰ ΣΑΣ ΕἰΝΑΙ Καφέ, να 
επιβρλδίνετε ΚΑΙ ΝΑ κατεγουνφείτε προς 
τα εκεἰ. ΣΤο ΤΕΛΟΣ ΤΟΥ ΔΡόΜΟΥ στρίψτε 
ΔΕΞΙΑ ΓΙΑ ΝΑ ΣαΑνΑΜμείτε Στον κεντρικὀ 
ΔΡόΜΟ, ΑΠΟΦΕΥΓΟΝΤΑΣ ένΑ Μετλλο µέρος 
ΤΗΣ ΣΤΡΟΦΗΣ. 


αἰοἰτίζεα Όγ ο/εεἰκγεπι.οἵ 


2. Πλησιάστε τη στροφή από την 
εξωτερική, προ μα 
της και δν ας 


1. Τα περιθώρια λάδους είναι πολύ 


μικρά, γιατί το μικρό πλάτος του 
δρόµου απαιτεί υψηλή ακρίθεια. 


2. Αλλες δύο µεγάλες στροφές που 
διαγράφουν γωνία 180 μοιρών. 
Χαράξτε και ακολουθήστε ιδανικές 
γραµµές στην πορεία σας. 


2. Ακολουθήστε την ιδανική 
πορεία -κατά βάση στο µέσο του 
δρόµου- και πατήστε το γκάζι. Σε 
αυτό το κομμάτι µπορείτε να 
φθάσετε σε νότο 
ταχύτητες. 


1. Η δυτική πλευρά έχει δύσκολες 
στροφές, οι οποίες απαιτούν τη 
σωστή χρήση φρένων και 
χειρόφρενου για να τη βγάλετε 
καθαρή. 


Μήκος: 8.8 ΧΑΝ. κ. 


Η ΣΥΓΚΕΚΡΙΜέΝΗ ΧΙΟΝΙΣΜέΝΗ Πίστα 
ΠΡΟΣΦέΡΕΤΑΙ ΓΙΑ έΝΑ ΠΟΛΥ ΔΙΑΣΚΕΔΑΣΤΙΚό 


σουηίτυ /ουάς 


ΜΗΚΟΣ: 8,32 ΧΛΜ. 
ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ: ΕΧΡΕΑΤ 


ΒΑΣΙΣΜέΝΗ ΣΤΗΝ ΠΙΣΤΑ ΗΟΜΕΤΟΝΝ, ΑΥΤΗ Η 
ΔΙΑΔΡΟΜΗ έχε! ΜερικέΣσ ΔΥΣΚΟΛΕΣ Στροφέχ 
180 Μοιρών. Σο ΠΡΟΧΩΡΕΙΤΕ ΣΤΙΣ 
ΔΥΣΚΟΛόΤΕΡΕΣ ΠΙΣΤΕΣ, Η ΙΚΑΝόΤΗΤΑ ΝΑ 
ΠΑΙΡΝΕΤΕ Στροφέχ Με χειρόφρενο ΚΑΙ 
ΑΝΑΠΟΔΟ ΤΙΜόΝΙ ΓΙΝΕΤΑΙ ΑΠΑΡΑΙΤΗΤΗ, ΓΙΑ 
Αγτό ΚΑΛΑ ΦΑ Κάνετε ΝΑ εξαχκηοείτε, 


3, Το ανάποδο τιµόνι Όα σας φανεί 
χρήσιμο και στην προκειμένη 
περίσταση. Αν το κάνετε σωστά, ὃα 
αποκτήσετε σηµαντικό πλεονέκτημα. 


| στροφές 180 ον µε ταχύτητα, 


αλλά αφήστε λίγο το πόδι σας από 


το γκάζι. 


1. Μην πηγαίνετε πέρα - δώθε στο 
δρόµο. Ακολουθήστε µια γραµµή, 

ώστε να βρεθείτε στη σωστή Ὀέση 
για το όλµα. 


αἰοἰΤίζεα Όγ ο/εεἰκΓεπι.οἵ 


(Νοθεθα Γοί 5ρ6θ6ά ΙΙΙ χρἰαγ ἴπο σαπ]ε 


4.Οι προ στροφές ορεινοί δρόμοι 
εἶναι ιδανικοί για να προσπεράσετε 
τους αντιπάλους σας, αρκεί να μάθετε 
να χρησιµοποιείτε το χειρόφρενο, 
ώστε να τους προσπερνότε από την 
εσωτερική. 


Άν ΠΡοχέσετε, 94 ΔΙΑΚΡΙΝΕΤε 
ἕ ἐνά ΑΝΟΙΓΜΑ ΑΝΑΜΕΣΑ ΣΤΑ 

ΔΕΝΤΡΑ ΠΟΥ ΒΡΙΣΚΟΝΤΑΙ ΣΤΑ 

Δεξιά. Μπείτε χε ΑΥτό, ΓΙΑ ΝΑ 
ἕ κερδίτετε Λίγο χρόνο. 


εαν τι 
Κόψτε δρόμο 
ΑΝ Η ΣΥΓΚΕΚΡΙΜέΝΗ Φογρκέτα 
ΣΑΣ ΦΑΙΝΕΤΑΙ ΤόρΙΚΗ, 
Μπορείτε ΝΑ ΑΠΟΦΊΓΕΤΕ ένα 
ΜέΡΟΣ ΤΗΣ, ΜΠΑΙΝΟΝΤΑΣ Στο 
ΑΝΟΙΓΜΑ ΠΟΥ ΒΡΙΣΚΕΤΑΙ λίγο 
ΠΡΙΝ ΑΠό ΑΥΤΑ ΤΑ ΔέΝΤΡΑ. 


3. Σε αυτές τις στροφές Όα 
πρέπει να πατήσετε φρένο, 
για να µη Βρεδείτε στην 
επόµενη καταμέτρηση της 


1 Τροχαίας. 


οωιθιιώς σελίῶοις 


αγ ἴῃπα σαπιθχ Νθ6θα Εοί 5ρ6εεά 1) 


ΜΗΚΟΣ; 10,08 ΧΛΜ. 


Επίπεδο ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ: ΕΧΡΕΑΤ ν - να. 


ΠΡόκε!τΑ! ΓΙΑ ΜΙΑ ΠΙΣΤΑ ὀποΥ Η 
ΙΚΑΝόΤΗΤΑ ΣΤΙΣ ΣΤρΟΦέΣ εἰνΑ! 
ΠΟΛΥ ΣΗΜΑΝΤΙΚΗ. Το ΟΔόΣΤΡΩΜΑ 
έχει ΣΥΝΕΧΕΙΣ ΚΑΤΗΦΟΡΕΣ ΚΑΙ 
ΑΝΗΦΟΡΕΣ, έΤΣΙ ΦΑ Πρέπει νΑ 
εἶἰστε χε ετοιΜότΗΤΑ, ΓΙΑ ΝΑ 
ΠΡΟΛΑΒΕΤΕ ΤΙΣ ΕΚΠΛΗΞΕΙΣ ΠΟΥ 
ΣΑΣ ΠΕΡΙΜΕΝΟΥΝ. 


ι ο. εν. νε 
ναι σώ 
αμρρο 


3, Σε αυτό το τµήµα 
µπορείτε να πατήσετε 
άφοθα το γκάζι. Αν 
τρακάρετε και εδώ, 
μάλλον χρειάζεστε 
επειγόντως βοήθεια... 


ΤΑ ΜΝΗΜΕΙΑ ΦΑΙΝΟΝΤΑΙ Τόσο ὀμορφά Από 
ΜΑΚΡΙΑ, ΓΙΑΤΙ ΝΑ ΜΗΝ ΤΑ Δείτε Από 


ΚΟΝΤΙΝΗ ΑΠόΣΤΑΣΗ; ΟΤΑΝ Φθάσετε Λοιπόν 1. Αυτές οι διαδοχικές στροφές 
ΣΤΟ 6Ν ΛόΓΩ ΣΗΜΕΙΟ, ΚΑΤΕΥΘΥΝΘΕΙΤε ΠΡΟΣ 2. Το παρόν κοµµάτι της διαδροµής είναι εὐκολες και ὃν ὃα έχετε 
ΤΗ ΡΑΜΠΑ ΑΝΑΜΕΣΑ ΣΤΙΣ ΑΟ ΚΟΛόΝΕΣ, ΓΙΑ είναι αρκετά δύσκολο και, αν λάβετε πρόθληµα στο να τις πάρετε µε 
ΝΑ Κόψετε Δρόμο. Στο ΤΕΡΜΑ ΤΗΣ υπόψη και τα συνεχόμενα άλματα, ταχύτητα, αρκεί να είστε λίγο 
ΔΙΑΔΡΟΜΗΣ ΠΗΓΑίΝεΤΕ ΔεΣΙΑ, ΓΙΑ ΝΑ ένα πράγμα θα πρέπει να προσεκτικοί. 

ΞΑΝΑΒΡεθείτε ΣΤΗΝ Πίστα. ο. Προσοχή! 


ος. 


1. Συνεχείς ανηφόρες-κατηφόρες 
και απότοµες στροφές σάς 
περιμένουν σε αυτό το τµήµα. 


2. Στο συγκεκριµένο βρεγμένο 
τµήµα της διαδροµής ὧο πρέπει να 
είστε ιδιαίτερα προσεκτικοί και να 
πατάτε µε σύνεση το γκάζι. 


-“-“ 


, ρπῷ] 


3. Οι δύσκολες 
στροφές που Όα 


ΜΗΚΟΣ: 8,48 ΧΛΜ. 


ΜΑ ΤΑ ΧΙΛΙΑ ΒΡΟΧΟΛΑΣΤΙΧΑ, τε Επίπεδο ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ: ΕΧΡΕΑΤ συναντήσετε εδώ 
αὖτό τον Τοἰχο ΣΤΑ Δετιὰ απαιτούν 
ΥΠΑΡΧΕΙ «ΝΑ ἀΝοΙΓΜΑΙ ΒΟΥΡ, ΘάΛΑΤΤΑ, ΘάΛΑΤΤΑ! ΜΗΝ ΚΑθίΣετε όµως συγκέντρωση και 
Λοιπόν, ΓΙΑ ΝΑ Δείτε πού ΝΑ Τη ΧΑζεύετε, ΓιΑΤί 94 Πρέπει ΝΑ προσοχή. Ως 
ΡΓάζει; ΠΡΑΓΜΑΤΙ, ΒΓάΤεΙ τε ΒάΛετε ΤΑ ΔΥΝΑΤΑ ΣΑΣ ΣΤΗΝ ΟΔΗΓΗΣΗ. συνήθως, µειώστε 

Ἡ «να πιο προχωρημένο κοµµάτι ΄ Παρ’ ότι ΒΑΣΙΖΕΤΑΙ ΣΤΗΝ Πίστα ταχύτητα, για να µην 
ΤΟΥ ΔΡΟΜΟΥ. ΩΡΑΙΟ ΠΡΑΓΜΑ...! ΑΤΙΑΝΤΙςΑ, ΕἰΝΑΙ ΜΑΚΡὕΤΕΡΗ ΚΑΙ πιο τα Βρείτε σκούρα. 

ΑΣΤΡΥΦΝΗ”. 


αἰοἰΤιζεα Ὀγ αγεθκΓεπι.οί 


1. Δεν χρειάζεστε εµάς για να σας 
µάδουμε ότι, όταν οδηγείτε δίπλα 
στο χείλος του γκρεμού, σε µια 
διαδροµή γεμάτη τυφλές στροφές, 
θα πρέπει να είστε ὁ 
προσεκτικο(. 


ιαπερα 


ΜΗΚΟΣ; 10,24 ΧΛΜ. 
Επίπεδο ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ. ΕΧΡΕΑΤ 


ΒΡΙΣΚΕΣΤΕ ΙΣΩΣ ΣΤΗ ΔΥΣΚΟΛόΤΕΡΗ ΠΙΣΤΑ ΤΟΥ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ. ΓΙΑ ΝΑ ΦΘάχετε ΩΣ 
εδώ, ΣΗΜΑΙΝΕΙ ότι ΚΑΤΙ ΣΚΑΜΠΑΤΕΤΕ Από ΟΔΗΓΗΣΗ. ΣΥγγκεντρωθείτε, 
λοιπόν, ΚΑΙ ΙΣΩΣ ΝΑ ΤΑ ΚΑΤΑΦέρετε. 


1. Ἶρεις διαδοχικές στροφές σάς | δὰ ον) 
περιμένουν, προτού - καλά καλά ] 
ξεκινήσετε. Τη λύση την ξέρετε. 


η 


2. Τα άλματα που Ὁα βρείτε εδώ 
λογικά Όα σας φανούν 
παιχνιδάκι. Προσέξτε µόνο τις 
κολόνες που κρύβονται πίσω απὀ 
την επόµενη στροφή. 


3. Οδήγηση ακρίθειας και 4. Το εν λόγω κομμάτι µε τα 
χειρόφρενο Όα φανούν συνεχόμενα ζγκ-ζαγκ ὃα σας 
αναγκαία σε αυτές τις δυσκολέψει σίγουρα, αφού 
διαδοχικές στροφές 00 οποιαδήποτε λανθασμένη κίνηση 
μοιρών. οδηγεί σε ένα μεγαλοπρεπές 


τρακάρισµα. 


αἰοἰΤιζεα Ὀγ οαγεθκΓεΠι.οί 


Νοσθαά Εοί 5ρ6ο6ά ΙΙΙ χρίαγ {πο σαπιθ 


3. Πίσω από αυτό το γραφικό χωριουδάκι 
κρύβεται ένα εφιαλτικά δύσκολο κομμάτι της 
πίστας. Το παραμικρό λάθος µπορεί να 
στείλει το αυτοκίνητό σας για Ἐν ραλέο, 


4 


ΤΑ ΦώΤΑ. 


2. Το χιονισµένο οδόστρωμα και Οἱ 
συνεχείς στροφές απαιτούν άψογη 
κατάρτιση στο ανάποδο τιµόνι, αν 


θέλετε να τη βγάλετε καθαρή. 


κι ΜήΡΙΡτεΕ ΙΤ’ 


ΜΗΚΟΣ: 7,36 ΧΛΜ. 
Επίπεδο ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ: ΕΧΡΕΗΤ 


Εδώ το ΣΚΗΝΙΚό ΑΛΛΑΤεΙ. Σε 
ΑΥΤΗ ΤΗ ΜΕΓΑΛΟΥΠΟΛΗ ΤΑ 
ΠΡΑΓΜΑΤΑ ΔΕΝ ΠΗΓΑΙΝΟΥΝ ΚΑΛΑ 
ΚΑΙ Η ΟΔΗΓΗΣΗ ΕΙΝΑΙ ΠΟΛΥ 
ΑΥΣΚΟΛΗ, ΑΦοῦ Κάθς Μέτρο ΤΗΣ 
ΔΙΑΔΡΟΜΗΣ ΕΙΝΑΙ ΣΠΑΡΜένΝο µε 
ΜΠόΛΙΚΕΙ ΔόΣειΣ ΚΙΝΔΥΝΟΥ. 


Λίγο Μετὰ το Σημείο 
ΕΚΚΙΝΗΣΗΣ, Μπείτε Στο 


ΑΝΟΙΓΜΑ ΠΟΥ ΒΡΙΣΚΕΤΑΙ ΠΡΟΣ ΤΑ 


ΑΡΙΣΤΕΡΑ ΣΑΣ, ΑΝΑΜΕΙΑ ΣΤΑ 


ΚΤΙΡΙΑ, ΓΙΑ ΝΑ ΓΛΙΤώΣΕΤΕ ΜΕΡΙΚΑ 


ΠΟΛΥΤΙΜΑ ΜΕΤΡΑ ΔΡΟΜΟΥ. 


ΕΙΝΑΙ ἀΛΛλο έΝΑ Μονοπάτι, Από 
το οποίο Μπορείτε ΝΑ Κόψετε 
δρόμο. Κινηθείτε ΠΡΟΣ Το ΔΕΣ! ἀΝΟΙΓΜΑ, Λίγο Μετα 


ο κ ο τι. 


1ο 6απις 


-΄ 


να 
τι -- -- 
. 
ά 
εὐ) 
. .. Ἅνας 
Ἵ ΄ { 
/ 


ιν ἡ τά 


ΡΕ 7 


ΠΩΡΩΣΗ! ΗΡΘΕ Η ΩΡΑ ΝΑ ΕΣΑΚΡΙΒΩΣΕΤΕ ΟΡΙΣΜΕΝΕΣ 
ΕΝΑΕΡΙΕΣ ΚΙΝΗΣΕΙΣ ΚΑΙ ΝΑ ΚΑΝΕΤΕ ΚΑΤΑΠΛΗΚΤΙΚΑ 
ΚΟΛΠΑ ΣΕ ΑΥΤΟ ΤΟ ΕΧΤΒΕΜΕ 5ΡΟΒΤ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΤΗΣ 
ΦΟΝΥ. ΑΝ ΤΑ ΤΩΡΙΝΑ ΚΟΛΠΑΚΙΑ ΣΑΣ ΑΕΝ ΕΙΝΑΙ ΚΑΙ 
ΤΟΣΟ ΚΑΛΑ ΚΑΙ ΣΥΧΝΑ ΚΑΤΑΛΗΓΕΤΕ ΣΤΟ ΓΥΨΟ, ΜΗΝ 
ΑΝΗΣΥΧΕΙΤΕ ΑΛΛΟ. Το ΕΠΙΤΕΛΕΙΟ ΤΟΥ ΡΙΧΕΙ Ν.Ο. 


Αν δέλετε µια καλή θέση στο πρωτάθλημα, ὃα 
πρέπει να είστε ικανός να κάνετε όλα Τα 
κολπάκια µε στιλ και χάρη. [ια γα πάρετε όσο το 
δυνατόν περισσότερους πόντους, πρέπει να 
πραγµατοποιήσετε µια ποικιλία απὀ καλά «οπιθο5 
και εξαιρετικές κινήσεις. 


ΦΡΙΝΝΙΝΟ ΜΑΝΟΕυΝΡΙΣ 


[ια να περιστρέψετε το χαρακτήρα σας ενώ εἶναι 
στον αέρα και να κερδίσετε µπόλικους πόντους, 
πρέπει να κρατήσετε το πλήκτρο Χ πατηµένο σε 
συνδυασμό µε το πλήκτρο της διεύθυνσης προς 
την οποία επιθυμείτε να στραφεί. 

περισσότερο κρατάτε πατηµένα τα πλήκτρα της 
κατεύθυνσης και του [υπῃρ τόσο γρηγορότερο ὃα 
περιστραφείτε όταν βρίσκεστε στον σέρα. 
Μπορείτε επίσης να κρατάτε πατηµένο το Β 
πλήκτρο για να αυξήσετε την ταχύτητα 
περιστροφής παίρνοντας περισσότερους 


αἰοἰΤίζεα Ὀγ ουεεἰκγεήι.οἵ 


ΠΑΡΑΔΙΑΕΙ ΜΑΘΗΜΑΤΑ. 


πόντους. Κρατώντας απλώς πατηµένο το πλήκτρο 
Χ και το βέλος διεύθυνσης από την αρχή της 
ράµπας ακροθατικών µέχρι να πηδήσετε, 
συνήθως µπορείτε να πετύχετε περισσότερους 
από 500 πόντους κάθε φορά, κάτι που συνήθως 
σας κατατάσσει στην τρίτη ή την τέταρτη θέση. Ο 
τύπος του ορίη που Όα κάνετε καθορίζει άµεσα 
πόσους πόντους ὃα πάρετε: 

ἰθῇ ερίη: ε- 

ΒΙΟΙ ορίη: 

Εοηνα(ά τοῖ: Ί. 

Βαοναιά τοῖ: ὁ 

ΜΦΥ [δή να κ 

Άθνθισε πι {πή]) κ 


ΗλιΕΡΙΡε ΨΛΡΙΑΤΙΟΝΣ 


Ία ορίης αλλάζουν τύπο όταν τα κάνετε σε 
Ιαἱθρίρο: 

Ίοψατᾶς Εἀε: [-» ή «-] « Χ [[υρίστε προς την 
πλευρά της ρόµπας) 

Ίοναιά» -αη[τθ ορίη: [-» ή «-) « Χ [[υρίστε προς 
το κέντρο της ρόµπας) 

ἠοῄση Πιρ:Ί ΑΚ 

ΒαικΗίρ. 4 

ἠοήση Τμ. (ήν). 

Με]. να 

(ἠρρίεγ κ 

Κάνοντας οποιαδήποτε από τις τελευταίες τρεις 
κινήσεις, µπορείτε να πατήσετε [8 Και το πλήκτρο 
της κατεύθυνσης για να κάνετε ένα ο θγ-οορ. 


ΒΛΒΒΙΝΟ ΤΕΕΗΝΙϱύΕΣ 


Όταν βρίσκεστε στον αέρα, µπορείτε να πιάσετε 
τη σανίδα σας για να εντυπὠσιάσετε τα πλήθη µε 
µερικά υπέροχα κόλπα. Περισσότερους πόντους 
ὃα πάρετε αν χρησιμοποιήσετε αυτήν την τεχνική 


για πολλή ώρα και περισσότερο από µια φορά. 


Ταἵ Οἱοὐ |, 1 Ε2 

Νοςθ Οπαῦ: Ί, η εἰ 
»Ηή(ς: Ί, ΕΙ, Ι2 
Μεἰσπε[οίγ: , ΕΙ, ι2 
Ιπάγ Νοσεροπε: 1, 82 Ι2 
Ἰνθαί. , ΕΙ, {1 


(Ο0ΜΒΙΝΑΤΙΟΝ ΤΡΙΕΚ5 


Η πραγματοποίηση των οοπιθἰπαἴίοῃ κ] 
[συνδυασμένες κινήσεις) εἶναι ουσιώδης, εάν 
Βέλετε να βρεθείτε στην κορυφή του πίνακα Καὶ 
γα έχετε µια καλή αρχή στον αγώνα. Μπορείτε να 
συνδυάσετε διάφορες κινήσεις για να βγάλετε 
φοβερά «οπῖθο». Πρόκειμένου να πάρετε 
µεγαλύτερο ύψος, αφήστε το πλήκτρο άλματος 
όσο το δυνατόν πιο κοντά στο σηµείο 
απογείωσης, αλλά µην κοθυστερήσετε 
υπερβολικά να το αφήσετε. Επίσης θυμηθείτε να 
αφήσετε το Ό-ρας και τα πλήκτρα προτού κάνετε 
το δεύτερο µέρος του «οπιθο. 


τακνο νο οννετὶο 


01 ΠΡΩΤΑΓΩΝΙΣΤΕΣ 


Κάθε χαρακτήρας παρουσιάζει συγκεκριµένα 
πλεονεκτήματα και μειονεκτήματα τα οποία σας 
εππρέπουν να διαλέξετε το σπλ που σας 
ταιριάζει περισσότερο. 


Εκρηκπκότητα: ό 
Μέγιστη 
Ταχύτητα: 2 

Ο Υαφοί µπορεί να φορά τον πιο ηλίθιο σκούφο 
στο παιχν/δι, ὠστόσο η απὀδοσή του στις πίστες 
υπερτερεί της ανήληψής του για τη μόδα. Οἱ 
δυναμικές κινήσεις του και η υψηλή ταχύτητά του 
αποδίδουν όταν βρίσκεται σης ράµπες 
ακροβατικών, όπου µπορεί να πάρει τους 


Ταχύτητα: ὁ 

Η 6ἰπάγ κάλλιστα Όα μπορούσε να γινόταν 
νηπισγωγός φρονήζοντας μικρά παιδάκια, γιαή 
σίγουρα δεν εἶναι φπαγµένη για επον/ροσπαϊπο. 
Τα χαρακτηρισηκά της και όλο σπλ της δεν την 
αφήνουν να διακριθεί σε κάποιο συγκεκριµένο 
τοµέα, κάτι που συνήθως την κατατάσσει στην 
τέταρτη θέση. Μη διαλέξετε τη ΟΙπάγ, εκτός και 
αν σας αρέσουν οἱ προκλήσεις. 


Άλμα: 5 

Τεχνική: ό 
Δύναμη: 2 
Ισορροπία: 10 
Εκρηκπκόπητα: 16 


Μέγσπῃ 

Ἰοχύτητα: 2 

Η φοβερή επιτάχυνση και η επιδεξιότητα στη 
σανίδα καθιστούν την Ιήη τον καλύτερη απὀ τους 
αρχικούς χαρακτήρες, Μπορεί να κάνει τα 


αἰοἰΤιζεα Ὀγ αγεβκΓεΠι.οῦ 


ζοοἱί Βοα[άςθίς 2χρΙ38γ ἴπθ σαπιθ 


δυσκολότερα ακροβατκὀ µε ευκολίο και δεν 

έχει κανένα πρόθληµα να τους αγώνες 
των Ὀοσγάει». Το µειονέκτηµά της εντοπίζεται στη 
χαμηλή ταχύτητά της και στο γεγονός ὁπ µπορεί 
εύκολα να χπυπηθεί και να Βρεθεί εκτός πορείας 
από τους άλλους Ὀοσιάει». 


Μέγιστη 
Ἰαχύτητα: 8 
Ο τύπος εἶναι σίγουρα ο αρχηγός στο 
οπον/οσιαίπᾳ. Το άφταστο επίπεδο δεξιοτεχνίας 
του τον καθιστά έναν από τους πιο δύσκολους 
ανήπαλους. Ωστόσο, αν τον επιλέξετε ως 
χαρακτήρα σας, ὃαᾳ κάνετε Τους άλλους παίκτες 
ο κκ κονόηος. 
Δυστυχώς δεν µπορείτε να παΐξετε ὡς βος» στο 
πρωτόθληµα, αλλά µπορείτε να σπάσετε όλα τα 
Ρεκόρ στο Πτθθνγ/θ πιοὰς επιλέγοντας αυτόν το 


Ἰσχύπῃτα: 
Επιδεξιότητα στο 5ηονΏοσάϊπο.. πέρα απὀ τα 
άστρα Όα γνωρίσετε µε αυτόν του πλατυκέφαλο 
εξωγήνο χαρακτήρα. Πάρτε τους µέγστους 
πόντους για ακροθαπκά στο Βίρ οἷς πιούς µε του 


τόση ταχύτητα διοθέτει. Ο 5ηονπηση είναι ο Πιο 
εξωφρεπκό γρήγορος σωρός αρό χόμ στον 
πάγο. Κρατήστε του ὂπονπιση για αγώνες 
υψηλής ταχύτητας σε γρήγορες διαδρομές. Αν 


δοκιμάσετε να κάνετε ἥποτα 
αυτόν, ὃα γνωρίσετε την καταστροφή, 


01 ΠΙΣΤΕΣ 


Το κύριο τεστ των ικανοτήτων σας στο 


κά µε 


συνεχόμενων αλμάτων, ενώ εσείς Όα πρέπει να 
τρέξετε µε τη μέγιστη δυνατή ταχύτητα 
αποφεύγοντας τους αγήπαλους πονροστάθι». 


(ουηςε 1: Ντε ΒΕΣΟΗΤ 
Μήκος 2ὀό0μέτρα 

Μέγιστη Κλίση: 2844 μοίρες 

Μέση Κλίση: 1ό8 μοίρες 
Απαπούμενοι Πόντοι Διάκρισης; ] 


ωαττς ιο 


να ακάφαμα μήκη 
διοδροµή µε ελάχιστες δυσκολίες, σκόµα και για 


τους πιο αρχάριους παίκτες, Διαλέξτε µια Αἱρίπε 
σανίδα γ΄ αυτήν την πίστα και ὃα αφήσετε τους 
ανηπάλους σας πίσω. Μετά την πρώτη μακρινή 
ευθεία, Όα πλησιάσετε µια απότοµη αριστερή 
στροφή η οποία χρειάζεται προσοχή. Αν κνείστε 
στην εξωτερική λωρίδα τῆς πίστας, ὃα µπορέσετε 
γα περάσετε ανάμεσα από τους 
αγωνζόµενους τη σπγµή που στρίθετε. 

Όταν περνάτε µέσα απὀ τα σπίτα, η λωρίδα σας 
στενεύει κατά πολύ. Πρόκεπαι γα το σηµείο 
όπου γίνονται οἱ περισσότερες συγκρούσεες, γ΄ 
αυτό χρειάζεται προσοχή. Στο τέλος του δρόμου 
σάς περιμένει ένα επικίνδυνο σηµείο. Αν πάτε 
αριστερά, ὃα Βρεθείτε σε ένα αδιέξοδο, το 
οποίο Όα σας εππρέψει να φέρετε τη σανίδα σας 
δεξἁ και γρήγορα να γυρίσετε στην επόμενη 
ευθεία. 


Όταν φτάσετε στο τούνελ, η ταχύτητά σας ὃα 
ειωθεί αρκετά γισή ο δρόμος γίνεται λασπώδης, 
Αυτό εἶναι και το κύριο σηµείο προσπέρασης 
στην πίστα καθώς εξαπίας του στενού τούνελ οι 
άλλοι Ὀοσπάθις συντρίβουται. ξάν δεν σταµατάτε 
να στρίθετε τῃ σανίδα σος για να περάσετε ης 

γωφήίες, δα έχετε µια εύκολη διαδρομή µέχρι τῃ 
γραμμή τερµαπομού. 


(ουμδε 2: 9υΝδετ ΒΟΝΝΗΙΙ 


Μήκος: 2950 µέτρα 

Μέγστη κλίση: 32,2 μοίρες 

Μέση κλίση: 23,] μοίρες 

Απαπούμενοι Πόντοι Διάκρισης: 3 

Αυτή η πίστα εἶναι αρκετά γρήγορη αλλά έχει τον 
πρόσθετο κίνδυνο µερικών Βανατηφόρων 
επικίνδυνων σημείων. Λόγω του μεγάλου µήκους 


με επιτΥχἰα καὶ τις 100 κινήχεις 
ΤΟ ΜΑΦΤΕΑ µουε. 


σετ Τηε Βο5ς 

Για κά παίσετε Ωχ Βο6ς, 64 
Πρέπει ΝΑ έρθετε Πρώτος στο 
ΠΡΩΤΑΘΛΗΜΑ ΣΕ ΜΙΜΛΟΑ Νουε. Θα 


Για κά Παίσετε ΤΙΣ ΠίΣΤΕΣ Τε ΜΙΛΛΟΝ 
κοοε, θὰ ΠΡΕΠΕΙ ΝΑ έρθετε Πρώτος 
χτο ΟΟΜΡΕΤΙΤΙΟΝ Μουε. 


ΜΥΣΤΙΚΗ πίστα 

ΓΙΑ ΝΑ ΠΑίΣετε ΤΗ ΔέΚΑΤΗ πίστα, 
ΌΙε Ίντο ΤΗΕ ΟΑΝΕ, 94 πρέπει να 
κάνετε {100 κολΠάκΙα στα Βία ΑΙ 
Β ΜΑσΤεΑ µουες. 
ΕΛΕΕΦΤΥΙΣΕ 8Ρ ΒΟΑΛΟ 
Ολοκληρώστε το ΕΑΕΕΣΤΥΙΕ µουε 
ΣΤΗΝ ΠΡώΤΗ ΦέΧΗ ΓΙΑ ΤΗΝ ΤΑΙΟΚ 
ΘΑΤΕΦΟΝΥ τε ΤΟΥΛΑΧΙΣΤΟΝ πέντε 


ΣΤΗΝ ΠΡώΤΗ ΦέτΗ ΓΙΑ Την Τοται. 
ΟΑΤΕΦΟΝΥ Σε ΤΟΥΛΑΧΙΣΤΟΝ πέντε 
Αιαδρομέσ. 
ΣΗΜΕΙΩΣΗ: Η ΧΑΝΙΔΑ ΔΕΝ ΕΙΝΑΙ 


ΔυΥχκολότερο ΠΑΙΧΝΙΔΙ 
Ελάτε Πρώτος ΣΤΟ ΜΙΛΟΑ µΜουε 
ΠΡΩΤΑΦΛΗΝΑ ΓΙΑ Να κάνετε 
αγχκολότερο όλο το ΠΑΙΧΝΙΔΙ, 


ΕΙΑΛΛΑ ΝΤΥΣΙΜΑΤΑ 
ΜΑΡκΑρετε Το ΒΙ0 ΑΛ ΟΡΤΙΟΝ Το 
ΚΥΡΙΑΣ Μενυ Καὶ πατήστε ὁ, πἲ, Ἱ, 
., ὁ, αλ, Τα, ἳ κ!, ὁ, 12. 

Η ΟΙΝΟΥ 4 φορά ένα “καυτό” 
Δερμάτινο ΣΥΝΟΛΟ(!), ενά η Ίπιν Μια. 


μ Ἅϱρ 
-- 


πμν« ιών 2 Ὅλι λνοι 


-ν 


λος μφηρμ  Ὕπα 


)Ι8γ ἴπε σαπιθ χζοοί Βοαιάθίς 2 


ΠΕΤΩΝΤΑΣ... 


ΥΠΑΡΧΟΥΝ τρεισ “Βία ΑΙΑ” ΡΑΜΠΕΣ ΠΟΥ ΧΡΗΣΙΜΟΠΟΙΟΥΝΤΑΙ ΓΙΑ ΝΑ ΣΑΣ Δώχουν ένα 
ΠΛΕΟΝΕΚΤΗΜΑ ΧΡόΝΟΥ Στο ΟΟΜΡΕΤΙΤΙΟΝ Μοοε. ΥΠΑΡΧΟΥΝ ΔΙάΦοροι τρόποι ΓΙΑ ΝΑ 
ΠΑΡΕΤΕ ΤΟΥΣ ΠΕΡΙΣΙόΤΕΡΟΥΣ ΒΑΦΜΟΙΣ χε Κάθε ΑΛΜΑ ΣΑΣ. 


ΦΤΑΡΙΟΝ Κιοκες 
ΜΗΚΟΣ: 100 Μέτρα 
ΜέΓΙΣΤΗ ΚΛΙΣΗ: 20 Μοίρεχ 

ΜΙΑ ΣΤΡΩΤΗ ΡΑΜΠΑ, Η 5ΤΑΡΙύΜ ΚΙΟΚΕΑ, ΣΑΣ 
Υψώνει ΣΥΝΤΟΜΑ ΣΤο ΣΗΜΕΙΟ ἀΛΜΑΤΟΣ, Γι’ 
Αγτό έχετε ΤΑ ΜΑΤΙΑ ΣΑΣ ΔΕεΚΑΤέΣσερα ΓΙΑ 
ΝΑ ΒΓΑΛΕΤΕ ΜΙΑ «0Μ8οΟ ΚΙΝΗΣΗ. Κάνετε 
ΜόΝΟ ΒΑΟΚΕΙΙΡ5 Η ΜΙΦΤΙΕΦ, ΑΝ έχετε ΔΙΑΛέΣΕΙ έΝΑΝ ΧΑΡΑΚΤΗΡΑ ΚΑΛό στα 
ΑΚΡΟΒΑΤΙΚΑ Η ΜΙΑ ΠΟΛΥ ΕΥΕΛΙΚΤΗ ΣΑΝΙΔΑ, ΑΚόΜΑ όΜωΣ ΚΑΙ ΑΥτά Μπορεί να 
ΔΥΣΚΟΛέΨΟΥΝ. ΓΙ’ ΑΥτό ΕΙΝΑΙ ΚΑΛὕΤεΡΟ ΝΑ ΠΑΡΑΜΕΙΝΕΤΕ πιστοί ΣΤισ ΒΑΣΙΚέΣ 
περιστροφέχ. 


Ί5ε ΕΑΝΕ 
ΜΗΚος: 200 µέτρα 

Μέγιστη ΚΛΙΣΗ: 37 Μοίρες 

Η ΑΡΙΣΤΕΡΗ ΠΛΕΥΡΑ ΤΗΣ Ι6ξ ΕΑΝα εἰνα! πιο 
ΑΠόΤΟΜΗ Από ΤΗ ΔεσΙά, ΓΙ’ ΑΥτό Αν χκοπεύετε 
ΝΑ ΚΑΝΕΤΕ «ΝΑ ΚΑΛό εΝΑέρΙο ΚΟΛΠΑΚΙ πρέπει 
ΝΑ Φέρετε ΤΗ ΣΑΝΙΔΑ ΣΑΣ χς ΑΥΤΗΝ ΤΗΝ ΠΛΕΥΡΑ. 
ΤΗΣ ΡΑΜΠΑΣ. Εχετε περισχότερα περιθώρια ΝΑ ΑΝΑΠΤύΣετε ΤΑΧΥΤΗΤΑ Σε ΑΥτή 
ΤΗ ΡΑΜΠΑ ΚΑΘώΣ έχει Το ΔΙΠΛΑΣΙΟ ΜΗΚΟΣ Από ΤΗ ΦΤΑΡΙυΜ ΚΙΟΚΕΑ, ΔΙΝΟΝΤΑΣ ΣΑΣ 
περισχότερο ΥΨΟΣ ΓΙΑ ΝΑ ΚΑΝετε Μερικά εξΑΙΡΕΤΙΚΑ ΣΤΡΙΦΟΓΥΡΙΣΜΑΤΑ. 


ἴο ΤΑΜ. ΑΡΑΟΟΦ 


Τπλνς Τ0ε 
ΜΗΚΟΣ: 150 µέτρα 
ΜέΓΙΣΤΗ ΚΛΙΣΗ: 48 Μοίρεσ 

μετ’ Νοκ! Η ΤΙΤΑΝ5 Τος έχει ΜΙΑ ΜΕΓΑΛΗ 
ΚΛΙΣΗ Στο ΤέΛΟΣ ΤΗΣ, Γι’ ΑΥτό εἶναι Βασικό 
ΝΑ έχετε ΑΝΑΠΤὕΣΕΙ ΜΕΓΑΛΗ ΤΑΧΥΤΗΤΑ. 
προτού Φτάσετε. ΣΤΗΝ ΑΡΧΗ ΤΗΣ ΡΑΜΠΑΣ 
Στρίψτε ΤΗ ΧΑΝΙΔΑ ΣΑΣ ΠΡΟΣ ΤΑ Δεσιά ώστε 
ΝΑ είστε χε τέτοιο ΗΜείο ώστε να 
ΑΝΤΙΜΕΤΩΠΙΣΕΤΕ ΤΗΝ ΚΟΡΥΦΗ ΤΗΣ ΡἀΜΠΑΣ. 
ΕΤΣ!, ΦΑ Βρεθφείτε όσο ΤΟ ΔΥΝΑΤόΝ ΨΗΛόΤερΑα ΣΤΟΝ ΑέΡΑ ΓΙΑ ΝΑ Κάνετε ΤΑ 
ΚΟΛΠΑΚΙΑ ΠΟΥ φέλετε. 


της οι ανήπαλοί σας Όα εἶναι διασπαρµένοι στην 
πίστα, οπότε µε λίγη προσοχή ὃα καταφέρετε να 
αποφύγετε τις πολλές συγκρούσεις. Όταν 
φτάσετε το πρώτο εἰθεκροϊη!, ὃα µπείτε σε ένα 
επικίνδυνο Ἱμήμα της διαδρομής, το οποίο ὃα 
περιέχει κομμένη ξυλεία. Χρησιμοποιήστε το 
πλήκτρο άλματος, όπου χρειάζεται, για να 

ήσετε πάνω απὀ τα δέντρα. 
Αν συναντήσετε στην πορεία 
δύο κορμούς 
τον ένα πάνω στο ἀλλον-, 
χρησιμοποιήστε τους ὡς ράµπα 
για ένα εναέριο κολπάκι. Τα 
πράγματα δυσκολεύουν εδώ 
καθώς οι διοργανωτές ξέχασαν 
να στήσουν µπάρες ασφαλείας, 
ο στην ο. πλευρά 

ου δρόμου, αλλά κρατηθείε 
-- από τους τοίχους. Αν 
τους χτυπήσετε, ὃα Βρεείτε µε 
συνοπτικές διοδικασίες στον γκρεμό. 
Λίγο πριν από το τέλος ὃα συναντήσετε ένα 
κομμάτι διαδρομής µε πάγο που ὃαᾳ σας αυξήσει 
την ταχύτητα. Δυστυχώς υπάρχουν µερικές 
σχεδόν αόρατες στροφές, γι΄ αυτό κρατηθείε 
στη µέση της διαδρομής για να µπορέσετε να 
ανηδράσετε γρήγορα. 


αἰοἰΤίζεα Όγ ο/εεἰκγεπι.οἵ 


(ουμδε ὁ: ΒΕΛΗ ΙΝ ΤΗΕ ΕΟΡΕΣΙ 


Μήκος: 3.120 µέτρα 

Μέμστη Κλίση: 49 6 μοίρες 

Μέση Κλίση: 294 μοίρες 

Απαπούµενοι Πόντοι Διάκρισης:ό 

Η απόφαση να χηστεί µια σπον/Ώοσπόίηο πίστα 
στη µέση ενός δάσους δεν είναι και η εξυπνότερη 
Ιδέα στον πλανήτη [ια να περάσετε µέσα απὀ τα 
δέντρα ανέπαφος, Όα χρειαστεί να δυσιάσετε την 
ταχύτητα στο θωµό της ευελίξίας. Σημ μια πλευρά 


του δρόμου υπάρχει ένα φαράγγι και στην άλλη 
πολλά δέντρα. Πάρτε το μεσαίο μονοπότ γιανα 
αποφύγετε και τα δύο και ετοιμαστείτε να 
Πετόξετε πάνω απὀ την επόμενη ράµπα. Όταν ὃα 
έχετε περάσει αλώθητος το πρώτο κομμάτι µε τα 
πολλά δέντρα, ὃα δείτε ένα ξύλινο σπίτι στη 
δεξιά πλευρά του γκρεμού. Όσο πιο σύντομα το 
δείτε, αρχίστε να µειώνετε την ταχύτητα.Ο 
δρόμος µπροστά στρίθει απότομα και, αν δεν 
μειώσετε ταχύτητα, µε τη φόρα που έχετε ὃα 
πέσετε στον γκρεμό. 

Κάθε φορά που πλησιόζετε ημήµα της διοδροµής 
γεμάτο µε δέντρα, χρησιμοποιήστε την ἱπείάς 
γίθν/ ώστε να Βλέπετε μακρύτερα μπροστά, Ετσι, 
ὃα μπορέσετε να σχεδιάσετε τη διαδροµή σας 
στην πίστα µέσα από τα δέντρα. 


(ουμδε ἆ: ΒΛΙΙΒΟΛΙ 


Μήκος: 2770 µέτρα 

Μέγιστη Κλίση: 34 μοίρες 

Μέση Κλίση: 23,5 μοίρες 

Απαπούµενοι Πόντοι Διόκρισης: 1 ] 

Διαλέξτε µια 
γρήγορη σανίδα και 
ετοιμαστείτε για 
δράση. Με διαφορά 


παιχνίδι, το Κα- 
Κοσα έχει λίγες 
δύσκολες στροφές κι έτσι µπορείτε να 
δισπηρήσετε υψηλή ταχύτητα στον αγώνα. Αν 
µπορείτε, φέρτε τη σανίδα σας σε κατάλληλη 
θέση ώστε να περάσετε σε αυτό το σωλήνα, 
Μπορεί να µη σας βοηθήσει να κ ε τον 


αγώνα, αλλά Όα εντυπωσιάσετε όταν κάνετε 
Κάποιο εναέριο κολπάκι στο Τέλος του. 

Στη µέση τῆς διαδρομής υπάρχουν µερικές 
παγωµέγες στροφές, Η ταχύτητά σας αυξάνεται 
αρκετά όταν είστε στον πάγο, γ αυτό θυμηθείτε 
να στρίθετε απότομα για να µειώσετε την 
ταχύτητα της σαήδας σας. Αυτό ὃα σος 
Βοηδήσει να περάσετε το συγκεκρµένο σηµείο 
χωρίς δυσάρεστες επιπτώσεις. Καθώς µπαίνετε 
στο τελευταίο κομμάτι της διαδρομής υπάρχουν 
µερικά άλματα στον πάγο. Διατηρήστε την 


ταχύτητά σας εδώ καθώς παρομονεύουν 
Ὀανστηφόρες πτώσεις. Η αριστερή πλευρά της 
τελικής ράµπας οδηγεί σε έναν γκρεμό, γ΄ αυτό, 
όταν φτάσετε σε αυτήν, μείνετε καλύτερα στη 
μέση. 


(0υ0μδε 5: ΤΑΚΕ ΙΤ ΕΛΦΥ 


Μήκος: ].674 µέτρα 

Μέγιστη Κλίση: 340 μοίρες 

Μέση Κλίση: 226 μοίρες 

Απαιτούμενοι Πόντοι Διόάκρισης: ]ό 

Αυτήη δισδροµή εἶναι τόσο µικρή, ώστε δεν ὃα 
έχετε αρκετό χρόνο γανα προλόθετε τους 
ὀλλους βοαιάθη, Υ/ αυτό πάρτε μον τν 
εκκίνηση. Η πίστα είναι γρήγορη αλλά ὃα 
χρειαστείτε µια [τθος]γ/θ σανίδα για να µειώνετε 
ταχύτητα και να παίρνετε πιο κλειστά τις 
στροφές. Μόλις περάσετε τον γκρεμό, ὃα 
κατευθυνθεί σε ένα στενό φαράγγι. Οι πλευρές 
του περάσματος εἶναι πολύ στενές για να 


τν τν κ 


ιροσπεράσετε κάποιον, γ/ αυτό µην 

Ὃ κάναν ὁδικα. Ο καλύτερος τρόπος για 
να τα βγάλετε πέρα εἶναι να Κλίνετε µπροστά για 
να µειώσετε ταχύτητα και να στρίψετε απότομα 
την τελευταία στιγµή. 
Προτού φτάσετε στο τούνελ, ὃα πλησιάσετε σε 
µια περιοχή που περιθάλλεται απὀ δέντρα στα 
αριστερά. Αν είστε γενναίος ή αισθάνεστε 
τυχερός, κατευθυνθείτε προς αυτά και πατήστε 
το πλήκτρο άλματος: Θα Βρεδείε στην άκρη 
ενός γκρεμού, όπου, αν σφήσετε το πλήκτρο 
άλματος και πηδήξετε το κενό, Όα γλπώσετε 
μερικά πολύτιμα δευτερόλεπτα. 
Θτόνοντας στο τούνελ προετοιµαστείτε για άλμα 
στο τέλος. Προσπαθήστε να μείνετε στη µέση της 
ράµπας καθώς Όα προσγειώνεστε ανόµεσα σε 
πολλά δέντρα, Δεν χρειάζεται να αλλάξετε την 
εξρτορκή κόµερα [ουἱσίας νίθν) καθώς είστε στο 

του αγώνα. 


(ουμςε 6: ΒΙΡΕΙΙΝΕ {ΟΑΝΥΟΝ 
Μήκος: 2.84 ] µέτρα 

Μέγιστη Κλίση: 4] ,3 μοίρες 

Μέση Κλίση: 308 μοίρες 

Απαπούμενοι πόντοι διάκρισης: 23 


ῬιΡΙΛΝΕ ΟΑΝΑΟΝΕ 8 


Ετοιµαστείτε να δεχτείτε µερικά χτυπήματα και να 
αποκτήσετε µερικά γδαρσίµατα σε αυτήν τη 
διαβολική πίστα. Το Ρ'ρε[ίπε (αηγοη είναι µία 
από τις δυσκολότερες διαδρομές του αγώνα και 
ὃα χρειαστείτε πολύ καλά αντανακλαστικά για να 
τερµατίσετε Κοντά στην πρώτη θέση. 
Στα µέσα της διαδροµής Όα φτάσετε σε έναν 
γκρεμό µε έναν σωλήνα να προεξέχει. Αν 
μπορέσετε να ανεβείτε και να μείνετε σε αυτόν, 
ὃα µπορέσετε να παρακάµψετε ένα µεγάλο 
κομμάτι της διαδρομής και να κερδίσετε µερικές 
σεις. 
Καθώς φτάνετε υποχρεωτικά στην κορυφή του 
γκρεμού, Όα αντιμετωπίσετε τον πρόσθετο 
κίνδυνο των σωλήνων για εμπόδια. Μπορείτε να 
ρισκάρετε Και να μείνετε Κοντά στην άκρη του 
Υκρεμού για να τους αποφύγετε ἡ µπορείτε να 
χρησιμοποιήσετε το πλήκτρο άλματος γα να τους 
περάσετε ὡς 
Όταν φτάσετε στην τελική ευθεία, κ στο 
Χόνι για να αποκτήσετε για τη γραµµή 
τερμαπσμού. Αν παγδευτείτε στην πλευρά µε τη 
λάσπη, πηδήξτε την µπάρα για να ξ. 


(ουμδε 7: ΕΡΕΕΖΙΝΟ ΒΟΙΝΤ 


χρόνο νατους αποφύγετε. Χρησιμοποιήστε το 
πλήκτρο άλματος για να περάσετε τους βράχους 
και να Κάνετε μερικά ακροθατικά για να 
αποδείξετε τις ικανότητές σας, 

Τοποθετηθείτε µε ακρίθεια για τη γέφυρα, αλλιώς 
Όα χάσετε πολύτιμο χρόνο ἁµα πέσετε στο 
έδαφος. Ο φράχτης ασφαλείας υπάρχει µόνο για 
διακόσμηση, γΙ’ αυτό µη Βασιστείτε σε αυτόν για 
γα σας κρατήσει στην πίστα, 

Μόλις νομίζετε ότι φτάσατε στο τέρµα, στο 
τελικό εἠθεκροίπἰ δοκιμάζονται ξανά οι 
ικανότητές σας στο χιόν.. Για γα περάσετε το 
χάσμα στο έδαφος, Όα πρέπει να αφήσετε το 
πλήκτρο άλματος µε απόκλιση ελάχιστων 
εκατοστών από την άκρη του, ώστε να καλύψετε 
εναέρια την απόσταση. 


(ουμδε 8: ΊΙΝΡΙΝΟ Βινει 


Μήκος: 2950 µέτρα 
Μέγιστη Κλίση: 34/7 μοίρες 


αἰοἰΤίζεα Όγ ο/αεεἰκγεπι.οἵ 


(ζοοἱ Βοα[άςθις 27ρίά4γ ἴπε σαπιε 


Μέση Κλίση: 296 μοίρες 
Απαπούμενοι Πόντοι Διάκρισης: 40 
Αυτή η φοθερά δύσκολη πίστα αποτελείται 
κυρίως απὀ θανάσιμα άλματα. Εξοπλίστε τον 
εαυτό σας µε µια µέσης ταχύτητας σανίδα, ώστε 
γα μπορείτε γα κάνετε µερικά ενσέρια κολπάκια 
και να παίρνετε καλά πς στροφές. 
Ἡ πρώτη στροφή εἶναι σκέτος εφιάλτης. Δεν είναι 
μόνο η γωνία τῆς στροφής που την κάνει τόσο 
και το γεγονός ότι µερικοί από την 
Οργάνωση Προστασία της [ης έχουν φυτέψει 
δέντρα εκεί! Ο καλύτερος τρόπος για να τα 
βγάλετε πέρα είναι να πάρετε τη στροφή εντελώς 
κλειστά εσωτερικά. Για να το πετύχετε, ὃα πρέπει 
γα αρχίσετε να στρίθετε από πριν. 
Μετά το τρίτο «θεκροίπ! υπάρχει ένας µεγάλος 
Υκρεμός. Περιμένετε µέχρι να φτάσετε όσο 
γίνεται ΠΙΟ Κοντά στην άκρη προτού πηδήσετε. 
Έχετε υπόψη ότι Όα χρειαστεί να έχετε πλήρη 
ταχύτητα για να τον ξεπεράσετε. 
Αφού περάσετε το τελευταίο δάσος, ὃα φτάσετε 
σε µια εντελώς απότοµη ράμπα. Μπορεί να σας 
δελεάζει για κάνα φοβερό ακροβατικό, αλλά µην 
το κάνετε. Αν δεν μπορέσετε να διατηρήσετε την 
ταχύτητά σας, δεν ὃα έχετε αρκετή ορµή για να 
φτάσετε στην κορυφή της και Όα καταλήξετε 
πέφτοντας ανάποδα κάτω στη χαράδρα. 


(ουμςε 9: νο Βυινς 


Απαπούμενοι Πόντοι Διάκρισης: 48 

Πολλά επικίνδυνα σηµεία σάς περιµένουν σε 
αυτή την αρχαία (} οπον/Ώοαταίπα πίστα. Διαλέξτε 
μια [τθεε!γίΕ σανίδα ώστε να µπορείτε να 
παίρνετε τς στροφές και να µην πηγαίνετε µε 
υπερβολική ταχύτητα. Οἱ στροφές έρχονται πολύ 
γρήγορα, παραμονεύουν δε περισσότερα απὀ 
ένα Βανατηφόρα πεσίµατα σε µερικές από αυτές, 
γι΄’ αυτό µη διστάζετε να µειώνετε ταχύτητα. 
Πάρτε τον αριστερό δρόµο όταν δείτε το θράγο 


΄ πω πα 


στη µέση της πίστας, καθώς 
εἶναι γρηγορότερος και µε 
λιγότερες στροφές απὀ τον 
δεξιά. Όταν φτάσετε στο 
δεύτερο Βράχο, όµως, είναι 
καλύτερα να ακολουθήσετε 
τον πιο αργό δεξιά δρόµο 
καθώς υπάρχουν λιγότερες 
πιθανότητες να πέσετε. 
Κοντά στον ερειπωμένο ναό 
υπάρχει µια παράκαμψη. Κινηθείτε στα αριστερά 
μόλις δείτε τη ράμπα και μειώστε ταχύτητα. 
Καθώς πλησιόζετε το ναό, ὃα δείτε δύο κενά στη 
λιθοδομή. Εκεί κατευθύνετε τη σανίδα σας για να 
µπείτε µέσα στην παράκαμψη. Η παράκαμψη 
µπορεί να σας γλιτώσει αρκετό χρόνο, ὠστόσο το 
να µπείτε µέσα δεν εἶναι εύκολη υπόθεση. Οἱ 
σπηλιές στις οποίες Όα ταξιδέψετε είναι γεμάτες 
απὀ σχημαπσμούς κρυστάλλων, γι αυτό 
κρατηδείτε στις άκρες. Λίγο προτού γυρίσετε 
στον κυρίως δρόµο, Όα πρέπει να οδηγήσετε τη 
σανίδα σας κάτω, σε µια µακρινή πλαγιά δίπλα 
σε µια χαράδρα. Μη στρίθετε απότομα γισή µε 
τη φόρα που έχετε Όα πέσετε. 


(ρυμςε 18: Βινε Ντο ΤΗΕ Ανε 


Μήκος: 1.205 µέτρα 

Μέγιστη Κλίση: 34/7 μοίρες 

Μέση Κλίση: 29 μοίρες 

Απαπούμενοι Βαθμοί Διάκρισης: Μυστική 
διαδρομή 

Εχετε πρόσβαση σε αυτήν την πίστα μόλις 
συμπληρώσετε 100 κόλπα στο Βία Αἴπ/Μα»ίει 
πποςβ. ΝΛα την πίστη µου, αυτή είναι η 
φοβερότερη πίστα σε όλο το παιχνίδι. 

Η σπηλιά εἶναι τόσο σκοτεινή που μόλις µπορείτε 
να διακρίνετε το δρόµο μπροστά, εγώ υπάρχουν 
μυτερά Βράχια γύρω από κάθε γωνία. Η πίστα 
εἶναι σύντομη και γρήγορη, αλλά ακόµα και αυτό 


ω 


- 


ος ΝΤΟ 


δεν μειώνει καθόλου τη βαρβαρότητα των 
Βανστηφόρων πέτρινων γεφυρών ή το γεγονός 
ότι εμφανίζονται απὀ το πουθενά στροφές 00 
μοιρών, γι αυτό μείνετε σε ετοιμότητα. 

Όταν έχετε µια επιλογή των δρόµων, διαλέγετε 
πάντα το δεξί μονοπάτι καθώς το αριστερό έχει 
µια αφθονία απὀ Βανατηφόρες πτώσεις που εἶναι 
εύκολο να συμθούν στο σκοτάδι. 

Οἱ σπηλιές που βρίσκονται στα δεξιά έχουν 
ορισμένα επικίνδυνα εμπόδια που όµως συνήθως 
Βρίσκονται στη µέση της σπηλιάς, Απλώς μείνετε 
Κοντά σε κάποιον από τους τοίχους και δεν ὃα 
έχετε πρόθληµα. 

Στην τελική ευθεία µπορείτε να κάνετε µερικά 
καταπληκτικά ακροβατικά για να τελειώσετε. 
Μείνετε στη µέση της ρόµπας καδώς πηδότε, 
γιαή Όα ρεζιλευτείτε αν συντριθείε στις 

µπάρες µπροστά σε όλον αυτόν τον 

κόσμο. 


Οι σπηλιές κρυστάλλων είναι 
γεμάτες µε κινδύνους και 
κοφτερές πέτρες σε κάθε 

γωνιά. 


Αυτή η µεγάλη ράμπα είναι µια 
σπουδαία ευκαιρία για να 
κάνετε ἕνα καταπληκτικό 

κολπάκι, 


6 6 Ρχ. 


αἰἱ ἴϊπιοα εἰασσίςς ) 


ϱΥΕΕΙ 5ΙΧΙΕΕΝ 


Δεν πρέπει να ξεχνάμε ότι πολλοί µένουν πιστοί στην παλιά γενιά. Για τους υπόλοιπους, ΓεπἹεπΊΏθ/... 


0001 9Ρ0Τ 
ΜΕΟΑ ΡΒΡΒΙΝΕ 


Ι φίλοι του (οοἱ 9ρο! βρίσκονται 
μας σε κλουβιά. Αυτός 
εν µπορεί να τους ελευθερώσει 
χωρίς (οοἱ βολές, όµως ο µόνος τρόπο' 
για να τις αποκτήσει είναι παίρνοντας (οο 
πόντους. Προσέέτε για τους Ὀηεοοίἱ χαρα- 
κτήρες (ναι, αυτοί δεν είναι 
ζοοι, είναι ξενέρωτοι)! [ενι- 
κά, μιλάμε για ένα παιχνίδι 
που είναι τίγκα στο ΄«οο|”. 
Ύστερα απὀ τη σύντομη 
αναδροµή σε αυτή ον 
“απάτη” που το παιχνίδι 
αποκαλεί υπόθεση, ας πε- 
ράσουµε στα τεχνικά χαρα- 
κτηριστικά του. Στην ουσία 
όχι µόνο άσχηµα δεν είναι, 
αλλά αντίθετα μπορούμε 
να ισχυριστούµε πως είναι 
απὀ τα Καλύτερα που έχου- 
µε συναντήσει στο ΜΟ. 


ΙΝΡΙΑΝΑ 10ΝΕο 
ΑΝΗ ΤΗΕ ΙΛ5Τ 6ΗΗΦΛΌΕ 
ΜΕΟΑ ΡΗΕΙΝΕ 


τελευταία ταινία 
του πασίγνω- 
στου Ιπαίαπα 


1οης5. Ασφαλώς θυμά- 
στε τι γράφουμε σε τέ- 
τοιες περιπτώσεις, α 
λά 8α σας το υπενθυμί- 
σω για άλλη µία φορά: 
Ποτέ το παιχνίδι δεν ὃα 
έχει την επιτυχία της 
ταινίας! Ωστόσο δεν το 
αναφέρουμε για να δά- 
Ψουμε το παιχνίδι, αλλά 
για να επαινέσουµε την 
περίφημη ταινία. 

Το παιχνίδι απὀ µόνο 
του δεν είναι τόσο 
άσχηµο, ας πάρουμε 


Η κατασκευή κάθε πίστας έχει γίνει µε µε- 
γάλη φαντασία κι ευρηματικότητα και σε 
πολλά σηµεία δυμίζει ταινία κινούμενων 
σχεδίων. 

Η φαντασία όµως δεν αρκεί, και το ίδιο 
σκέφτηκαν οἱ προγραμματιστές. ἔτσι,͵ ο 
σχεδιασμός κάθε χαρακτήρα είναι πολύ 
προσεγµένος, ενώ το ίδιο ισχύει για τα 
ΒαεΚατουπάς. Όλα αυτά πλαισιώνονται 
από ζωηρά χρώματα και ὠραίο απίπιαῄοη. 
Οι εχθροί που Όα συναντήσετε είναι αρκε- 


όµως τα πράγματα από την αρχή: Η υπόδθε- 
ση εἶναι η γνωστή, και µη µου πείτε πως δεν 
την έχετε δει τουλάχιστον δύο φορές. Ο Ιη- 
ἀἴαπα Ίοηθς προσπαθεί να βρει το Άγιο Δι- 
σκοπότηρο του Χριστού πριν από τους Να- 
ζί, οι οποίοι Θέλουν να το χρησιμοποιήσουν 


ΙΝΦΤΗύΟΤΙΟΝ 
ΜΑΝυύΑι. 


τά αστείοι και ανάµεσα στα άλλα περιλαµ- 
Βάνουν αρκετά µέλη του ζωικού βασιλείου: 
Καβούρια, μέλισσες, αράχνες, σκουλήκια, 
ποντίκια, βοτράχια κ.ἀ. εμφανίζονται συνε- 
χώς µπροστά σας, µε σκοπό απλά να σας 
εκνευρίσουν. 

Η δυσκολία του παιχνιδιού όντως δεν είναι 
πολύ µεγάλη. Σίγουρα δεν ὃα τους νικήσε- 
τε όλους µε τη µία, αλλά έπειτα απὀ μερική 
εξάσκηση τα πράγµατα ὃα γίνουν αρκετά 
ευκολότερα. Το Φαπιθρἰαγ σε γενικές 
γραμμές είναι το συνηθισμένο. 

Λίγο τρέξιμο, τα συνηθισμένα άλματα, και 
κάθε Ἰίγο και λιγάκι ας σκοτώσουμµε και 
κανέναν εχδρό. Αλλο ένα τυπικό, καλό 
Ρἱα/Ποιπι, που σίγουρα Θα ικανοποιήσει 
όλους τους λάτρεις του είδους (αν δεν 
τους αποθαρρύνει η έμμονη και εκνευρι- 
στική επανάληψη του “(οοἱ”). 


για τους σκοτεινούς σκοπούς τους. Ετσι 
αρχίζει ένα ατέλειωτο κυνηγητό, όπου 
εσείς έχετε το ρόλο του πρωταγωνιστή. 

Για να µην “πολυλογούμε”, πρόκειται για 
άλλο ένα ρἰαΠοιπι. Τόσο τα γραφικά όσο 
και ο ήχος προσφέρουν μέτριες προοπτι- 
κές στο παιχνίδι. Το σχετικά πό και συνη: 
Θισμένο ΦαπιθρΙαγ, όµως, του δίνει το τε- 
λειωτικό χτύπημα. Εντάξει, υπάρχουν ορι- 
σµένα δετικά στοιχεία που το ανεβάζουν, 
κατά τα άλλα όµως δεν καταφέρνουν να 
το σώσουν. Για αυτό ακριθώς το λόγο σάς 
σ ο ορ ουμε να το αποφύγετε, αν έχετε 
άλλες επιλο»ές 


Αν πόλι είστε πωρωμένοι τν τον Ιπαγ (γιατί, 


πώς να το κάνουμε, ο ἆν 


ρωπος έχει γρά- 
Ψει ιστορία], δείτε το. 


ΡΡΙΝ6Ε 0Ε ΡΕΗΡΙΛ 
ΝΕΟ 


να παλιός αλλά πάρα καλός τίτλος 
Ξ ια το ΞΝΕ». Το παιχνίδι διαδραματί- 
ὰ στην αρχαία Περσία. Κάποια 
μερα ο Σουλτάνος φεύγει για µια αποστο- 
ή και αναθέτει προσωρινά την εξουσία 
στο µεγάλο Βεζίρη ΊαἩαι (καμιά σχέση µε 
το ΄Αἰαααάϊπ”, αν και παρατηρούμε κοινές 
φιλοδοξίες). Όμως ο Ίαῄαι σκοπεύει να 
εξολοθρεύσει το Σουλτάνο και να πα- 
ντρευτεί την πριγκίπισσα, για να μπορέσει 
να αποκτήσει τη δύναμη που ονειρεύτηκε. 
Ετσι λοιπόν, απάγει την πριγκίπισσα και φυ- 
λακίζει τον αγαπημένο της [εσείς είστε αυ- 
τός). Σαν να µην έφθαναν όλα αυτά, της 
δίνει διορία μόλις δύο ώρες, προκειµένου 
να αποφασίσει αν Ὁα τον παντρευτεί ή αν 
ὃα προτιμήσει το Θάνατο. Ακριθώς τον 
ίδιο χρόνο έχετε κι εσείς για να οδηγήσετε 
τον ήρωα στην αγαπημένη του, µετά την 
απόδρασή του. Δεν Θα είναι καθόλου εὖύ- 
κολη υπόθεση το να τα καταφέρετε, κα- 
Βώς στο δρόµο σας Όα συναντήσετε αμέ- 
τρητες παγίδες και εχθρούς. 
Ασφαλώς, µπροστά σε όλα αυτά δεν στέ- 
κεστε ανυπεράσπιστος: Μαζί σας έχετε το 
πιστό σας ρουκετοθόλο... Ναι, βρε, σίγου- 
ρα δεν µε πιστέψατε: Το µόνο που έχετε εἷ- 
ναι ένα ελεεινό σπαδί (δεν έδιναν ένα νε- 
ρε ψανς καλύτερα;)! Τέλος πάντων, κα- 


ὡς ή κακώς δεν Θα χρειαστεί να χρησιµο- 


5ΥΡΕΗ ΡΛΟΒΟΤΕΟΤΟΡ: 
ΛΙΙΕΝ ΒΕΡΕΙ5 
ΝΕΟ 


λλος ένας κλασικός και πλέον 
Α αγαπημένος τίτλος για το 9ΝΕΡ5. Η 

υπόθεση είναι η γνωστή και µη 
εξαιρετέα: Το έτος 2696 οι εξωγήινοι, µε- 
τά µία χαμένη μάχη µε τον Ργοβο!θε!ο:, 
επανακτούν τη δύναμή τους και αρχίζουν 
µια µεγάλη εισθολή. 
Ύστερα από έξι µήνες, και ενώ η µάχη φαί- 
γεται χαμένη για το ανθρώπινο γένος, εµ- 
φανίζονται δύο μαχητές ρομπότ, ο ΚΡΟΟΘΒ 
και ο ΚΟ0Ο11, που είναι οι ισχυρότεροι 
Ριοβοίςθείοις στην ιστορία. 
Ετσι αρχίζετε το παιχνίδι, που δυστυχώς 
αποτελείται από µόνο έξι επίπεδα. Αυτά 
χωρίζονται σε επίπεδα µετωπικής όψης 
και κάτοψης, ανάλογα µε την οπτική γωνία 
απὀ την οποία παρακολουθείτε τη δράση. 
Ουσιαστικά δεν διαφέρουν µόνο ὡς προς 
την όψη αλλά και ὡς προς ότι πρέπει να 
κάνετε. Στα επίπεδα µετωπικής όψης πρέ- 
πει απλά να αποφύγετε τις επιθέσεις του 
εχθρού και να προχωρήσετε µέχρι το τέ- 
λος, κ να εξοντώσετε τον αρχηγό. Στα 
επίπεδα κάτοψης, όπου µπορείτε να προ- 


{αἱ Εἶπιε εἰασσίες 16 Ρἱ 


ποιήσετε και πολύ το σπαδί σας. Αυτό συµ- 
θαΐνει γιατί κερδίζετε αν σώσετε την πρι- 
γκίπισσα σε λιγότερο απὀ δύο ώρες και όχι 
αν σκοτώσετε όλους τους φρουρούς. 

Για αυτό το λόγο, είναι σκόπιμο να τους 


ΒΙΒΛΙΟ ΟΔΗΓΙΩΝ 


9 


η μη 


πσμα Λι νεΗηδίονα 


σγειωδείτε οπουδήποτε Θέλετε µέσα σε 
µια περιορισμένη περιοχή, σκοπός σας εἰ- 
ναι να καταστρέψετε ορισμένους στόχους 


ΒΙΒΛΙΟ ΟΔΗΓΙΩΝ 


6ω-α ρΑι νεΗΣσΙον δα 


αποφεύγετε όσο µπορείτε. Ωστόσο οι 
φρουροί δεν εἶναι το µόνο εμπόδιο που Όα 
συναντήσετε. Οι πολυάριθμες παγίδες, που 
είναι σκορπισµένες σε κάθε σηµείο, υπό- 
σχονται να σας στείλουν πολλές φορές 
στην αρχή κάθε πίστας. Ο κεντρικός χαρα- 
κτήρας είναι αρκετά προσεγµένος τόσο 
στην εμφάνιση όσο και στην κίνησή του. Το 
δε περιθάλλον του τίτλου δεν υστερεί, 
έχοντας να επιδείξει λεπτομερή σκηνικά 
και ζωηρά χρώματα. Αρκετά καλός εἶναι ο 
ήχος του παιχνιδιού. Όμως το κορυφαίο χα- 
ρακτηριστικό του Ρήῖπες οἱ Ρειοῖα είναι το 
εξαίσιο Οαπιθρἰαγ. Το γεγονός ότι όλες οι κι- 
γήσεις σας ὃα πρέπει να είναι προσεγµένες, 
προκειµένου να αποφύγετε επιτυχώς όλες 
τις παγίδες, δεν σηµαίνει ότι το κάνει Βαρε- 
τό. Ίσα ίσα που αυτός ο σχετικά αργός ρυ8- 
µός το καδιστά πιο ελκυστικό από άλλα, 
γρηγορότερα παιχνίδια του είδους. 

Αν και παλιό, το ΡΓίποθ οἱ Ρεισία συνεχίζει να 
αποτελεί έναν πολύ καλό τίτλο για το 9ΝΕΣ. 
Αν δεν το έχετε ήδη παίξει στο Ρς ή στην 
Απιίσα, αξίζει να το παίξετε στο ΝΕ» σας. 


και ύστερα να αντιμετωπίσετε τον αρχηγό. 
Το παιχνίδι, ως Ρ]αήοιπι, διαθέτει αρκετά 
αξιοπρεπή γραφικά και ήχο. Τώρα που το 
σκέφτομαι, για] ό-μπιτο µηχάνηµα μιλάμε, 
οπότε υποθέτω ότι τα προαναφερθέντα 
στοιχεία είναι κάτι περισσότερο από αξιο- 
πρεπή - μάλλον πάρα πολύ καλά. 
Όσο για το «απιερ]αγ, αποτελεί παράδειγ- 
α για τις μελλοντικές γενιές ρἰαῄοιπη. Μι- 
λάμε για καταιγιστική δράση, πολλά όπλα 
και αµέτρητους ανυποψίαστους εχθρούς. 
Οι αρχηγοί κάθε πίστας είναι αηδιαστικοί 
και τροµακτικοί [ίσως και όχι) -σκέτα φρι- 
κιά, ξηλοδή- και χρειάζονται πολλή προ- 
σπάθεια για να ο λωδοὺν. Αν σας αρέ- 
σουν τα ρἱαήογπις, το ΡΓοβο!θε!οι αποτε- 
λεί ίσως την καλύτερη επιλογή. Αξίζει, 
έστω και αργά, να το δείτε. 


πίαιηεί ςα[6) 


ἳ 
ΜΗ] 


ΑΥΤΗ ΤΗ ΦΟΡΑ ΟΙ ΟΥΒΕΗΒ΄ΑΝΑΖΗΤΗΣΕΙΣ ΜΑΣ ΚΑΤΕΥΘΥΝΘΗΚΑΝ ΠΡΟΣ ΤΑ οΙτες 
ΤΩΝ 5ΙΗΙΟΟΝ ΏΡΕΑΜς,ΚΟΕΙ ΟΟΡΒΡ., Αδοιι ΕΝΤΕΗΤΑΙΝΜΕΝΤ ΚΑΙ ΦΟυΑΒΕΦΟΕΠΤ. 
Οἱ ΣΥΓΚΕΚΡΙΜΕΝΕΣ ΕΤΑΙΡΙΕΣ ΕΙΝΑΙ ΥΠΕΥΘΥΝΕΣ ΓΙΑ ΜΕΡΙΚΑ ΑΠΟ ΤΑ ΚΑΛΥΤΕΡΑ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΓΙΑ ΤΟ ΡΙΑΥΦΤΑΤΙΟΝ ΑΛΛΑ ΚΑΙ ΤΙΣ ΑΛΛΕΣ ΚΟΝΣΟΛΕΣ. 


τα Παπ παν 
ο --- ΗΗΡ://νννννν,δἀςευαϊο.«οΠ1 


Ο κύριος λόγος για να 

επισκεφθείτε αυτό το 5ἶ[ε είναι το 

ἨΝογ]ά Ι6ασυε 5οεςεί 98. πρι α Ἡ 
Πρόκειται ίσως για το καλύτερο Ν αἱ 


{οοβρα[{ «απιθ σε όλες τις πραφικα Φ9999 


σᾖ]ίοο Όγοαπις κονσόλες, μας Βέβαια µετο!55 | ῃεριεχοµενοΦΦΦΦΦ 
648. Κατά τ’ άλλα το σἴτε εἶναι [ προτοτυπιι Φ999 


φτωχό σε περιεχόµενο και 


παρουσίαση, ενώ το µόνο 
ενδιαφέρον στοιχείο είναι οἱ 
εικόνες από το ΜΙ5 98 και το Ρς 
ΒΏεπιο, Επίσης Όα βρείτε µία 
παρουσίαση του (ΠΙΠ, ενός 
καινούριου 5πον/βοαταίπα «απιθ. 


Παρουσιάχε: περιορισμένο ενδιαφέρον. 


ν΄ 


03746 


αἰοἰτἰζεα Ὀγ οεεἰκγεήι.οἵ 


(ιπίςΓηςθί ςαΕι 


Κοαί 6οιῃ. 


ΠΗρ://νννννν. 


Η Κοεῖ δεν εἶναι τόσο γνωστή στην Ευρώπη όσο 
στην Ιαπωνία. Τα παιχνίδια της είναι κυρίως 
αἀνεηίυγθς και ΒΡΟς, τα οποία είναι πολύ 
δημοφιλή στη Χώρα του Ανατέλλοντος Ηλίου. 
Στο 5ἷΐθ της 9α Βρείτε παρουσιάσεις όλων των 
τίτλων της. 


Δεοά ἕρα | ἥσοα | ρλκας | ὔσας | Άτα | Οοσπακας | ὅπαιη 


ο.) νι -ὖ Κων εδω Όπρνειφε 9 19) Κμεί (φαν. Αἲ πίφων νωαννά 


Ευπαςίυ ν/αι5 

Πρόκειται για ένα 5/Ίγα!θαγ ΒΡ6, όπου 13 δρυλικοί 
ήρωες συγκρούονται μεταξύ τους, και όποιος τη 
Βγάλει καθαρή! Υπάρχουν πολλές εικόνες από το 
παιχνίδι για Ρ]αγδ!α/ῄοη. 


.---.. νο π 
άκου ποκόας λα 
οὔνετ { 


πανε Ῥκδε! 


[η : 
: μ 


Ηείς οἱ Ζεπάος Ῥσπιάηεε οἱ νο Τ]γοε 
Ῥεεοενε νε Ἠες οἱ ζεωάνε, νε Κπκάσπως ΤΝ 
σσ το 


Αδαοςε ἰο νκ το 


Ηεί( οἱ Ζοπάο: 
Άλλο ένα 5ΊΓα!θΦΥ 4απιθ, που αυτή τη φορά απευθύνεται στο 


5αΐυτη. Θα πρέπει να σώσετε το λαό σας και να οδηγήσετε τη εξ 
Βασιλική Συμμαχία στη νίκη - μάλλον! ο ο μ-ᾱ- 
Όμεονες ας νκος πγένεες µοὀ Ἑωά Έαφσε: πυμ οι 


Β0πι8ησε οἱ ἴ]ο 
Τεος Κιησάοπις 


Πρόκειται για ένα πιυ]Ηρ]αΗογπη 5Ἰγα!θαγ 9απιθ µε 
αρκετά... πονηρά σηµεία, στη µακρινή Κίνα. 
Ο,τι ξέρετε ξέρω! 


Τηνε Πεἰνάπις ἕαὔηε νήθν τεαὶ Μάκ{ος ... 


Έανεά ο ὄνε ουκ αἱ πονεὶ, Ἕσπιλοεε οἵ ὄνε Ὥκεε Εκιρόοαυ, ' Όγναι 
Ἠωνίουα ρω: Του ΩβὸΗ τι ὃνε εεσθες οξ ὃν υρένεανκὶ οἱ 33 εεπΒικΥ «Ἴσια. 
πΐνερ Ἱερευόκω υγακνογἀς ζουβῥα ἓο εχραπά αρά υεε τεδίσς υοἀες νεα ο 


φ ι Φ φμυο Φ 
δἱά Μείοις Οἱν][ϊζα[ίοη 
Έχω επίσης τη χαρά να σας ενημερώσω ότι η Κοεί 
εἶναι υπεύθυνη για τη µεταφορά του Θἰνί]χα[ίοη 
στο 9ΝΕΘΙ 
Άλλο ενδιαφέρον σηµείο του 5ἶῇθ εἶναι τα Ηἰπίς, 
όπου 8α Βρείτε πολλά ΚΒ για όλα τα παιχνίδια της 
εταιρίας, Ενδεικτικά αναφέρω τα: Αγίς οἱ Τίπιε, 
Βγαπάϊςη, (εἰς Ταἱες, 
ΏΌγηας!γ ὙΝανγίους, Ηεῖτ 
οἱ ζοπάογ, Νεν/ 
Ηογίτοης, ΡΤΟ Η, 
Βοπιαηεθ οἱ 19 ΤηΤθ9ς 
Κἰπαάοπις ΙΝ, ΝΝΙππίπα 
Ρο5!. Τα υπόλοιπα 
κομμάτια του 5ἱ[θ δεν 
παρουσιάζουν κάποιο ᾿ 
ενδιαφέρον, όπως ,ορπιαείοε 
τίποτα Ιδιαίτερο δεν 
παρουσιάζει και η 
“γραφική” παρουσίασή 
του. Αν σας 
ενδιαφέρουν τα 
συγκεκριµένα 
παιχνίδια, αξίζει να 
επισκεφδείτε το 
Ιη{εγπε! 5ἵ[ς της Κοεῖ. 


ασυρρε, ΐνες Ἱνετνοςς πετ 
α” Οπεσκης : ὤνεΥ Ίνετε 
εοωζἈβεοως λάαετετ ἵνε 
ἁποκαὰς βλενε ρἰαν είν 
δααρςε εἰδδοσαε οετστνε 
σσάες, ππόν ρεεςιεἰγ ἄσπεά 
Φεξεσανε πκρευνεςτ αρά 
θες οἱ πα :οισέες 
απο νεα, σαι ἴο 
αὐε δν Όνε Κάδος 
ςοαῤαλῶος ει πακοαὶ 


13 ὠ Αάάθει 8} κ οοβθηοε «οὐ Ώδρησε  εγόσς/ζογΦΗσεε 


Ἠοινε νοκ εν Αλνονέ οί 


κ Ἅἠᾖ)ώΝΙΝ 


1 ῴοαίς 
2 Οεμοταὶ Αάγίεο 


ο Ἱεεκά ἄνε ΖεηάοίκΏ 5ᾳωμάτου οἳ ἄνε Ἐογαὶ Αὕπκωςε ἄιγουρὸι ἄνε οὐ /εεᾶνες {η εαςὲι 
τάφος Ὀείεπαανε νυληςὴν οἱ Ώγε Βνε επάηᾳ: γου νηᾶ εχρεπεηςε ὉΥ λίσηρᾳ «ἰνοίςες 
5 θδεν ΠανοΏ 


Ῥαείκ το Τ. 


Οεπεγα] αἀνίςε 


9 Αποζις νήδι παρίε υαάς Ῥ]ασε αἱ υπ νδι Ἱαρὸι ἀεξεακε «αρα ώδες τω ἄνε ἄοοι, 
αρά τνονε ᾱ υπά νοὲι α Ἰοι οἳ πνοὈ αγ ἴο ἂνε γεας ο ἄνε επετη. Αποζϊς ἄνε επετΙΥ 
υσιξ ἔοσι Ὀνοῦι ἄορε αρά ἵναςὶς εἰάε Απάζ κια την απ ὄ-οσω νο γεας αιθεες 


Άξαει για τους οδηγούς στρατηγικής του. 


αἰοίτίζεαά Ὀγ ογεεΚκΓγεηι.ο” 


ηίσγηςθί ςα[6) 


. . 
εν 6 ἀ' [0 9 


ρα 


βο! Επἰοιαἱηπιθηπί 


ΠΗΡ://ννννν.αςεἴἴεη!.«ΟΠΙ 


Η ΑΕΙ είναι πολύ γνωστή για τα Παγάνναγθ και 5οῄΗννατθ προϊόντα 
της για κονσόλες και ειδικά για το Ραγδία![ίοη. Πρόσφατα 
αγοράστηκε από τη 5θᾳᾳα, όποτε Βέβαια πολλά από τα προϊόντα της 
αναμένεται να κάνουν την εμφάνισή τους στο Καΐαπα. Υπάρχουν 
τρία κύρια κομμάτια στο 5/[ε: 


Παιάψαίο 


Θα Βρείτε πληροφορίες για όλα τα ραάς της εταιρίας για το 
Ρἰαγδιαῄοη. Συγκεκριµένα υπάρχουν τα Ασεϊί Ραά, Επῃαπεθά Απεὶὶ 
Ραάἀ, δρεεία[ίχεά Ασεὶϊ 5Η εἰς, Απεΐὶ Ορ, Ασεϊϊ 
Ατεαάε 5Ηεἰς καθώς και το εντυπωσιακό Απεὶϊ 
5ρ/εγο 360ο. 


Εδώ α Βρείτε πληροφορίες για όλα τα παιχνίδια της 
ΑδΕΙΙ καθώς και εικόνες, γονίθννς κ.λπ. 

Κίπα’ς Εείά 1-2: 

Πρόκειται για δύο πολύ καλά αςεοη αάνεπίυγε 
6απιος για Ρἰαγδία[οη., 

ΡεἰοηΥ 11:79: 

Άλλο ένα ἁτίνίπα «απιθ µε αρκετά ενδιαφέροντα 
στοιχεία... 

ἰοείς Τοννεν: 

Πολύ καλή περιπέτεια µε τροµερά γραφικά. 


αἰοϊτίζεα Όγ ογεεΚκγεηι.ο” 


Επίσης Όα Βρείτε πληροφορίες για δύο επερχόμενα 
παιχνίδια: το Αοτο Θαυσο για Νό4, ένα 
φουτουριστικό ἁτίνίπα Φ«απι8, και το Μας!ογ οί Μοης!θις για 
το Ραγδία[οη, που αποτελεί επανέκδοση ενός παλιού αλλά 
καλού Βθα/επι υρ για 5ΝΕΣ. 


Οπίΐπε δίοια 


Από αυτό µπορείτε να αγοράσετε όλα τα ραάς της εταιρίας, 
παιχνίδια καθώς και δύο αποκλειστικά προϊόντα: το Απεϊϊ ΑΝ 
5οθεῖοί, για όσους τυχερούς από εσάς έχετε πολλές κονσόλες, 
και το ΝΘῄΙαΠςθη, ένα πθί 
υΗΠΗγΥ για Ρςς. 


πο 5) «σομω 


(ΙπίοιΓησαί σα 


. ρ0μα(θ6ςδοΠ 


τὰ //Υννννν.5αυαγεςοβΗ.ςοπη 


ος για το τέλος την αναφορά στο σἶγθ της 5ᾳυαγθδοβ. 
Πρόκειται για ένα οἷίς καταπληκτικό από πλευράς γραφικών 
και παρουσίασης καθώς χρησιμοποιούνται αρκετά τεχνικές 

ο ΦΠοείκννανο Ηασῄ, οἱ{ απἰπιαῄοης κ.ά. 

Ὁ. Ἡ αρχική σελίδα σάς καλεί να επιλέξετε το 5ἵ!θ που θέλετε να 
επισκεφθείτε. Ετσι µπορείτε να “ταξιδέψετε” µέχρι τη 5ᾳυατο 
της Καλιφόρνια, τη 5ᾳυατθ της Χαθάη ή τα κεντρικά στην 
Ιαπωνία. Η δεύτερη σελίδα 
παραπέμπει στα τέσσερα καλύτερα 
και γνωστότερα παιχνίδια της 
δᾳυαΓο: τα Εἶπαί Εαηίαςγ ΥΙΙ, Τοῦαἱ 

-Ἱ, Βυςμίάο Βἰαάς, 5αθα Εγοηπ/ΐοι 
καθώς και το Εἶπαί Ραη/ίαςγ Ταεής. 
Εκεί θα βρείτε καταπληκτικές 
παρουσιάσεις αυτών των παιχνιδιών 

το με νίάθος- για τους χαρακτήρες, 
τους κόσμους κ.λῃ. 


Ὅ ομβίοπιος θινίοος 


Ὁ. Περιλαμβάνει ευσ!οπιθΓ 
γθοϊςιγα[οπ͵ ΕΑΩ και γενικές 
. πληροφορίες. 


) 
ΔΕ ΜΕΛΑΟΕΣΟΝ 


κ {Πρόκειται για έναν εντυπωσιακό χάρτη του 5/ΐ, για να ξέρετε 

᾿ πού ὃα Βρείτετι. Αξίζει να αναφέρουμε ότι στο ιαπωνικό οἵιε 
: θα Βρείτε µια παραπομπή στο εν της Ώγθαπι Εας!οςγ, η οποία 
:. εἶναι υπεύθυνη για τα Τοβα] και Εγφείχ. 


Ὄιοδαπι Γαοϊοιυ 
το Μηρι//ννιν,ἀγέ.εο.[ρ/ιπάθχ2 θ.Ηπι] 
το Για τις αγγλικές σελίδες, οι οποίες εἶναι αρκετά ενδιαφέρουσες. 


κώλο, 


ΓΡΑΦΙΚΑ 
ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΟ 
ΠΡΩΤΟΤΥΠΙΑ 


1θ5/ 


] Ένα 5ίίε που πρέπει να επισκεφθείτε. 


αἰοϊτίζεά ΡΥ αγεεκΓεήι.οΓ 
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ΓΙΑ ΜΑΝΤΕΨΤΕ... 
ια 


ουρανός ήταν γεμάτος κεραυνούς, εγώ έπαιζα 
απορροφηµένος το αγαπημένο µου νίάεο Φαπιθ 
Ίαππες Βοπά ΟΟ’7: Ίοπποιτον Νενει Ρἱς5. ξαφνικά, 
ένας κεραυνός χτύπησε το σπίτι και για µερικά 
λεπτά έχασα τις αισθήσεις µου. Αυτό που αντίκρισα 
όταν ξύπνησα ήταν απερίγραπτο. Τα πάντα είχαν 
αλλάξει. Φαίνεται ότι ο κεραυνός επηρέασε τη 
µοριακή δοµή µου, η οποία μετατράπηκε σε ένα 
µάτσο ηλεκτρόνια και έγινα εγώ πλέον ο μυστικός 
πράκτωρ. Χμμ... όχι και άσχημη Ιδέα. ΜΥ ηαπιε ἴς 
ΙοοΚ... Αἴίεη ἰοοΚ. Το μυαλό µου άρχισε να κάνει 
περίεργους συνειρµούς. Όμορφα μωρά, «οοἱ όπλα 
και προπαντός άπαιχτα αυτοκίνητα. Μπήκα λοιπόν 
στην ΒΜΝΝ και ξεκίνησα έτοιµος να αντιμετωπίσω το 
καθετί. Δεν πέρασε πολλή ώρα και µια σωα 
κουκλάρα μού έκανε οτοστόῃ. 
-Πού πας, βαβε; τη ρώτησα. 
- Όπου πας εσύ, απάντησε ρουφώντας το Μΐϊκο της, 
ενώ κρύος Ιδρώτας έλουσε το κορμί µου. 
- Μπες µέσα, της εἶπα και τη ρώτησα πώς τη λένε. 
-Με λένε Κλάρα. Κλάρα Νῄροφτ. Το ὀνομά της ήταν 
τόσο όμορφο όσο και αυτή. κ. η διαϊσθησή 
µου μού έλεγε ότι κάτι κακό Όα συνέβαινε. 


- Γιωργάκη, σήκω. Θα κρυώσει το γάλα σου, 

αγόρι µου. Οχι ήποτε ἆλλο, αλλά Όα χάσεις και 

το σχολικό. 

Το ἐνστικτό µου δεν µε είχε γελάσει. Το πιο 

επικίνδυνο πράγμα του κόσμου είχε συµθεί. Τη Θέση της ΒΜΥΝ είχε πάρει το κρεβότι και τη 
θέση της Κλάρας η µητέρα µου. Αχ, Θεέ µου, πότε Όα µεγαλώσω; 


Επειδή τον τελευταίο καιρό 
Τα νέα στις 8:50 αἲ οποια όρη, 
επικινδυνότητα των νίἀθο ᾳαπῃες, έγινε άλλωστε θέµα και σε πολλά 
κανάλια, το Αἰίθη ἱοοκ αποφάσισε να θάλει τα πράγματα στη θέση 
τους. Η στήλη σε συνεργασία µε µια ανεξάρτητη Και άγνωστη εταιρία 
δημιούργησε ένα παιχνίδι καινούριο, ανάλογο των (αππιαφθάἁοη 
και Οταπά ΤΠΕΗ Αυἱο, µε τη διαφορά ότι δεν πατάτε ανυποψίαστους 
πεζούς αλλά υποψιασµένους δημοσιογράφους και ρεπόρτερ- 
ιαγωνικά, που τριγυρνάνε σε τηλεοπτικά σἰυα[ο»... Προς Θεού, δεν 
είμαστε εκδικητικοί. Αλλά αυτοί οι κύριοι, προτού καταπιαστούν 
µε το θέμα, Όα έπρεπε πρώτα να δουν ότι αυτού του 
είδους τα “βίαια” παιχνίδια εἶναι για ανθρώπους 18 
ετών και άνω. Ενώ τα δικά τους ῥελήα ειδήσεων... 


τος Ρηῦ οῦ 
ΝΕ 
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π. ΙΛΝΗΣ ΔΕ ΙΕ ΙΙ 


| : 
ο) ος ΕΤΕ 
ζ ”'-, | το ΡΙΛΤΟΟΝ ΙΙ 
ο ωλμ. ΟΣΘΕΝΟΥΣ 195, ΤΕ, 176 73, ΤΗΛ.: 9530272 
κ... «ΑΙΓΑΙΟΥ 96, Τ.Κ. 171 24, ΤΗΛ.: 9919491 -- 
ΤΩΡΑ ΚΑΙ ΜΕ ΔΟΣΕΙΣ! 
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